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Το δυνατότερο παιχνίδι πολεμικών τεχνών που έχετε 
συναντήσει. Υπέροχα σκηνικά και κίνηση, τεχνητή 
νοημοσύνη των αντιπάλων σας και 
προγραμματιζόμενες ακολουθίες κινήσεων είναι μερικά 
από τα χαρακτηριστικά του. Θα σας μείνει αξέχαστο! 


3ΙΞΙ.ΤΑ 







π η\ γ\ιιΛη\ΐΓιΧΐν^ 



ΒΙΤ-72 


✓ ΓΡΑΦΙΚΑ ΑΡΟΑϋΕ 

✓ δΤΕΗΕΟ ΗΧΟ 

✓ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΑΠ0100 0ΑΜΕ5 

✓ ϋΟΙΙΒΙΕ ϋΠΑΟΟΝ, ΒΑΤΜΑΝ, 
ΠΟΒΟΒ Κ.Τ.Λ. 

*/ ΧΑΜΗΛΗ ΤΙΜΗ 


Τήε *3εδ 
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ΙΤΙ Οας 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 




•ΝΙΝΤΕΝϋΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒίΕ 


ΟΓ^αΚίΟΡΤννΑβΕ 


ΠΡΙΓΚΗΠΟΝΝΗΣΩΝ 28 
ΤΗΑ(ΟΙ) 6443759,6448503 ΡΑΧ (01^6442412 









υδΕΒ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 12461 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ:5820399 ΡΑΧ:5820643 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΡΕΝΑΤΟ ΓΚΡΕΛΛΟΝΙ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΣΩΤΗΡΗΣ ΣΕΡΓΙΑΝΝΗΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 
ΘΟΔΩΡΗΣ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΣ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΑΒΔΟΥΛΑΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΠΑΓΩΝΗΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΙΩΡΓΟΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΕΛΟΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΠΙΝΟΣ 

ΙΑΥ-ΟυΤ ΕΞΩΦΥΛΛΟ 

ΔΙΟΝΥΣΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΑΤΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ - ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΗΛΙΑΣ ΚΟΥΤΡΗΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΣΗ 

Π Μ Ο. 

ΘΕ5ΚΤ0Ρ ΡυΒίΙδΗΙΝΟ 

ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ-ΕΝΘΕΣΕΙΣ 

ΦΩΤΟΚΥΤΤΑΡΟ Ε.Π.Ε 
ΤΗΛ 75 16.333 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΓΚΕΛΕΣΗΣ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΥΛΙΝΔΡΟΣ 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι 
συντάκτες στα αρθρα τους δεν 
αποτελούν απαραίτητα και 
θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υλικό παραδιδεται 
στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στη κατοχή του και 
δεν επιστρεφεται. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΕΛΛΑΔΑ 4400 
ΚΥΠΡΟΣ; 5000 


Π £ Μ £ 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ 
ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΕΚΔΟΣΗ 

8 

Ρ Η Ε V I Ε νν δ 

1 4 

ροννεπ ον 

22 

8ΤΑΥ 0001. 
Α Μ I Ο Α 

24 

3 Τ - Θ Ε Μ Α 
Ρ Α Ο Κ Ε Ρ δ 

26 

Ρ Ο - Θ Ε Μ Α 
Ρ 0 - Ο I Ι_Ι_ΙΝ 

28 

ΑΡΟΗΙ-ΘΕΜΑ 
Ρ I δ 0 Ο δ 

30 

ΑΜδΤΡΑΟ 
ΘΕΜΑ 
ΓΙΑ ΜΙΑ 
ΧΟΥΦΤΑ 
ΝΟΤΕΣ 


32 

ΑΜΙΟΑ-ΘΕΜΑ 
Α Ε Ο I δ 
Α Ν I Μ Α Τ Ο Ρ 

34 

Ο 6 4 - Θ Ε Μ Α 
Α Ρ Τ I δ Τ 64 

36 

Μ Ε Ο Α 
Ρ Ε V I Ε νν 
υ Ν Β Ε Α ί 

40 

δΙΜυΐΑΤΙΟΝ 
δ Ε Ο Τ I Ο Ν 
δ I ί Ε Ν Τ 
δ Ε Ρ V I Ο Ε 

44 

ο υ ν δ η ι ρ 

46 

ΤΙΜΕ ΜΑΟΗΙΝΕ 

47 

ΤΗΕ ΚΙίίΙΝΟ 
Ο ΑΜΕ δΗΟ\Λ/ 

48 

ν ε ν υ δ 

ΤΗΕ ΡΙΥΤΡΑΡ 


I 



51 

Τ Η Ε 5 Ρ Υ 
ννΗΟ ΙΟνΕϋ ΜΕ 

52 

ΟΟΒΡΟΒΑΤΙΟΝ 

54 

νν Ε Ι_ Ι_ Τ Β I 3 

55 

81ΙΒΒυΤΕΟ 

38 

ΑΘνΕΝΤΙΙΒΕδ 
Ι Α Β Β Υ III 

60 

ΑΘνΕΝΤΙΙΒΕδ 

οοιθβ υ 8 η 

63 

δ Ε Ο Α 
Β Ε V I Ε νν 8 

67 

ΤΙΡδ’Ν’ΤΒΙΟΚδ 

71 

ΒΙΟ ΤΒΟΙΙΒΙΕ 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 



ΜΟΟΕΜ3 


78 

Μ I Ο I 
80 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


83 

ΚΥΡΙΟ 
ΘΕΜΑ 
ΑΠΟΚΑΛΥΨΗ 
ΤΩΡΑ! 
ΤΑ ΝΕΑ 
ΜΟΝΤΕΛΑ 
ΤΗΣ ΑΜ3ΤΒΑΘ 


88 

ΚΥΡΙΟ 
ΘΕΜΑ 
ΕΚΘΕΣΗ ΕΕ3 

92 

8 Ρ Ε ί ί 
3 Η Ο Ρ 

95 



Μ Α I ί 
Ο Β Θ Ε Β 


υδΕΒ 
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ΟΟΜΡυΤΕΒ ΟΕ^ 





ΒΗΑΙΝ ΟΟΜΡυΤΕΒ ΟΕΝ ΓΕΡί 

ΣΤΗΝ ΑΘΗΝΑ 

ΚΑΙ ΣΤΗΝ Ν. ΙΩΝΙΑ - ΠΕΥΚΑΚΙΑ 


ΑΜΙΟΑ Α-500, Α-2000 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΣΕ ΜΑΣ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 
ΟΤΙΔΗΠΟΤΕ ΧΡΕΙΑΖΕΣΤΕ 


ΕΧΕΙΣ 

ΑΜΙΟΑ; 

ΕΜΕΙΣ ΜΠΟΡΟΥΜΕ 
ΝΑ ΤΗΝ ΚΑΝΟΥΜΕ 
100% ΣΥΜΒΑΤΗ ΜΕ ΡΟ 
ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΟ ΚΙ ΑΠΟ ΤΟΝ ΧΤ 
ΔΙΝΟΥΜΕ ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ 
ΚΑΙ ΜΝΗΜΗ 512 Κ 
ΣΤΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΣΑΣ 






















































































































ΟΑΒΤΗΑΟΕ 

να από τα πολλά νέα παι- Φυσικά στο δρόμο σας θα συνα- 
χνίδια της Ρδγ-ρηοδίδ εί- ντήσετε Ρωμαίους που έχουν 
ναι και το 03Γΐίΐ39β που αντίθετη γνώμη από εσάς, 

υπόσχεται να μας μεταφέρει στην Το παιχνίδι έχει όμως και στοι- 

εποχή της Ρωμαϊκής αυτοκρατο- χεία στρατηγικής, πρέπει στον 
ρίας. Σαν αντίπαλος όμως, που εί- χάρτη της περιοχής, που απεικο- Τώρα το πως η οικονομία και το 
στε των Ρωμαίων πρέπει να μετά- νείζεται με δϊιοάεά ΤταοΙαΙ ηι^ράίεδ. μέλλον μιας ολόκληρης χωράς 

φέρετε με το άρμα σας εμπορεύμα- να τοποθετήσετε τα στρατεύματα μπορεί να εξαρτηθεί από εσάς και 

τα σε όλη την Καρχηδονία σας έτσι ώστε να αντιμετωπίσουν το άρμα σας... θα το μάθετε αν έχε- 

(03Γΐίΐ39β). την εισβολή των Ρωμαίων. τε Απιί93 ή 5Τ! 





I ο Αννβδο-ητθ είναι ένα νέο διαστημικό δίιοοΙ-'βηΥυρ της Ρδγ-9Π0δίδ με 
στοιχεία στρατηγικής όσον αφορά το εμπόριο. Μας έρχεται από 
τους προγραμματιστές των ΒββδΙ και ΒββδΙ II. 

Μετά από αυτό δεν πιστεύω ότι χρειάζεται να πούμε τίποτα άλλο εκτός από 
το ότι βασίζεται στο σύστημα κίνησης του Βοΐοχ. 

Δηλαδή αντί να γυρνάει το διαστημόπλοιό σας σε μία ακίνητη πίστα, το δια¬ 
στημόπλοιό σας είναι ακίνητο και γυρνάνε τά ΠΑΝΤΑ σε σχέση με αυτό! 

Θα έχει μεγάλο ρεπερτόριο όπλων και πολλούς εχθρούς για να καταστρέψε¬ 
τε ή να σας καταστρέφουν όπως μεγάλα διαστημικά τέρατα, εχθρικά σκάφη, 
πειρατές, αστεροειδής και διαστημικούς σταθμούς όπου μπορείτε να εμπο- 
ρευθείτε όπλα κτλ. 

Θα κυκλοφορίσει για Απιίρβ. 



Φ αίνεται ότι τώρα τελευταία 
είναι πολύ της μόδας οι 
μικροί μαθητευόμενοι 
μάγοι που κάνουν ένα λάθος και ο 
δάσκαλός τους, τους τιμωωρεί ή 
μπλέκεται κόπου, ο δάσκαλός τους 
και πρέπει να τον σώσουν. 

Αλλο ένα παιχνίδι από την 
Ρδγ 9 ηο-δΐδ που έχει σαν ήρωά του 
έναν ή δύο μαθητευόμενους μά¬ 
γους που πρέπει να σώσουν τον 
δάσκαλό τους. 

Το ΒρεΙΙόουπά μας έρχεται 
από τους δημιουργούς του ΒααΙ και 
είναι ένα όμορφο ρΐβίΐοππ ’π' Ι3ά- 
άθτ 93πτβ. Υπάρχει δυνατότητα να 
παίξουν δυο παίχτες ταυτόχρονα 
και όλα τα στοιχεία αυτού του εί¬ 
δους των παιχνιδιών όπως μαγικά 
δρβΙΙδ, πολλοί αντίπαλοι και μεγά¬ 
λα τερατάκια. 

Θα κυκλοφορίσει για 5Τ και Αιπίρβ. 


υδΕΡ 















ΚΙ>ί|.Μ 1ΐί·|.»ϋϋΙ·, 

καιρός γκ>... 

(νομίζιηι: όνι (& ηιο για 
οχολιίϋ ι·;) παιχνίδια ! Και ιι 


παιχνίδια, αυνό νο Χιτιμωνα ίο 
£ϋίίλΥϋΐι- Ιΐϋίϊφδ δι*ν πράΐνίτιιαι 
να α^ι\οαυν πι ίϋΗδΐ|!κ§ οος να 
ξι*ΐνϋυ[’ΰϋΤϋύν\ ΙΞχουν φίη ιό- 
οα πολλά ό'ΐ'λνίιι νύΐιου για να 


ιιοιχνίδιο που ιΐ(’όκοινοι να κυ- 
κλοψοιοιγοουν, που Ιά μπορούοο 
όλο νο πάχος να ι\νον ας-ΐι-μιο- 


μόνα ονα [οιονίονν^, όμιος αιαδμ 
ο,ιηό είναι οδό νάνο, ος-ιομώοομο 
ιιόννο ολόι,/αιμος οολίοος 
ιιόμονο μιο ιδόο νου ν 
μόναιΐ Ιν'ιιίνας I 
μομόνας ονα μιανΐοννε. 



Μ ετά την επιτυχία του Ε-Μοΐίοπ από την υ.δ.ΟοΙά ακολουθεί το 
νεχιηθ από την ίδια πάλι εταιρεία. Αυτή την φορά θα σας μεταφέ¬ 
ρει στο σώμα ενός οργανισμού για να δώσετε μία μάχη με έναν 
καινούργιο ιό. Ελέγχοντας την παροχή του φάρμακος νβχιπθ θα πρέπει να πο¬ 
λεμήσετε τον ιό. Το πεδίο της μάχης είναι τα κύταρα του οργανισμού και το 
ςαπΊβρΙαγ θα είναι τόσο απλό όσο και δύσκολο (βλέπε Ε-Μοΐίοπ). 

Θα έχει Γ3γ-ΐΓ30βά γραφικά, υποστήριξη καρτών ήχου Αό ϋό και ΡοΙβπά και 
γραφικών νΟΑ για τα ΡΟ, πάνω από 100 χρώματα ταυτόχρονα στον 8Τ, εκτε¬ 
ταμένη παλέτα χρωμάτων 
στην Απηί93 και θα κυκλο¬ 
φορήσει σε συσκευασία... 
φαρμάκου, ναι σαν αυτά 
τα κυλινδρικά κουτάκια 
που έχουν μέσα χάπια. 

Ν/βχίηβ λοιπόν ένα παιχνί¬ 
δι που μας υπόσχεται σί¬ 
γουρο πονοκέφαλο... 











■η· 

Α κόμα ένα ΓοΙβ-ρΙαγίης αόνβηΐυίθ της σειράς Αάναπεβά 
Ουπρβοπδ & ϋΓαςοηδ που όμως θα είναι λίγο διαφορε¬ 
τικό από τα προηγούμενα παιχνίδια της σειράς. Θα 
χρησιμοποιεί ένα νέο σύστημα επικοινωνίας με τον χρήστη που θα 
βασίζεται σε ίοοπε και θα παίζεται 100% με το ποντίκι. Οι κοντινές 
αναμετρήσεις θα απεικονίζονται σε τρισδιάστατο περιβάλλον όπως οι 
ηρωές σας και οι εχθροί, ενώ οι μετακινήσεις της ομάδας σας θα γίνονται 
σε έναν χάρτη χωρισμένο σε εξάγωνα (όπως στο επιτραπέζιο παιχνίδι). 

Το σενάριο σας θέλει αυτή την φορά αρχηγό μιάς ομάδας τρομαγμένων προσφύγων, πρέπει να τους προστατεύετε 
από τις ορδές των ϋΓαοοπίαη, να τους βρίσκετε φαγητό, να εμποδίζετε τις εσωτερικές διαμάχες (πράγμα που θα 
χρειαστεί αρκετή διπλωματία) και να τους οδηγήσετε τελικά σε ένα ασφαλές μέρος για να ζήσουν ειρινικά. Περιπέτεια, 
αγωνία και γρήγορη δράση είναι μερικά από τα χαρακτηριστικά που θα σας συναρπάσουν. 

Θα κυκλοφορήσει στα μέσα Οκτωμβρίου για 5Τ. Αιτιίςα & ΡΟδ. 



Τ ο Κίηςδ Βουηΐγ είναι ένα τεράστιο ΓοΙθ-ρΙαγίηρ 
αάνβηΐυΓθ με έντονα στοιχεία στρατηγικής. 
Υπάρχουν τέσσερις ήπειροι για να περιπλανη- 
θήτε ψάχνοντας να βρείτε το “σκήπτρο της τά¬ 
ξης", να ανακαλύψετε θησαυρούς και αρχαίους πάπυρους 
με δρβΙΙδ και άλλα μυστικά και στο τέλος αφού εκπαιδεύ¬ 
σετε τους άντρες σας πολεμόντας με διάφορους εχ¬ 
θρούς και τέρα¬ 
τα να αντιμετω¬ 
πίσετε σε μία τε¬ 
λική μάχη τον 
δράκο Κϊπ9 
ΑγθοΙι. 

Το παιχνίδι είναι 
της Νθνν \Λ/οιΊά 
ΟοΓηρυΙϊης Ιηε. 
και θα κυκλοφο- 
ρίσει από την 
υ.δ.ΟοΙά τον 
Οκτώμβριο για 
ΡΟδ, 064 ϋίδΚ 
και για Αηπίςα 
στις αρχές του 
1991. 



Τ ο πολυαναμενόμενο παιχνίδι της Ι,υοαδ 
ΑΠδ επιτέλους φτάνει. Οι δημιουργοί των 
Ιηάί 3 Π 3 ϋοπθδ, Ζ 3 Κ ΜοΚγβοΚθπ και Μ3πί30 
Μ 3 Πδίοη υπόσχονται να μας μεταφέρουν στο 
απομονομένο και σκεπασμένο με ομίχλη νησί 
Ιοοητ, σε έναν φανταστικό κόσμο για να εκπλη¬ 
ρώσουμε μία μυστηριώδη αποστολή ελέγχοντας 
τον νεαρό ήρωα Βοόόίη. Θα κυκλοφορίσει για 5Τ, 
Α 01193 & ΡΟδ (θα υποστηρίζει όλες τις κάρτες 
γραφικών και ήχου την Ροΐ 3 πά ΜΤ32). 


υδΕΡ 
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Ε δώ Ρενάτο Γκρελλόνι ΣΤΟΠ... ΑρχισυντάκτηςυδβΓ ΣΤΟΠ... Σεργιάννη ανέλαβε 

κσχχσσσχσσσκ (παράσιτα)... Θα... κσκχκσκσχ (ξανά παράσιτα)... γιατί... χσχσχσκσκ 

αχ (πολύ παράσιτα)... ΟνΕΗ... Γειά σας ονο- μάζομαι Σωτήρης Σεργιάννης, εκτελώ χρέη βοηθού 
Αρχισυντάκτη και ναι, είμαι επιτέλους μόνος! Το δύσκολο μέρος της υποθέσεως ήταν να πείσω τον Γ. Κουσέρα ότι στον 
Ελληνικό Στρατό θα πάρει ειδικότητα δΤυδβτ, θα δουλεύει σε 3 ΤΕ και θα είναι 0 πρώτος στην Ελλάδα που θα πιάσει 
στα χέρια του ΤΤ! Αφού το κατάφερα βέβαια, (και αυτή την στιγμή ο πρώην Αρχισυντάκτης μου υπηρετεί την μητέρα 
πατρίδα, χε,χε!) στην συνέχεια δεν ήταν και τόσο δύσκολο να στείλω τον Ρ. Γκρελλόνι στο Βελγικό Κογκό ως ανταπο¬ 
κριτή του υ$θΓ στη 1 η Παγκόσμια Εκθεση Περιφερειακών Απιίςα Που Εχουν Σχέση Με ϋθδΜορ νίόθο (η πρόσκληση 
που του έστειλα ήταν πολύ πειστική...). Ετσι για αυτό το μήνα θα σας ξεναγήσω εγώ στα περιεχόμενα του ΙΙδθΓ με έναν 
όχι και τόσο... ορθόδοξο τρόπο! ΤΙ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: Πάρα πολλά και ενδιαφέροντα τβνίθννδ και ρτβ- 
νίβννδ (όπως πάντα...). Μία πολυσέλιδη ανταπόκριση από την έκθεση ΕυΐΌρβαπ ΕπΙεΠαίηπιβη! δίτονν που έγινε πρόσφα¬ 
τα στο Λονδίνο και φυσικά είμασταν εκεί. Μβςα Γβνίβνν με θέμα το 1)πγθ3Ι, ένα παιχνίδι που μπορεί άνετα, να σταθεί δί¬ 
πλα στο δίιαόονν Οί ΤΓιθ ΒβαδΙ. Την πολύ ενδιαφέρουσα συνέχεια της ξενάγησης στον μαγικό κόσμο των ΓΠοόθΓΠδ που 
άρχισε στο προηγούμενο τεύχος. Μία ματιά στο πρώτο! άβιάννβΓβ βηΐίνίτυδ το ΡΟ-ΟίΙΙίπ. Ενα ΦΑ-ΝΤΑ-ΣΤΙ-ΚΟ εισαγωγικό 
άρθρο στους ραοΚβτδ (αν δεν παινέψεις το σπίτι σου...) Μία αναλυτική παρουσίαση των νέων μηχανημάτων της Ατηδίταύ 
όπως μόνο το ΙΙδβτ θα μπορούσε να σας δώσει! Το δρβΙΙ δόορ που αυτό το μήνα έχει σε προσφορά ένα ροννβτ ερβΙΙ για 
το Ι_3ΓΓγ III. Τις πολύ ενδιαφέρουσες βασικές μας στήλες (ηπίόί, σχεδιαστικά προγράμματα, δΐ3γ ΟοοΙ, Ατηίρβ Μβςίο κτλ). 
Πολλά άλλα που βαριέμαι να τα γράψω και καλά θα κάνετε να τα δείτε μόνοι σας στα περιεχόμενα... ΤΙ ΔΕΝ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 
ΣΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: Αφιέρωμα στις ταινίες της Μάρθας Βούτση. Δισέλιδη αναλυτική παρουσίαση όλων των 930103 
που έχουν κυκλοφορήσει για Οτίο Αίπιοδ. Παραδοσιακές συνταγές κατασκευής μπακλαβά. Φωτογραφίες των γιαγιάδων 
των συντακτών του ΙΙ 3 ΕΠ. Ανάλυση της επίμαχης φάσεως που δεν δώθηκε πέναλτυ, στον αγώνα της προηγούμενης 
Κυριακής. Αρθρο με θέμα όλα τα 930103 που η υπόθεσή τους είχε σχέση με ντολμαδάκια γιαλαντζί. Φωτορομάντζο αι¬ 
σθησιακού περιεχομένου. Διαγωνισμό με δώρο έναν ΙβρΙορ Οβγ. Γιγαντοαφίσα της Κϊγπ Β3δίπ9θΓ με ιδιόγραφη αφιέρω¬ 
ση. Τις πολύ ενδιαφέρουσες βασικές, μεταβλητές και δισμετάβλητες στήλες μας (για σίγουρο 13 άρι!). Δημοσκόπηση σε 
κεντρική λαϊκή αγορά των βόρειων προαστίων με θέμα τις χελώνες Ρ3ΐβΓ3-Ρ3ίβΓ3. Παρουσίαση κατ'αποκλειστικότητα 
του νέου νομοσχέδιου που κατατέθηκε στη βουλή και έχει σαν θέμα την απαγόρευση των οκτάμπιτων υπολογιστών μέ¬ 
σα στον δακτύλιο. Ιχνος σοβαρότητας... 



Σωτήρης 

Σεργιάννης 




Η ΚΙΒΩΤΟΣ ΤΟΥ Α80ΙΙ 

Σ τις Ενωμένες Πολιτείες της Αμερικής (που αλλού;) 
δημιουργήθηκε μία οργάνωση που έχει σαν μοναδι¬ 
κό της σκοπό την μετατροπή των δέκα 
χιλιάδων πιο σημαντικών βιβλίων της ανθρωπό¬ 
τητας σε Α50ΙΙ ίοππβΐ. Η όλη επιχείρηση ονομά¬ 
στηκε ρΐΌ]βο{ ΟυίβπόυΓη και βασίζεται κυρίως σε 
εθελοντές. Τα κείμενα θα αποθηκευτούν σε Οϋ- 
ΗΟΜ άίεΚε. 

Εμπιστευτικές πληροφορίες αναφέρουν ότι μέσα 
στα “δέκα χιλιάδες πιο σημαντικά βιβλία της ανθρω¬ 
πότητας" περιλαμβάνονται (φυσικά!!) και όλα τα τεύχη 
του ΙΙ5ΕΒ με ειδικό μνημόνιο στα άρθρα μου. Αν δεν παι¬ 
νέψεις το σπίτι σου... 

ΝΕΟ ΜΟΝΤΕΛΟ ΑΜΙΟΑ 

Η ΟοΓΠΓΠοάΟΓβ ετοιμά¬ 
ζει το νέο μοντέλο 
της ΑπΊί93. Ονομά¬ 
ζεται Απύςα 500-Ρι·οίβ88ϊοη3ΐ 
(Α500-Ρ) και δεν θα είναι παρά το 
γνωστά μας μοντέλο με ΙΜά 
Β3γπ, το Εηεήβηοβά ΟΗίρ 
δβΐ (Ε05) και το 
ννοτΚάβηεΗ 2.0 που 
“φοράει" η Απιίςβ 
3000. Το ΕΟδ θα προ¬ 
σφέρει επιπρόσθετες λειτουργίες διαχειρισμού του ΙΜό Ββπι και αυτό θα 
οδηγήσει σε βελτιωμένα γραφικά και ήχο. Οσο για το ννοτΚόβηοή 2.0 είναι 
πολύ βελτιωμένο σε σχέση με τον προκάτοχό του και φιλικό στον χρήστη 
αλλά δεν έχει αρχίσει ακόμα να διατίθεται στην μαζική αγορά γιατί η 
ΟοπιπιοάΟΓθ περιμένει να εντοπιστούν και να εξαλειφθούν όλα τα άυςδ της 
έκδοσης. Στην Αμερική ήδη άρχισε να κυκλοφορεί ένα μοντέλο που ονομά¬ 
ζεται Α500-Ρ, αλλά δεν είναι παρά ένα πακέτο με μία Απίϊ(] 3 500 με ΙΜό Βθπι 
και διάφορα επαγγελματικά προγράμματα. 

Η ίδια η ΟοιππιοάοΓβ πιστεύει ότι τα προβλήματα μή-συμβατότητας θα είναι 
ελάχιστα. Η Α500-Ρ υπολογίζεται ότι θα κυκλοφορήσει τον άλλο Σεπτέμ¬ 
βριο!!! και ότι η τιμή της θα είναι γύρω στις 100 λίρες μεγαλύτερη από το τω¬ 
ρινό μοντέλο. 



ΙΙ5ΕΗ 

























































Μ ετά την μεγάλη επιτυχία 
που έφερε στην ΜΙοιό 
δίγΐβ ο ΒΙοΚ Οβηςβτουβ 
επιστρέφει, και επιστρέφει δρυμίτε- 
ρος. 

Αυτή την φορά θα χρειαστεί να πά¬ 
ει σε έναν άλλο πλανήτη για να 
σώσει την Γή από... εξωγήινους! 

Ο συμπαθέστατος ΗίοΚ έχει 
αλλάξει εμφάνιση και ίσως σας 
θυμίσει λίγο τον ΡΙββίι Οοτάοπ μιας 
και τώρα φοράει μια παρόμοια 
στολή, έχει ξανθό μαλλιά (!!) και 
ένα ακτινοπίστολο. 

Με 5 μεγάλες πίστες σίγουρα θα 
μας προσφέρει αρκετή διασκέδα¬ 
ση. 

Αλλά μην νομίζετε ότι θα είναι 
ολόιδιο με το πρώτο παιχνίδι της 
σειράς. 

Θα έχει έξτρα εφέ όπως πατώματα 
που γλιστράνε, μειωμένη βαρύτητα 
και στις Ιβμπιτες εκδόσεις κρυφές 
πίστες, έξτρα ΐΓβιτίθδ που θα δεί¬ 
χνουν τον ΡΙεΚ λασπωμένο, βρώμι¬ 
κο κτλ καθώς και παραπάνω και 
πιό πολύπλοκες παγίδες. 

Το περιμένουμε με αγωνία για 8Τ, 
Αιπΐ 98 , ΡΟ, δρβοίΓυιη, ΑππδίΓβά 
ΟΡΟ και Οοπκποάοτβ 64. 


Ε I. I Τ Ε 

Ο Ο Ι_ Ό 

Τ ο καλύτερο παιχνίδι όλων των εποχών (ίσως...) ξανακυκλοφορεί 
σε μιά νέα έκδοση για ΡΟε και συμβατά. 

Μην νομίσετε ότι είναι μία βελτιωμένη έκδοση του ΕΙϋβ, δεν είναι 
παρά μιά βελτιωμένη έκδοση του ΕΙίίβ!!??? 

Για την ακρίβεια το παιχνίδι είναι ακριβώς το ίδιο με το πρωτότυπο με την δια¬ 
φορά ότι τώρα έχει δίβΐθ ο< Ιάθ 3Γί ίίΙΙβά ροΙίςοηδ, καλύτερο σύστημα επικοινω¬ 
νίας με τον χρήστη, μεγαλύτερη ταχύτητα και. Κατά τα άλλα θα πρέπει και 
πάλι να κάνετε εμπόριο, να πολεμήσετε εξωγήινους, πειρατές του 
διαστήματαος ή αστυνομικούς και να αναλάβετε αποστολές σε ένα σύμπαν 
που έχει μέγεθος 8 γαλαξξίες και πάνω από δύο χιλιάδες πλανητικά 
συστήματα. Θα υποστηρίζει κάρτες γραφικών ΘΘΑ, ΕΘΑ και νΘΑ καθώς και 
κάρτες ήχου ΒοΙβπό. 

Επίσης στο πακέτο θα περιλαμβάνονται αστρικοί χάρτες καθώς και πολύ άλλο 
πολύτιμο υλικό. Ρίβάςυβ! σου ξαναρχόμαστε... 



ΟΟνΕΒΤΑΟΤΙΟΝ 


Η ΜΐοΓοΡΓΟδθ είναι μία κατα¬ 
ξιωμένη εταιρεία παραγω¬ 
γής δοΚννβΓθ και ειδικότε¬ 
ρα δίπΊυΙβϋοη δοΚνναΓβ, έτσι το νέο 
της παιχνίδι μπορεί άνετα να χαρα¬ 
κτηριστεί σαν ο πρώτος εξομοιωτής 
κατασκοπίας! Ξεχάστε τα διάφορα 
δΙιοοΙ’θΓη’υρδ ή ΗάνθπΙυΓβδ που σας βάζανε μέχρι τώρα στο ρόλο του κατασκό¬ 
που ή του άθάθοίίνβ. Εδώ μιλάμε για πραγματικότητα. Θα μπορείτε -και θα 
πρέπει- να εντοπίσετε και να παρακολουθήσετε ύποπτους, να σπάσετε κώδι¬ 
κες, να στήσετε ενέδρες, να κάνετε διαρήξεις, να μαγνητοφωνήσετε ομιλίες 
και τηλεφωνικές συνδιαλέξεις και τέλος να φυτέψετε “κοριούς"! Θα μπορείτε 
να διαλέξετε τον ήρωά σας (άνδρα ή γυναίκα) καθώς και την περιοχή που θα 
αναλάβετε δράση. Υπάρχουν τρεις περιοχές: Ευρώπη, Μέση Ανατολή, Κε- 
ντρική/Λατινική Αμερική και σε κάθε γεωγραφική περιοχή 16 πόλεις και οι ανά¬ 
λογες μεγάλες μυστικές υπηρεσίες: Θ.Ι.Α., Θ.Ι.Α., Κ.Υ.Π. καθώς και οι μικρότε¬ 
ρες: Θ.Ι.Α., Κ.Θ.Β., Μ05ΑΘ κτλ. Θα κυκλοφορήσει αρχικά σε ΡΘε και θα υπο¬ 
στηρίζει ΘΘΑ, ΕΘΑ, νΘΑ/ΜΘΘΑ, Τ3ηάγ καθώς και κάρτες ήχου Αά-ϋό, ΗοΙβπά 
και Τβπάγ. 
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Ι_ΑΜΙΑ ΟΡΕΕΟΕ 
ΤΕ1-. 0231 33390 


>ύς του κλοαικου δυρετ δρτίηΙ, προέρχεται το ΒεύΙεπΟϊ 
ιαη του γνωστού οοίπ-ορ. Περαοον 50 χρόνια από την πυ- 
και ενα νεο άθλημά δημιουργηθηκε στις ανυδρες και έρη- 
ναι γνωστές με το ονομα ΒοόΙαπόδ. Το άθλημά αυτό αφο- 
οκίνητα που τρέχουν με υπερβολική ταχύτητα Μοιάζει με 
ιαίχτες χτυπουν τα αλλα αυτοκίνητα και προσπαθούν να 
!! Είναι συναρπαστικό και επικίνδυνο! 
ιηό 5 μονο οι πιο άσπλαχνοι επιζουν για νο διηγούνται την 
το αγωνιστικό σας αυτοκίνητο με βλήματα, ταχύτητα, λά¬ 
στιχά, τουρμπο και προστατευτικά.. Αποφυγετε επιφά¬ 
νειες που έχει πεσει λάδι, καθώς και πολ¬ 
λούς άλλους κίνδυνους, για να μπορέσετε 
να τρεξετε και στις οκτώ φανταστικές 
κούρσες που γίνονται ολοένο και πιο δυ- 
^ οκολες, καθώς αυξανει συνεχώς ο δείχτης δυ- 

£· /ΒαόΙαηόβ: ένα παιχνίδι για 
»9ΐ/ενα η δύο παίχτες - είονι ανη- , 

φνΐ/ Κζ ο. καταστροφικό και πολύ δια- 
Ϋ/ί Τ σκεδαστικό στο παίξιμο 







ΟΡ ΤΗΕ ΑΖΤΕΟδ 



ΚίηθΙΐ03 είναι μια εται¬ 
ρεία που δημιουργήθηκε 
από έναν πρώην σχεδια¬ 
στή της Ρ3Υ9Π03Ϊ5, τον Οβνβ 
1_3 \λ/ 50Π, που μέ ένα σύστημα που 
εξέλιξε κατόρθωσε να συμπιέσει μέ¬ 
σα στις δύο δισκέτες του παιχνιδιού 
26 Ηΐβ930γίβ3 γραφικών! 

Το ΟοΙό οί ΙΗβ ΑζΙβοδ είναι ένα 
βόνβΠΐυΓβ ρΙβΙίΟΙΓΠ'δ ’π' Ι306Γ5 
93πιβ!!! 

Ελέγχοντας έναν ατρόμητο εξερευ¬ 
νητή προσπαθήτε να βρείτε τους χα¬ 
μένους θησαυρούς των αρχαίων Αζ¬ 
τέκων. 

Φυσικά στις 80 πίστες του υπόγειου 
κόσμου, που διαδραματίζεται το παι¬ 
χνίδι, σας περιμένουν αρκετοί φυσι¬ 
κοί κίνδυνοι καθώς και παγίδες των 
Αζτέκων. 

Ιδιαίτερη προσοχή έχει δοθεί στο 
3πίπΐ3ΐίοη και ενδεικτικά αναφέρου¬ 
με ότι για την κίνηση του ηρωά σας 
χρησιμοποιούνται 1500 ίΓβιτιβδ!! 

Θα κυκλοφορήσει από την υ.δ.ΟοΙά 
σε Απιί93, 5Τ και ΡΟδ. 


ΙΝΤΕΡΟΕΡΤΟΡ 

Τ ο νέο παιχνίδι της 351 βασίζεται σε 
ένα επιτραπέζιο παιχνίδι της ΡΑ5Α 
Οοιρ. και έχει σαν θέμα του έναν δια¬ 
στημικό πόλεμο μεταξύ της Τβπβη ΟνβΓίοΓό 
ΟονθΓΓΠβηί και της Ββπθ93ΐβ ίβρίοπ. Στην 
υπηρεσία της τελευταίας, πρέπει καθοδηγό- 
ντας έναν ή περισσότερους πιλότους να βγάλετε σε πέρας διάφορες αποστο¬ 
λές με τα σκάφη σας που είναι οπλισμένα με ΙβδβΓδ. κανόνια σωματιδίων και 
ηλεκτρονίων καθώς και άλλα πολλά καταστροφικά όπλα. Ενδιαφέρον στοιχείο 
του παιχνιδιού είναι ότι οι αντίπαλοι, που ελέγχει το οοητιρυΙθΓ, είναι τόσο καλοί 
όσο και εσείς και βελτιώνονται ανάλογα με εσάς. Θα κυκλοφορήσει από την 
υ.δ.ΘοΙό μέσα στον Οκτώμβριο για ΡΟδ και για Αηιιςβ στις αρχές του 1991. 




ΙΟΤϋδ ΕδΡβΙΙ ΤυΒΒΟ ΟΗΑίίΕΝΟΕ 

Τ ον Απρίλιο του 1990 η 
ΟΓβππΙϊη ΘΓβρΜϊοδ ϋπΊίΙβά και 
η Οωυρ Ιοίυδ ΡΙο. φτάσανε 
σε μία συμφωνία που έδινε στην 
ΟΓβππΙϊη τα αποκλειστικά δικαιώματα 
για να χρησιμοποιήσει στα παιχνίδια 
της. τα αυτοκίνητα καθώς και το σήμα 
της Ιοίυδ. Για αυτά τα παιχνίδια τέθη¬ 
καν δύο στόχοι: α) Επρεπε να είναι καλύτερα από όποιοδήποτε άλλο παρόμοιο 
παιχνίδι της αγοράς και β) Να έχει να προσφέρει κάτι καινούργιο από πλευράς 
συναγωνισμού στον παίκτη ή στους παίκτες. Ετσι φτάνουμε στο νέο τεοίπς 
93ΓΠΘ της ΟγοπίΙιπ που βασίζεται στη ιοίυδ ΕδρπΙ Τυτόο που έχει επιτάχυνση 
από 0 σε 60 σιρίι σε 4.7 δβο. Η οθόνη του παιχνιδιού θα χωρίζεται σε δύο μέρη 
και έτσι θα μπορούν να τρέξουν ταυτόχρονα δύο ιοίυδ, η μία εναντίον της άλ¬ 
λης. Οι διαδρομές θα περιέχουν λόφους, κοιλάδες, επικίνδυνες στροφές κα¬ 
θώς και άλλα 20 αυτοκίνητα ελεγχόμενα από τον υπολογιστή. Ολα θα απεικο¬ 
νίζονται σε τρισδιάστατα γραφικά. Υπάρχουν 32 διαφορετικές διαδρομές, 3 
επίπεδα δυσκολίας και ο τελικός σκοπός σας είναι να κερδίσετε ένα δίπλωμα 
της Ι_οΙυδ! Συγκεκριμένα άν φτάσετε ένα προκαθορισμένο σκορ, τότε μπορείτε 
να στείλετε μία αίτηση στην ΟΓθΓπΙίπ και αυτή με την σειρά της θα σας στείλει 
ένα γνήσιο δίπλωμα Ιοίυδ με το όνομα σας!!! Θα κυκλοφορήσει σε 5Τ, Απιίςβ, 
ΡΟ, ΟΒΜ-64 ς/ά, δρβείΓυΓΠ 48/128 και ΑΓΠδΐΓ3ά ΟΡΟ ο/ό. 
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Σπάρτης 75. Χαϊδάρι 
τηλ: 5811532. 5821347 


Διάθεση: 

ΟΕΙ-ΤΑ 


ΤΗΕ ΒΕΑ5Τ 18 ΒΑΟΚ 


Η συνέχεια του πρώτου σε πωλήσεις παιχνιδιού για Ατηίρα το 1989 

Ο θανάσιμος αγώνας σου για ελευθερία ενάντια στις σκοτεινές δυνάμεις του 
Ββββΐ Ι_οτό δεν είναι παρά μια οδυνηρή ανάμνηση. Προσπαθείς να ξεχάσεις την 
αγωνία του παρελθόντος και να συγκεντρωθείς στην ανταμοιβή σου για την. 
αιματηρή προσπάθεια που κατέβαλλες: την επιστροφή στο ανθρώπινο σώμα σου. 

Αλλά καθώς προσπαθείς σιγά σιγά να προσαρμοστείς στη νέα σου μορφή, ο 
πόνος που νόμιζες ότι ξεπέρασες θα χτυπήσει ξανά...Ο Βθβεί Μθθθ απήγαγε την 
αδερφή σου! Πρέπει να τη σώσεις πριν κατακτηθεί απο τις σατανικές του 
ικανότητες, θα ταξιδέψεις σ' έναν εχθρικό κόσμο, θα αντιμετωπίσεις τους 
υποτακτικούς του ΒθβεΙ Μθθθ και θα συναλλαγείς με φιλικούς χαρακτήρες που 
θα σε βοηθήσουν να βρεις τον δρόμο σου σ'αυτό το ξένο περιβάλλον. 

δοΓββη δόοΐ3 ϊΓοπη »ηβ Αγπϊοο νθκίοη 
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ϋΕΙΤΑ 00ΜΡυΤΕΒ5, Σπάρτης 75, 12 461 Χαϊδάρι, 


ΜΗ. ΗΕΙΙ 
Ανεβείτε οτο ελικόπτερό 
σας και οΒηγήστε το στην 
πιο επικίνδυνη αποστολή 
του. Κερδίστε χρήματα για 
να αγοράσετε εξοπλισμό 
μια και σας είναι απαραίτη¬ 
τα. Χρειάζεται κουράγιο 
για να συνεχίσετε τη μάχη 
μέχρι το τέλος. 


ΗΙΟΚ ΟΑΝΟΕΗΟυδ 
Πάρτε τη θέση του κατα¬ 
πληκτικού ΗίοΙι 0 ·η 9 ·Γθυ· 
και ζήστε τη μεγαλύτερη 
περιπέτειά σας. Αντιμετω¬ 
πίζοντας τον κίνδυνο με 
χαμόγελο και θάρρος, νι¬ 
κήστε όλους τους εχθρούς 
που βρίσκονται στο δρόμο 
σας. Το πιο συναρπαστικό, 
χιουμοριστικό ρΙΜΙοπη 
93Γπβ τα τελευταία χρόνια. 


αυΑητζ 

Θα χρειαστεί να επιστρα¬ 
τεύσετε υπεράνθρωπες 
δυνάμεις για να παίξετε το 
ΟυαιΊζ, ένα παιχνίδι με κί 
νηση 8 κατευθύνσεων 
Μην αφήσετε τη σκανδάλη 
ούτε στιγμή για να καταφέ¬ 
ρετε να επιβιώσετε στα 22 
επίπεδα έντονης Βράσης. 


! 


Ρ47 

Πιλοτάρετε το Ρ47 
ΤΗυηάθΐ’ύοΚ στον Β' Παγ¬ 
κόσμιο Πόλεμο στις μεγα¬ 
λύτερες αερομαχίες που έ¬ 
χετε δει. Εισχωρείστε στις 
εχθρικές γραμμές, καταρ- 
ρίψτε τα αντίπαλα αερο¬ 
πλάνα 


/ 


. 
























Η ΜΟΔΑ ΣΤΑ ΔΑΚΤΥΛΑ ΣΑΣ 


να καθαρά αμερικάνικο 
η προϊόν είναι το ΤίιυπιΙ) 

_I ΜαδΙβΓ. Είναι κατασκευα¬ 
σμένο από ΝβορΓβηβ (ένα υλικό 
που χρησιμοποιείται συνήθως στην 
κατασκευή στολών κατάδυσης) και 
τα χαρακτηρηστικά του υπόσχονται 
πλήρη εφαρμογή, άνεση και σταθε¬ 
ρότητα σε αυτόν που το φοράει 

Μην σπεύσετε να νομίσετε ότι μι- _ 

λάμε για ένα νέο είδος ρούχου, με 

την έννοια που το ξέρουμε γιατί αυτό το "πράγμα" μπορεί να το φορέσει μόνο 
ο αντίχειράς σας!! Το προϊόν απευθύνεται στους πολυάριθμους (κυρίως αμερι- 
κάνους) υδβτδ των ραπιβ οοπεοΐβδ που χρησιμοποιώντας τα οοπίωΙ ραάδ ερεθί¬ 
ζουν και μερικές φορές πληγώνουν τους αντίχειρές τους (όσοι έχουν δβρα 
χωρίς ίογδίίοΚ με καταλαβαίνουν...). Το ΤίιυΓπΡ Μαδίβί βγαίνει σε επτά χρώμα¬ 
τα: μαύρο, μπλε, θαλασσί, ροζ, έντονο ροζ, μωβ και πράσινο φοσφορούχο. Για 
περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να επικοινωνήσετε με την ΒαείιίβΓΟ 
ΟίβαΙίοηδ, ΡΟ Βοχ 10258, Τοιταποθ ΟΑ 90505 υ8Α 



ϊΜΒΙ'/Α 
1\Μ\\Α\Α 

Ο χι δεν μιλάμε 
για κάποια 
93Π1Θ5 που συ¬ 
μπεριλαμβάνουν 
αηδιαστικές ή τρομαχτικές 
σκηνές, μιλάμε για το νέο επίτευγμα της 5ΕΟΑ στον χώρο των οοίπ'ορδ καμπι¬ 
νών με υδραυλική κίνηση και σερβομηχανισμούς που ονομάζεται Β-360χ. Ξε- 
χάστε τις απλές κινήσεις πάνω, κάτω, δεξιά και αριστερά. Τώρα η καμπίνα θα 
υπακούει αστραπιαία στους χειρισμούς του ίογδίίοΚ σας με κινήσεις που θα κα¬ 
ταλήγουν σε περιστροφικές κινήσεις μέχρι και 360χ, αυτό που δεν είναι σίγου¬ 
ρο είναι, αν στην τιμή που θα χρεώνεται το παιχνίδι θα συμπεριλαμβάνεται και 
σακούλα για εμετό. Προς το παρόν το μόνο παιχνίδι της 3ΕΟΑ που μπορεί να 
εκμεταλευθεί τις δυνατότητες της νέας καμπίνας είναι το 0-ΙοοΚ ένας απόγο¬ 
νος του ΑΚβΓόυιτίθΓ, αλλά υπάρχουν σχέδια για πολλά ακόμα. Αυτό το νέο επί¬ 
τευγμα υπόσχεται να δώσει μιά νέα διάσταση στα οοίπ’ορδ και να τους προσθέ¬ 
σει κάτι παραπάνω πχ, σε ένα 3ϋ δίιοοΓβητι'υρ μέσα στην πληθώρα των όπλων 
που θα έχετε στην διάθεσή σας για να αντιμετωπίσετε τους αντιπάλους, ίσως 
να έρθουν να προστεθούν και τα ντολμαδάκια που φάγατε δύο ώρες πρίν! 



ΝΕ\Λ/ 
ΑΡΟΗΙΕ 
ΟΝ ΤΗΕ 
ΒΙ.ΟΟΚ 



Η Αοογπ, δίχως κανένα 
ίχνος οίκτου για τους 
υδβΓδ ανά την υφήλιο, 
ανακοίνωσε το νέο της μοντέλο που 
είναι μόλις 5 (ολογράφως: πέντε) φο¬ 
ρές γρηγορότερο από τον Α-3000. 

Και αυτό το μοντέλο βασίζεται στον 
επεξεργαστή ΑΗΜ-3 με 4Κό εσωτερι¬ 
κό οβοΤιβ που τώρα όμως τρέχει στα 
30ΜΗζ . Αποτέλεσμα: ταχύτητες της 
τάξεως των 13.5 ΜΙΡ3 ή για να το 
πούμε με απλά λόγια: η ταχύτητά του 
θα έκανε έναν 486 στα 25ΜΗζ να αι¬ 
σθάνεται πάρα πάρα πολύ άσχημα. 

Το νέο μοντέλο που ονομάζεται Α540 
θα έχει σαν δΙβπάβΓά 4ΜΡ ΗΑΜ επε- 
κτεινόμενη στα 16Μ& και θα κοστίζει 
2995 λίρες. Το Υπουργείο 
Υγείας προειδοποιεί: οι ανακοινώσεις 
της Αοογπ θέτουν την υγεία σας σε 
σοβαρό κίνδυνο... 
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ΟΡίνΕ χ 2 


Η ΥΕ 03(3 είναι μία γιαπω¬ 
νέζικη εταιρεία. Και όπως 
όλες οι γιαπωνέζικες 
εταιρείες έτσι και αυτή 
έφτιαξε κάτι για το οποίο αξίζει να 
γράψουμε. Το δημιούργημά της δεν 
είναι παρά ένα άίδΚ άπνβ που γρά¬ 
ψει, διαβάζει και φορμάρει δισκέτες 
σε διπλάσια ταχύτητα από τα κοινά 
άιϊνθδ, πως το καταφέρνει; 

Η όλη διαδικασία δεν βασίζεται σε 
μία προχωρημένη τεχνική που έχει 
στοιχεία από ίΓ30ΐ3ΐδ Μ3ηάθ-ΙόΐΌί, 
οπτικές ίνες, διαστημικά υλικά της 
ΝΑ3Α και ένα πρόγραμμα τεχνιτής 





νοημοσύνης σε μιά γλώσσα της με¬ 
θεπόμενης γεννεάς. Παρόλη την 
δυσκολία κατανόησης του όλου συ¬ 
στήματος θα προσπαθήσω να σας 
εξηγήσω την αρχή λειτουργείας 
του. Το άίδΚ άιϊνθ γυρνάει σε... δι¬ 
πλάσια ταχύτητα!! έτσι όλα γίνονται 
σε διπλάσια ταχύτητα. 

Μην μου πείτε ότι είναι απλό γιατί 
αν ήταν απλό τότε θα το είχατε 
σκεφτεί εσείς πρώτοι (εκτός αν το 
είχατε σκεφτεί...). 

Το άίδΚ άπνθ της ΥΕ ϋ3ΐ3 κοστίζει 
35000 Υθπ δηλαδή γύρω στις ???? 
δρχ και δεν ξέρουμε πότε και αν θα 
εμφανιστεί στην εδώ αγορά. 

Μετά από όλα αυτά σκεφτόμαστε 
γιατί τα άπνθδ να μην γυρνάνε σε 
τριπλάσια ταχύτητα ή 4Χ ή 10Χ ή 
576455736Χ ή... 



ΑΛΛΑΞΕ 
0 ΜΑΝΩΑΙΟΣ... 


Η φορητή παιχνιδομηχανή της ΑΙβπ θα κυκλοφορήσει σε νέο 
σχήμα μέσα στον επόμενο χρόνο. Τα τεχνικά χαρακτηριστι¬ 
κά και δυνατότητες του Ι_γηχ 2 θα είναι τα ίδια με του πρωτό¬ 
τυπου, αλλά τώρα το κουτί (που θυμίζει το Οθπίθόογ της ΝϊηΙβηάο) 
θα μπορεί να κρατηθεί στο ένα χέρι ή να χωρέσει σε μία τσέπη. Θα 
είναι είναι έγχρωμο και θα κοστίζει γύρω στις 150 λίρες. 


ίΜ'ίΜ'ίΟΡΟ! 


ίγουρα οι ήχοι ενός εκτυπωτή, ενός πληκ¬ 
τρολογίου, ενός 


Τ 

Μ ανεμιστήρα ή της 
κεφαλής ενός 
άπνθ που ταλαιπωρεί μία δι¬ 
σκέτα, δεν είναι οι πιό ευχά¬ 
ριστοι για ένα ανθρώπινο 
αυτί. Σε αυτό 
το συμπέρα¬ 
σμα κατέλη¬ 
ξε το ερευ¬ 
νητικό ινστι¬ 
τούτο της 
ΒβηΚ Χθγοχ 
και έτσι άρχη- 
σε να δουλεύει 
πάνω σε ένα ργο)θοΙ 
που έχει σαν σκοπό 
τα οοπιρυΙθΓδ και τα 
περιφερειακά τους να 

βγάζουν ευχάριστους ήχους όπως: κελαϊδήσματα πουλιών, 
θροίσματα φύλων, κελαρήσματα ποταμών κτλϋ! Ετσι σε λίγα 
χρόνια δεν θα είναι καθόλου παράξενο να δείτε στην είσοδο 
ενός γραφείου σε έναν ουρανοξύστη μία ταμπέλα που να γράφει 
“Στο βάθος... κήπος!” Βέβαια το ρΓθ)βοΙ έχει και τα αρνητικά του σημεία, φα¬ 
νταστείτε π.χ. να καλέσουν οι γείτονες σαςτην αστυνομία γιατί ο εκτυπωτής 
σας γαυγίζει δυνατά! ή να καλέσουν την Ε.Υ.Δ.Α.Π. γιατί νόμιζαν ότι έχει σπά¬ 
σει σωλήνας στο διαμέρισμά σας... 


























κ 

τουργικόεχι 


άποτε πριν από πάρα πάρα πολά χρόνια σε έναν μακρινό γαλαξία, 
βασίλευε μία πανίσχυρη αυτοκρατορία (ΙΒΜ), που καταδυνάστευε 
και καταπίεζε (πανάρχαια αρχιτεκτονική δομή, αργή ταχύτητα στα 
απλά μοντέλα, υποτυπώδες ήχος, μεγάλη τιμή για κάτι καλό, λει- 
τουργικόΊΓχθρικό στον χρήστη κτλ) τις φυλές όλων των πλανητών. Ετσι όπως 
ήταν φυσικό σύντομα άρχισε μιά επανάσταση (ΑρρΙβ). Σιγά σιγά οι επαναστά¬ 
τες άρχισαν να κερδίζουν έδαφος καθώς και άλλες φυλές (ΑΟπ, Οοπιπ-ιοάοΓβ, 
Αοογπ, Αγπ51γ30) ενώθηκαν στον κοινό αγώνα ενάντια στον τύρανο κερδίζο¬ 
ντας όλο και περισσότερους υδθΓδ σε όλο τον γαλαξία. Η αυτοκρατορία άρχι¬ 
σε να ενοχλείται πραγματικά. Το μέλλον της αυτοκρατορίας (όσον αφορά 
τους ίιοπιβ υδθΓδ) βρισκότανε σε μία κρίσημη καμπή, όλα θα κρινόταν τώρα. 
Ετσι άρχισε η μεγάλη αντεπίθεση με τον κωδικό Ρ8/1. Η αυτοκρατορία χτύπη¬ 
σε τους επαναστάτες εκεί που πονάγαν περισσότερο, στην τιμή. Μεγάλα σκά¬ 
φη του Αυτοκρατορικού στόλου κατευθύνθηκαν προς όλους τους πλανήτες 
και εξαπέλησαν μία επίθεση άνευ προηγουμένου εναντίον των άτυχων υδβΓδ 
όλου του γαλαξία. Τα νέα μαχητικά διαστημόπλοια βασίζονταν στον παλιό αλ¬ 
λά δοκιμασμένο κινητήρα 80286 που δούλευε στα ΙΟΜΗζ, είχαν μία μονάδα 
αποθήκευσης δεδομένων 1.44Μό 3.5" και ένα ενσωματωμένο σύστημα επικοι¬ 
νωνιών (Γποόβπι) σαν στάνταρ, προαιρετικά μία μονάδα σκληρού ιπτάμενου δί¬ 
σκου των 30Μό, μονόχρωμο ή έγχρωμο επιχειρησιακό πίοπιΙογ ν<3Α και χωρητι¬ 
κότητα 512Κβ ή ΙΜό. Το λειτουργικό σύστημα του σκάφους τώρα βρισκόταν 
σε ΡΟΜ και έτσι το σκάφος μπορούσε να έρθει σε κατάσταση μάχης μέσα σε 
κλάσματα δευτερολέπτου, επίσης ήταν μικρότερο σε μέγεθος για να μήν 
εντοπίζεται εύκολα και για να πιάνει μικρότερο χώρο στα ΓποΙΙΐθΓδόίρδ. Αναλυ¬ 
τικά τα νέα μοντέλα και τα περιφερειακά τους πήραν τους ακόλουθους κωδι¬ 
κούς και τιμές: Ρ3/1 ΜΟΙ (μονόχρωμη οθόνη, 512Κό ΡΑΜ, $999 αυτοκρατορι- 
κά δολάρια), Ρ8/1 001 (έγχρωμη οθόνη, 512Κό ΡΑΜ, $1449), Ρ8/1 Μ34 (μονό¬ 
χρωμη οθόνη, ΙΜό ΡΑΜ, 30Μό ίΐ3Γά άίδΚ, $1649), Ρ3/1 034 (έγχρωμη οθόνη, 
1Μ6 ΡΑΜ, 30Μό Ιΐ3Γά άίδΚ, $1999), Κάρτα ήχου $129, Κάρτα ήχου και θύρα )ογ- 
δίίοΚ $249, Δεύτερη θύρα )ογδϋοΚ $39. Μβγ (Μβ Ρογοθ όβ ννίΐίι υδ(θΓ)... 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΕ 00 Β0Μ8 


ετά την αρχή που έκανε η 
πρωτοπόρος στον τομέα 
των Οϋ-ΡΟΜδ 
0ίΠΘΠΓ)3\Λ13Γβ αΚθλθθθύν 
και άλλες εταιρείες. Η ΟΡί πρόκειτε να 
βγάλει δύο παιχνίδια-ιστορίες μυστη¬ 
ρίου, τα ΟυΙΙ Οί ΤΡιβ δβνβΓβά Ηθ3ά και το 
ΗβΓβννΐΐη Τίΐθ ΟΙυβε με τιμές γύρω στις 
40 λίρες. 

Επίσης η πολύ γνωστή δίβιτβ Οπ ϋπβ ανακοίνωσε ότι τα επόμενα παιχνίδια 
της θα βγούν και σε Οϋ-ΡΟΜ ίοππ3( ενώ θα κυκλοφορήσουν σε Οϋ-ΡΟΜ τα 
Κίηςδ Ουθδΐ V, δρβοβ ΟυβδΙ VI και το Μίχβά-ΙΙρ ΜοΙΜθγ Οοοδθ ένα 3άνβη1υΓβ 
για μικρά παιδιά που θα έχει άφΐίδβά ομιλίες, τραγούδια και στερεοφωνικό 
δ3θυηά(Γ3θΚ. 

Καλά όλα αυτά αλλά προς το παρόν είναι μακριά μας, υπομονή... 
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Η ΠΟ δίΓτιυΐ 3 ΐίοη$ εί¬ 
ναι μία εταιρεία 
που ασχολείται 
αποκλειστικά με προϊόντα 
που αφορούν εξομοιωτές. 

Μερικά από τα προϊόντα 
που παράγει ή διακινεί εί¬ 
ναι: το Μβχχ ΥοΚθ ένα χειρι¬ 
στήριο που μπορεί να χρη¬ 
σιμοποιηθεί μόνο με εξο- 
μοιωτές αεροπλάνων, το 
Μβχχ Ρθά3ΐ που μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί και με εξο- 
μοιωτές αυτοκινήτων, το 
Τ(ιθ νοίοθ Μ351 θγ ένα σύ¬ 
στημα που αναγνωρίζει προφορικές εντολές και το δρββοά Τίιίης που είναι ένας συνθετητής φωνής. Οι τιμές αναλυτικά 
είναι 79,50 λίρες για το Μβχχ ΥοΚθ, 49,95 λίρες για το Μβχχ ΡβάβΙ, 169,95 λίρες για το νοίοθ ΜβδίβΓ Κβγ και 79,95 λίρες 
για το δρβθοά Τηίης. 




Τ ο Τ Γ3όοη είναι ένας επιτυχη¬ 
μένος εξομοιωτής πύργου 
ελέγχου της Μίπάδεβρβ. Η 
νέα νβΓδίοπ που θα κυκλοφορήσει 
όμως, προβλέπεται να έχει ακόμα 
μεγαλύτερη επιτυχία. Και αυτό 
οφείλεται στο ότι θα συνεργάζεται 
με το πασίγνωστο ΡΙίςΜ δϊππυΙβίΟΓ 
της Μΐαοδοΐΐ. Στο Τγθοοπ II θα 
μπορείτε σαν ελεγκτής εναέριας 
κυκλοφορίας να καθοδηγήσετε και 
να φέρετε σε πορεία σύγκρουσης 
(χε,χε!) μέχρι και 16 αεροσκάφη 
που θα ελέγχουν ισάριθμοι φίλοι 
σας σε ισάριθμα ΡΟδ. Η σύνδεση 
θα μπορεί να γίνει με ά3ΐ3ΐίπΙ< ή με 
ηποάθΓτι και τα μυνήματά σας θα εμ¬ 
φανίζονται στα εοεΚρίΙ των αερο¬ 
σκαφών και τα δικά τους στην οθό¬ 
νη σας. 

Πανικός στον αέρα λοιπόν, προσε¬ 
χώς από την Μίπάεοβρβ. 



τικά μικροί και 
φορητοί εκτυ¬ 
πωτές υστερού¬ 
σαν σε πολλά 
σημεία από τους 
κανονικούς, τα¬ 
χύτητα, διαχειρι- 
σμό χαρτιού, τύ¬ 
πο χαρτιού (θερ¬ 
μικό) κτλ. 

Ο νέος εκτυπω¬ 
τής της Οβηοπ 
όμως δεν δέχε¬ 
ται συμβιβα¬ 
σμούς. Ονομάζεται Βϋ-10β και παίρνει κανονικό χαρτί, έχει μία όυόόΙθ-]θΙ κε¬ 
φαλή και παίρνει οβΠιϊάςΘδ με μελάνι που αρκούν για την εκτύπωση 700.000 
χαρακτήρων. 

Εχει δυνατότητα να τυπώνει και προς τις δύο κατευθήνσεις, έχει όυΚβΓ 3Κό, 
34Κό για αποθήκευση Ιοηΐδ και στο πιοάβ υψηλής ποιότητας φτάνει την ταχύ¬ 
τητα των 83ορδ. Συνδέεται στην παράλληλη θύρα και μπορεί να τροφοδοτη¬ 
θεί με ρεύμα από μετασχηματιστή ή μπαταρία. Οι διαστάσεις του είναι 12,25 χ 
8,5 χ 1,8 ίντσες. 

Ο εκτυπωτής κάνει 499 δολάρια, το κάθε 03Πιϊά9θ με μελάνι 25 δολάρια και οι 
μπαταρίες 50 δολάρια. Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να απευθυν¬ 
θείτε στην Οβηοη. 



Μ έχρι τώ¬ 
ρα οι 
πραγμα- 
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3ΑΛΊΈ ΕΝΑΝ ΑΓΓΗΑΟ 
ΓΓΗΝ ΓΡΑΜΜΗ 
ΤΟΥ ΤΗ/\ΗΦΏΜΟ ϊ^ϋ! 

Μ ην τρομάζετε, δεν μιλάμε παρά για ένα περκρε- 
ριακό της Αάά Οπ Απτβποβ που ονομάζετε ΡΑΧ 
ΑΝΟΕΙ και κοστίζει 145 δολάρια. 

Αυτό το “κουτάκΓ λοιπόν 
συνδέεται στην γραμμή του 
τηλεφώνου και αναλαμβάνει 
να παίξει το ρόλο ενός έξυ¬ 
πνου διακόπτη. Δηλαδή αν 
το ερχώμενο σήμα είναι από 
Ραχ ή ΜοάθΓΠ τότε πάει στο 
αντίστοιχο περιφεριακό και δεν 
χτυπάει το τηλέφωνό σας και αν πά¬ 
λι το σήμα είναι από τηλέφωνο τότε 
φτάνει στην συσκευή σας και μόνο, ομολογουμένως πολύ 
χρήσημη λειτουργεία. Για περισσότερες πληροφορίες 
όμως μπορείτε να απευθηνθήτε στην Αϋϋ ΟΝ ΑΜΕΠΙΟΑ 
ϋίνίείοπ οί ΒΟΗΜ ΟθφθΓ3ΐίοπ 8 \Λ/Ιΐ3ΐηβγ, Ιτνιπβ, ΟΑ 
92718. 


ΓΛΩΣΣΕΣ... 

Η ΜβςβΟΜοπιρ 
Οο-ιπρβηγ εί¬ 
ναι μία αμερι¬ 
κάνικη εταιρεία βοίΐ- 
ννατβ που δημιούργησε 
έναν επεξεργαστή κει¬ 
μένου που μπορεί να 
χρησιμοποιήσει τα εξής 
αλφάβητα: Αππβπίβη, 

ΒβΠ93ΐί, Βυππβββ, Ευτο Ιβίίη/Αίποβη, 

ΟγθθΚ, 0υ]3Γ9(ΐ, Ηίηάϊ, ΚίιηιβΓ, 1 . 30 , Ρυη]3άΐ, Βυβδίβη, 
ΒίηίιβΙθδβ, Τ3ΓΠΪΙ, ΤθΙυςυ, ΤΙτβϊ, υΚταηίβη, νίβ! και φυσι¬ 
κά Ελληνικά!!! 

Ο παραπάνω επεξεργαστής κειμένου ονομάζεται 
Ουβπς^απ, κοστίζει 109 δολάρια και για περισσότερες 
πληροφορίες μπορείτε να απευθηνθείτε στην διεύθηνση 
3438 ΟοΗιπβη Ανβ., ΡΙιίΙβάβΙρίιΐα, ΡΑ 19149-1606 








II 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 


ΤΟ ΑΙΚΟ ΣΑΣ 

ΟΟΗΑΠΒΙ €ηβ(6ηγ 




ΤΩΡΑ 









Τεράστια ΠΟΙΚΙΛΙΑ σε 

6ΑΜΕ8 


Λ 




Α- ΠΑΠΑΓΟΥ133 - ΖΩΓΡΑΦΟΥ 157.73 
τ*λ. 77.76^82 









































































Αΐ Μ Μ « Α ΜΙ Α 



ΤΟΥ Β. ΟΒΕίΙΟΝΙ 


πως είχαμε πεί και την 
άλλη φορά, αυτό το μήνα 
θα ασχοληθούμε με το 
μαγικό φάκελο που λέγεται 
"δΙαΓΐυρ-δβςυβηοΘ". 

Και πρώτα απο όλα ας δούμε τι εί¬ 
ναι αυτός ο φάκελος. 

Με το που βάλουμε μιά δισκέτα στο 
άηνβ της Αιτιίςβ και εκτελέσει κά¬ 
ποιες διαδικασίες, κατόπιν ψάχνει 
στη δισκέττα (και πιό συγκεκριμένα 
στον υποκατάλογο “δ”) τον φάκελο 
δΐ3Γΐυρ-δθςυβηοβ. 

Εάν δεν τον βρει τότε σταματάει 
στο ρΓΟΓπρί 1>. Εάν τον βρει πάει 
και εκτελεί ότι εντολή υπάρχει σε 
αυτόν τον φάκελο (Είναι ακριβώς ο 
ίδιος φάκελος με τον 
“Αυΐοβχβο.όβΓ των ΡΟ’δ). κτσι γιά 
παράδειγμα έχετε φτιάξει ένα πρό¬ 
γραμμα και θέλετε με το που βάζε¬ 
τε την δισκέτα στο άπνβ αυτό να 
φορτώνει αυτόματα χωρίς να χρειά¬ 
ζεται να το πληκτρολογείτε εσείς. 
Πολύ απλά: Φορτώνετε τον ΕάϋοΓ 
με την εξής εντολή : Εϋ δ/δΐ3άυρ- 
δβςυβηοβ και πατάτε ΕΝΤΕΠ. (Σε 
περίπτωση που δεν έχετε υποκα- 
τάλογο με το όνομα δ τότε φτιάξτε 



έναν με την εντολή ΜΑΚΕϋΙΗ). 
Αφού βρεθούμε στο περιβάλλον 
του θάίίΟΓ πληκτρολογούμε: 

ΤΕδΤ (Υποθετικό όνομα του προ¬ 
γράμματος) και μετά πατάμε το 
ΕδΟ, το X και το ΕΝΤΕΠ. 

Αφού πληκτρολογή¬ 
σουμε όλα αυ¬ 
τά, κάνουμε 

Γ θ 5 θ I 



στην Ασιίςβ για να δούμε τι κάνα¬ 
με. Κατά αυτό το τρόπο μπορείτε 
να φτιάξετε πολλά πράγματα όπως 
για παράδειγμα διάφορα ιτιβηυδ 
επιλογών, να βάζετε διάφορα σχό¬ 
λια, ή να εκτελείτε κάποιες εργα¬ 
σίες αυτόματα (Οπως την εργασία 


των εντολών που εί¬ 
χαμε κάνει στο 
προηγούμενο τεύ¬ 
χος). 

Για να βάλετε σχόλια 
και να τα δείχνει στην 
αρχή πριν φορτώσει 
κάποιο πρόγραμμα, 
θα πρέπει να χρησι¬ 
μοποιήσετε την 
εντολή ΕΟΗΟ (Πρέ¬ 
πει να υπάρχει στην δισκέτα σας). 
Για παράδειγμα: ΕΟΗΟ “Ηθγθ ίδ 
ΗΕΝΑΤΟ” ΕΟΗΟ “Ηί Το Αηγοηβ! “ 
ΤΕδΤ (Το υποτιθέμενο πρόγραμμα) 
Ετσι με αυτό το δίβιΐυρ-δβςυβηοβ, 
πριν φορτώσει το ΤΕδΤ θα μας δεί¬ 
ξει : ΗβΓβ ίδ ΠΕΝΑΤΟ Ηί Ιο 
Αηγοηβ! 
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υδΕΡ 








Εάν θέλετε να είναι πιό ωραίο το 
μήνυμά σας, μπορείτε να παίξετε 
με την εντολή ΕΟΗΟ, τα αποτε¬ 
λέσματα θα είναι αρκετά αξιόλο¬ 
γα. 

Δηλαδή: ΕΟΗΟ “*8[4ιπΤΕ3Τ” Αυ¬ 
τό θα δώσει υπογράμμιση στη λέ¬ 
ξη ΤΕ3Τ ΕΟΗΟ “*θ[3γπΤΕ3Τ” 

Αυτό θα δώσει πλάγια γράμματα 
στη λέξη ΤΕ3Τ ΕΟΗΟ “*θ[7γπ- 
ΤΕ3Τ” 

Αυτό θα δώσει αρνητικά γράμμα¬ 
τα στη λέξη ΤΕ3Τ ΕΟΗΟ“*β[1ηπ- 
ΤΕ5Τ” 

Αυτό θα δώσει παχειά γράμματα 
στη λέξη ΤΕ3Τ ΕΟΗΟ “*β[0ιπ- 
ΤΕ3Τ” 

Αυτό θα την κάνει κανονική Το “*β” 
σημαίνει Εδοβρβ. 

Επίσης μπορείτε να έχετε και δια¬ 
φορετικά χρώματα και στα γράμμα¬ 



τα και στο φόντο (Απο αυτά του 
συστήματος). 

Δοκιμάστε: ΕΟΗΟ “*β[ΧηιΤΕ5Τ" 
όπου X μπορείτε να βάλετε : 
30,31,32,33 και για το όθοΚςιουηά : 
40,41,42,43 

Εκτός απο όλα αυτά τα ενδιαφέρο¬ 


ντα, η εντολή ΕΟΗΟ μπορεί να 
μας προσφέρει και κάτι άλλο: την 
εξαφάνιση του ΒογΟθγ. 

Πώς γίνεται αυτό : ΕΟΗΟ 
“*θ[80υ*-β[0χ*β[0γ*θ[31Γ και μετά 
πατάμε ταυτόχρονα τα πλήκτρα 
οΙγΙ , ί και ΕΝΤΕΗ . Γιά να το επα¬ 
ναφέρουμε πληκτρολογούμε: 
ΕΟΗΟ “*θο" Αυτά προς το παρόν, 
μπορείτε να πειραματιστείτε όχι 
μόνο με αυτούς τους αριθμούς 
αλλά και με άλλους ακόμα (Δεν 
-ξέρετε ποτέ τι μπορείτε να ανα¬ 
καλύψετε!). Εάν βρείτε κάτι ενδια¬ 
φέρον η εάν έχετε κάποια απορία 
γράψτε μου στην εξής διεύθυνση: 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υ3ΕΒ 
Για την στήλη: 

3ΤΑΥ ΟΟΟΙ. 

ΑΜΙΟΑ ΜΑΟΙΟ 
Σπάρτης 75, Χαιδάρι 124 61 



ΤΗΛ: 46.11.309 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 

·εΐ5κ σπίνε 3.5" ιμβ 

• ΕΧΡΑΝδΙΟΝ ΜΕΜΟΒΥ «ΠΉ ΒΕΑΙΤΙΜΕ ΟΙΟΟΚ ΑΝϋ ΟΑΙΕΝϋΑΗ 

• ΤΥ ΜΟϋϋίΑΤΟΒ Α520 


ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 

Π ΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΠ 


ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 

• ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟ ΟΗΕδδ ΡΑΒΤΝΕΒ 

• ΟΗΕδδ ΤΕΑΜ-ΜΑΤΕ 

• ΡΟΟΚΕΤ 0ΗΕ55 

• 5ΕΝ50ΒΥ ΒΑΟΚΟ ΑΜΜΟΝ 
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• ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5", 5.25”, 3" 

• ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
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ΤΟΥ 



Α υτόν το μήνα αγαπητοί 5Τυ$θΓδ 
πρόκειται να μιλήσουμε για μία 
ξεχωριστή κατηγορία εοίίννδΓβ, 
μία κατηγορία υίίΐίΐίβε που μπο¬ 
ρεί από μόνη της να γίνει μανία 
σε ορισμένους χρήστες, δεν λέμε ονόμα¬ 
τα Νίκο... Μιλάμε φυσικά για τα: (βαθειά 
ανάσα και...) συμπυκνοσυσκευαστοσυμπιε- 
στοχωροχρονοσωστικά προγράμματα ή 
αλλιώς ΡΑ0ΚΕΒ5! Επειδή όμως πολλοί 
από εσάς, ιδίως οι "νεώτεροί, μπορεί να 
μήν έχουν ανακαλύψει αυτή την σχετικά 
νέα κατηγορία προγραμμάτων, καλό θα 
ήταν να προσέξετε παρακάτω και δεν θα 
βγείτε χαμένοι ακόμα και αν δεν ήσαστε 
κάτοχοι ενός 51 

Οι ραελθΓδ λοιπόν δεν είναι παρά αυτό 
που λέει το όνομά τους. Δηλαδή προγράμ¬ 
ματα που παίρνουν ένα αρχείο και αφού το 
επεξεργαστούν φτιάχνουν ένα αρχείο που - 
προέρχεται από το πρωτότυπο αλλά είναι 
μικρότερο σε μέγεθος που συνεπάγεται ότι θα 
πιάνει λιγότερο χώρο στις δισκέτες μας ή στον 
σκληρό μας δίσκο που συνεπάγεται ότι θα κάνει 
και λιγότερο χρόνο να φορτωθεί! Απλό έτσι δεν 
είναι; Οχι και τόσο. Ας εξετάσουμε όμως από κο¬ 
ντά ορισμένες λεπτομέρειες. 

Πρώτον, πως ακριβώς δουλεύουν οι ραοΚθΓδ; 

Η συμπίεση ενός αρχείου σε ένα μικρότερο βασί¬ 
ζεται σε έναν ή σε μία σειρά από αλγόριθμους 
που εφαρμόζονται στο αρχείο, και στην συγκεκρι¬ 
μένη περίπτωση δέν ισχύει το “όσο πιό πολύπλο¬ 
κος είναι ο αλγόριθμος τόσο καλύτερος” αλλά το 
“όσο πιό έξυπνος τόσο καλύτερος”. Ετσι ερχόμα¬ 
στε σε ένα άλλο ερώτημα: Γιατί να έχουμε όλους 
αυτούς τους διαφορετικούς ρεεΚβίδ και να μην 
χρησιμοποιούμε απλώς τον καλύτερο; Η απάντη¬ 
ση είναι ότι μπορεί ένας ραοΚβΓ να είναι “γενικά” ο 
καλύτερος, αλλά μπορεί ο αλγόριθμος που χρησι¬ 
μοποιεί να μήν μπορεί να αποδώσει σε κάποιο συ¬ 
γκεκριμένο αρχείο λόγω της ίδιας της μορφής 
του αρχείου (πχ. ένα σύνολο συγκεκριμένων χα¬ 
ρακτήρων που βρίσκονται σε μία συγκεκριμένη 
σειρά). Είναι όλοι οι ραεΚθΓδ ίδιοι; Οχι, μπορούμε 
να τους ξεχωρίσουμε χονδρικά σε δύο κατηγο¬ 
ρίες: σε αυτούς που μπορούν να “πακετάρουν” 
και εκτελέσιμα αρχεία (”.ΡΠ6, ’.ΤΟδ, *.ΑΡΡ, 
'.ΤΤΡ) με σκοπό την καθημερινή χρησιμοποίησή 
τους, και αυτούς που μπορούν να “πακετάρουν" 
αρχεία με σκοπό την αποθήκευσή τους. Ας δούμε 
όμως τις δύο αυτές κατηγορίες καλύτερα. Η πρώ¬ 
τη μας είναι σίγουρα η πιο χρήσιμη μιας και με 
τους ρποΚβεδ αυτής της κατηγορίας μπορούμε να 
κάνουμε ραεΚίπρ ένα πρόγραμμα και μετά να το 
τρέξουμε χωρίς να χρειαστεί να το κάνουμε 
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υπραοΚίπρ. Ετσι μπορούμε να βάλουμε δύο, τρία ή 
και τέσσερα παιχνίδια σε μία δισκέτα και μεσω 
ενός μενού να κάνουμε την επιλογή του παιχνι¬ 
διού που θέλουμε να παίξουμε, (τακτική που ακο¬ 
λουθούνε κατά κόρον οι χακεράδες του εξωτερι¬ 
κού) ή να βάλουμε όλα μας τα συγκεκριμένα υΐίϋ- 
Ιίβδ σε λίγες δισκέτες π.χ. όλους τους άίεΚ βάί- 
ΐοτδ μαζί, όλους τους »οτά ρτοοβδδΟΓδ μαζί κτλ. 

Η δεύτερη κατηγορία τώρα, είναι ευρύτερα γνω¬ 
στή και προέρχεται κυρίως από τον χώρο των 
ΡΟδ. Αυτό σήμαινε φυσικά ρβοΚθΓδ κάπως εχθρι¬ 
κούς στον χρήστη με έντολές όπως ραίίι, ίίΐβ- 
πδίπβ, ρ+, ο, ά-, χψί, ϊω κτλ. Σύντομα όμως εμφα¬ 
νίστηκαν διάφορα ΟβΓΠ-δίτθΙΙδ που επιτρέπουν 
την χρήση του Γπουδβ και κάνουν την ζωή του 
χρήστη πιό ανθρώπινη... Αυτοί οι ραοΚθΓδ ή όπως 
είναι πιο γνωστοί 3ΓείιίνβΓδ, μπορούν να κάνουν 
ρβεΚίπς όχι μόνο ένα αρχείο αλλά και ένα σύνολο 
αρχείων σε ένα και μόνο αρχείο ή μία ολόκληρη 
δισκέτα! σε ένα αρχείο ή τα περιεχόμενα ενός 
σκληρού δίσκου!! σε ένα αρχείο που χωράει σε 
μία δισκέτα!!! 

εριτό να πούμε ότι λόγω του ότι 
δεν ενδιαφέρει τον ρβοΚβτ τα 
αρχεία να είναι άμεσα εκτελέσι¬ 
μα η συμπήκνωση είναι συχνά 
μεγαλύτερη απο τους ρβοΚβεε 
της πρώτης κατηγορίας. Πολύ ωραία και θαυμάσια 
όλα αυτά, σας ακούω να λέτε, αλλά τι να το κάνω 
ένα συμπηκνωμένο πρόγραμμα την στιγμή που 
για να το τρέξω θα πρέπει να το κάνω υηρβοΚίπς 
έτσι ώστε να γίνει όπως το αρχικό σε μέγεθος!; 
και μετά να το ξανατρέξω. Σωστή η απορία σας, 
αλλά η απάντηση στην συγκεκριμένη περίπτωση 


έρχεται όταν αυτά τα αρχεία σας δεν τα θέλετε 
για καθημερινή χρήση αλλά για αποθήκευση. Ναι, 
υπάρχουν και ψυχοπαθείς χρήστες-συλέκτες που 
μαζεύουν ΟΛΑ τα προγράμματα που έχουν βγεί ή 
σκέφτηκαν κάποτε να βγούν για τον υπολογιδΤή 
τους, δεν λέμε ονόματα Αντώνη... 

Εκτός όμως από την παραπάνω περίπτωση η κύ¬ 
ρια χρησιμότητά τους γίνεται φανερή όταν ένα 
αρχείο χρειαστεί να γίνει όοννπΙοΒά ή υρΙοβά σε 
μία βάση δεδομένων μέσω πιοόβΓπ. Και στην συ¬ 
γκεκριμένη περίπτωση το μέγεθος ενός αρχείου 
σημαίνει χρόνο και ο χρόνος είναι χρήμα, κυριολε¬ 
κτικά. Οταν κάνουμε ρβεΚίης ένα αρχείο, τότε το 
συμπηκνωμένο αρχείο θα είναι σίγουρα μικρότε¬ 
ρο; Μπορούμε να απαντήσουμε με βεβαιότητα ότι 
το αρχείο θα είναι πάντα μικρότερο και αυτό είναι 
κανόνας. Κάθε κανόνας όμως έχει και εξαιρέσεις 
και έτσι δεν είναι καθόλου απίθανο να κάνετε 
ρβοΐιίπρ ένα πρόγραμμα (μιλάμε για τους ρβοΚβΓδ 
της πρώτης κατηγορίας) και με μεγάλη σας έκ¬ 
πληξη να δείτε ότι το συμπυκνωμένο πρόγραμμα 
όχι μόνο δεν είναι μικρότερο αλλά είναι και μεγα¬ 
λύτερο!!! Αυτές βέβαια είναι πολύ σπάνιες περι¬ 
πτώσεις και συμβαίνουν συνήθως σε πολύ “συ¬ 
μπαγή” προγράμματα που είναι γραμμένα σε 
γλώσσα μηχανής ή προγράμματα που έχουν γίνει 
ρ3θΚίπ9 στο παρελθόν με κάποιον παρόμοιο 
ραεΚβι. 

ως γίνεται όμως στις παραπάνω 
σπάνιες περιπτώσεις το πρό¬ 
γραμμα να είναι μεγαλύτερο από 
το αρχικό; Η απάντηση βρίσκε¬ 
ται στον τρόπο που δουλεύουνε 
αυτού του είδους οι ρβοΚθΓδ. Αφού ο ρβοΚβτ επε- 
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ξεργαστεί ένα πρόγραμμα πάει και κολάει στην 
αρχή του συμπηκνωμένου αρχείου που θα προκό¬ 
ψει, ένα μικρό προγραμματάκι σε γλώσσα μηχα¬ 
νής που ονομάζεται άββάθΓ και έχει σαν σκοπό 
του όταν φορτωθεί το πρόγραμμα να κάνει 
υπρεεΚιης του αρχείου στην μνήμη του υπολογι¬ 
στή μας και στην συνέχεια να εκτελέσει το πρό¬ 
γραμμα. 

Ετσι άν ο ρβοΚθτ δεν καταφέρει να κάνει συμπύ¬ 
κνωση του αρχείου ή κάνει πολύ μικρή, μπορεί το 
μέγεθος του αρχείου να είναι λίγο μεγαλύτερο 
από το αρχικό! γιατί του προστίθεται και ο όθαάβΓ 
που φυσικά έχει ένα άλφα μέγεθος σε όγίβε. Αυ¬ 
τές όμως οι περιπτώσεις, όπως είπαμε και προη¬ 
γουμένως είναι πολύ σπάνιες και ίσως δεν πρό¬ 
κειται να σας απασχολήσουνε ποτέ. 

Πόσο μικρότερο είναι το συμπιεσμένο αρχείο σε 
σχέση με το αρχικό; Οσο για αυτό αρκεί μιά ματιά 
στο συγκριτικό πινακάκι που έχουμε συμπεριλά- 
βει στο άρθρο και θα καταλάβετε ότι αξίζει να 
χρησιμοποιήσετε κάποιον ρηοΚθγ. Είναι οι Ρ30Κθγ5 
αξιόπιστοι, καταφέρνουν όσα υπόσχονται; 

Εδώ ερχόμαστε στο ελαφρά μελανό σημείο της 
υπόθεσης. Οι ρβοΚβτε ως επί το πλήστον, είναι 
στην πλειοψηφία τους ρυόΐίο ύοιτιβίη προγράμμα¬ 
τα δηλαδή προγράμματα φτιαγμένα από χρήστες 
σαν εσάς και εμένα και δεν πωλούνται από κά¬ 
ποια εταιρεία, αλλά είναι ελεύθερος ο καθένας να 


τα αντιγράψει και να τα χρησιμοποιήσει. Αυτό τώ¬ 
ρα σε συνδιασμό με το ότι υπάρχει ένας μεγάλος 
συναγωνισμός ανάμεσα στους δημιουργούς τέ¬ 
τοιων προγραμμάτων έχει σαν αποτέλεσμα να κυ¬ 
κλοφορούνε ρ3οΚθγ$ που έχουνε αρκετά όυρε. 
αλλά αυτό συμβαίνει μόνο στην πρώτη ή πρώτες 
εκδόσεις των συγκεκριμένων ρβοΚθΓδ και μετά 
διορθώνονται. Αυτά λοιπόν για τους ρβσΚθΓϊ. 


που έχουν και πολά άλλα ενδιαφέροντα στοιχεία 
όπως δυνατότητα να κλειδώσετε κάποιο αρχείο 
με έναν κωδικό ώστε χωρίς αυτόν να μην μπορεί 
άλλος να το κάνει υπρβοΚΐης ή ειδικούς αλγόριθ¬ 
μους για τρομερή μείωση του μεγέθους μίας εικό¬ 
νας και άλλα πολλά που καλό θα ήταν να τα ανα¬ 
καλύψετε μόνοι σας. 
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φλυτζάνι καφέ στο χέρι, το 
τερματικό να καίει, αποτσίγαρα 
και αγωνία. 
Εκείνη τη στιγμή κάνει την 
μοιραία κίνηση να αποθηκεύσει 
τα στοιχεία που επεξεργαζόταν 
στον σκληρό δίσκο: 
μια τρομερή κραυγή έσκισε την 
σιωπή και την νύχτα: όι όι 
μάναμ’ καθώς στην οθόνη 
εμφανίστηκε ένα μπαλλάκι 
αναπηδώντας πέρα-δώθε, 
χλευάζοντας την απόγνωσή 

του. 

Ποτέ δεν μπορούσε να 
φανταστεί ότι τα δικά του 
προγράμματα θα είχαν τέτοιο 
τέλος. Έε,.ε.ένας ΙΟΣ” ψέλισε, 
καθώς σωριαζόταν λιπόθυμος 
μέσα στο χαρτί του εκτυπωτή. 



ηΡΟΌΪΙΙΪΙΙ 

νΐΕϋδ ΙΜΜΙΙΝΕ δΥδΤΕΜ 


θα θέλατε να 
βρεθείτε στην 
θέση του; Οχι βέ¬ 
βαια. Και το ΡΟ-αΙΙίπ έρχεται να σας 
βοηθήσει -και τον χομπίστα αλλά και 
τον επαγγελματία- στην σωστή και 
όσο το δυνατόν χωρίς απώλεια κατα¬ 
πολέμηση των ιών. Ν/ΙΒΙΙδ: Αν και αρ¬ 
κετοί μπορεί να φαντάζονται μικρά 
μεσαιωνικά δαιμόνια μέσα στις δισκέ¬ 
τες να σουβλίζουν τα ά3ί3, στην 
πραγματικότητα πρόκειται για μικρά 
(μέχρι 4Κ) προγράμματα που μπο¬ 
ρούν να μολύνουν άλλα προγράμμα¬ 
τα, μεταβάλλοντάς τα έτσι ώστε να 
περιέχουν μια (ίσως βελτιωμένη!) έκ¬ 
δοση του ιού, με άλλα λόγια είναι ικα¬ 
νά να καταστρέφουν δεδομένα και 
αρχεία (και,και..) αναπάσα ή σε μια 
συγκεκριμένη στιγμή. 

ο ΡΟ-οίΙΙϊπ είναι από τις ελάχι¬ 
στες σοβαρές εφαρμογές που 
κυκλοφορούν επίσημα στην χώ¬ 
ρα μας και ασχολείται με την αντιμε¬ 
τώπιση των ιών. Πρωτοτυπεί μάλιστα 
καθώς είναι ένας συνδιασμός 
δθίΙ\ν3ΓΘ(δΟ<(νν3ΓΘ 58Π50Γ) ΚΟΙ 
Η3Γ0νν3Γβ(Ιΐ3Γάνν3Γβ ϊ«ΠΓΠυΠί5βΓ). Ο 
συνδιασμός και των δυο μπορεί να 
αντιμετωπίσει οποιοδήποτε είδος 
νίωδ, στο όοοί, στην Ββγπ, στα ίϋβδ, 
στην υψηλή μνήμη κλπ. Ας δούμε 
αναλυτικά τις λειτουργίες τους: Το 
ήβΓάννΒΓβ κύκλωμα τοποθετείται σε 
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οποιοδήποτε 25-ρίπ ροιΐ του υπολο¬ 
γιστή με πιο συνηθισμένη αυτή του 
εκτυπωτή και δεν επιρρεάζει καμία 
λειτουργία καθώς είναι ένα πλήρως 
διαπερατό περιφερειακό, πράγμα 
που σημαίνει ακόμα πως μπορείτε να 
συνδέσετε πίσω του (διαθέτει την 
ανάλογη 25-ρΐη έξοδο) και άλλους 
μηχανισμούς όπως ΜβΓάννβΓβ κλειδώ¬ 
ματα, προστατευτικά, ρππίβι· κλπ. 
Γι’αυτό φροντίστε να το τοποθετείτε 
πρώτο στην γραμμή σύνδεσης αφού 
κάποιο άλλο περιφερειακό μπορεί να 
είναι λιγότερο διαπερατό. Ο προφα¬ 
νής λόγος ύπαρξης του ό3Γά\Λ/3Γβ 
(όχι δεν είναι για να ανεβάζει την τι¬ 
μή -τί κακία θεέ μου-) είναι για να 
αποκλύει την περίπτωση αντιγραφής! 
Φυσικά δεν κάνει μόνο αυτό αλλά 
έχει τρεις ακόμα αρμοδιότητες; πρώ¬ 
τον “εμβολιάζει" το σύστημά σας 
αποτελεσματικά προλαμβάνοντας, 
εντοπίζοντας και αναγνωρίζοντας 
οποιοδήποτε δούρειο (βλέπε Ομήρου 
Ιλιάδα) πρόγραμμα. Δεύτερον: καθώς 
είναι εντελώς απομονωμένο από το 



























σύστημα του υπολογιστή προστατεύ¬ 
ει το δοίΙνναΓθ από πιθανή μόλυνση 
και τρίτο και σπουδαιότερο περιέχει 
1Κ θχΙγ3 μνήμης την οποία χρησιμο¬ 
ποιεί για να αποθηκεύει αυτόματα τα 
κρίσιμα δεδομένα από τον σκληρό δί¬ 
σκο και μπορούν να χρησιμοποιηθούν 
σε περίπτωση που ένας βυρβΓ νίΓυδ ή 
κάποιο λάθος χειρισμού καταστρέψει 
το ζωτικό σύστημα του δίσκου. Το 
5οίΙ\Λ/3ΓΘ περιέχεται σε μια δισκέτα 
και λειτουργεί μόνο με την παρουσία 
του ΜβΓόννβΓβ. Το μενού που εμφανί¬ 
ζεται σας δίνει την δυνατότητα να 
κάνετε ίπδίβΐΐβΐίοπ το πρόγραμμα, να 
δημιουργήσετε Γβδσυβ ΡίδΚβΜθ, δηλα¬ 
δή να φτιάξετε μια δισκέτα ώστε να 
μπορέσετε να ανακαλέσετε ένα ίίΐβ 
που μπορεί να καταστραφεί κατά την 
διαδικασία εξόντωσης του ιού και τέ¬ 
λος υπάρχει το πρόγραμμα δοβη που 
ελέγχει λεπτομερώς όλα τα ίίΐβδ και 
τα άΐΓβοΙοπβδ για τυχόν μολύνσεις. 
Μπορείτε να καλέσετε ακόμα το πρό¬ 
γραμμα ΡσοίΙΙίη που είναι πίθοιογυ Γβδί- 
άθπΐ και ελέγχει αναπάσα στιγμή για 
την εμφάνιση ιών και ειδοποιεί τον 
χρήστη. Η μνήμη που δεσμεύει είναι 
μόνο 8Κ. 

ν υπάρξει κάποιος ιός θα εμφα¬ 
νιστεί ένα προειδοποιητικό μύ- 
νημα που μπορείτε να το 
αγνοήσετε και να συνεχίσετε ή να 
σβήσετε ή να γράψετε κάτι πάνω από 
τον ιό. 

Σε ορισμένες πολύ δύσκολες περι¬ 
πτώσεις θα χάσετε το χτυπημένο αρ¬ 
χείο , αν και υπάρχει όπως είπαμε 
τρόπος για όβοΚυρ. Ο χρόνος ελέγ¬ 
χου μιας δισκέτας είναι από μερικά 
δευτερόλεπτα μέχρι και 100, ενώ 
στον σκληρό δίσκο ελέγχονται 7Μό 
ανα λεπτό. 

Το Ιβδί που κάναμε στηρίζεται στην 
νβΓδίοπ που ψάχνει για 70 ιούς αλλά 
όπως μας πληροφόρησε η αντιπρο¬ 
σωπεία υπάρχει ήδη και θα δίνεται 


από την ίδια το καινούριο δοίΙννβΓβ 
που ελέγχει για 260 νίΓυδ. Ομως η τε¬ 
χνολογία του προγράμματος είναι τέ¬ 
τοια που μπορεί να ανιχνεύσει και 
τους μελλοντικούς ιούς, χρησιμο¬ 
ποιώντας ένα σύστημα αλγορίθμων 
και παρακολουθώντας την λογική πο¬ 
ρεία κάθε προγράμματος μέσα στο 
σύστημα. 

Μόλις καταλάβει ότι ένα πρόγραμμα 
δεν συμπεριφέρεται όπως θα έπρεπε 
σταματάει κάθε διαδικασία και περιμέ¬ 
νει από εσάς να αποφασίσετε τί θα 
γίνει. 

ερικά ακόμα στοιχεία που δεί¬ 
χνουν την προστασία που πα¬ 
ρέχει το πρόγραμμα είναι ότι 
ελέγχει όλα τα 0313 από βάσεις δε¬ 
δομένων που εισάγονται στο σύστη¬ 
μά σας μέσω πιοάβπι, ενώ βρίσκει 
επίσης και τα νίΓυδ που δεν έχουν 
ακόμα ενεργοποιηθεί (πχ. Ρπάβγ ΐόβ 
131Μ). Το ΓΠ3πυ3ΐ είναι αρκετά κατατο¬ 


πιστικό αν και θα μπορούσε να ήταν 
ακόμα καλύτερο ενώ ο χειρισμός του 
προγράμματος είναι εύκολος και αρ¬ 
κετά φιλικός. 

Σίγουρα πρόκειται για το καλύτερο 
βπΐίνίαΐδ που κυκλοφορεί αλλά η τιμή 
του που φτάνει τις 22 χιλιάδες θα κά¬ 
νει πολλούς απλούς χρήστες και κυ¬ 
ρίως 93ΓΠθΓδ να μην το προτιμήσουν, 
(αν όμως σκεφτείτε ότι έρχεται το 
5Ιΐ3άονν οί ΙΡθ Ρθ3δΙ και για τους συμ¬ 
βατούς τότε...) 
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Το να προσπαθήσει 
κανείς να εξηγήσει τον 
τρόπο λειτουργίας 
ενός λειτουργικού 
συστήματος σε τόσο 
λίγο χώρο είναι κάτι 
αρκετά δύσκολο εκτός 
και αν περιοριστεί στα 
επιφανιακά στοιχεία 
του. Με την προοπτική 
αυτή θα προσπαθήσω 
να δώσω σε αυτό και 


ΟΥ Σ . ΣΠΙΝΟ 

ο ΒΙ50-05 είναι λειτουργικό 
σύστημα δεύτερης γενιάς για 
τον ΑΓσΙιίΓΠθάΘδ αφού αντικα- 
τάστησε το ΑιΙΗυΓ ένα στοι¬ 
χειώδες λειτουργικό που προερχόταν 
από τα δόίί μηχανήματα της εταιρίας και 
φυσικά δεν μπορούσε να υποστηρίξει 
σωστά ένα 32όίί μηχάνημα. Η πρώτ η 
αυτή έκδοσή του όπως είναι φυσικό πά¬ 
σχει από προβλήματα πρόωρης ανά¬ 
πτυξης ενώ είναι φανερή η προσπάθεια 
υποστήριξης των παλιών μηχανημάτων 
της εταιρίας σε βάρος της εξέλιξης. 
Ετσι παρόλη την υποστήριξη που μπο¬ 
ρεί να προσφέρει το ίΐ3Γάνν3Γθ, το λει¬ 
τουργικό δεν προσφέρει ένα στιβαρό 
πυρήνα με δυνατότητες Ιιπιθ δίιβπ πρ 
πιυΙΙίΙαδΚίηρ αλλά αντίθετα με ότι θα πε- 
ρίμενε κανείς υπάρχει μέσω του άβδΚ- 
ΐορ (δηλαδή του γραφικού τρόπου επι- 
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στο επόμενο άρθρο μία 
σύντομη περιγραφή του 
ΗΙ80-08, μια περιγραφή 
που θα είναι χρήσιμη 
σε κάθε νέο χρήστη 
του ΑΓείΉΐπβύβδ αλλά 
και σε οποιονδήποτε 
άλλο θα ήθελε να 
γνωρίσει ένα 
λειτουργικό που 
αποφεύγει την 
παροδοσιακή 
προσέγγιση στον 
τρόπο επαφής και 
λειτουργίας. 


κοινωνίας που συνήθως αντιμετωπίζει 
ο χρήστης ) μια αρκετά υψηλής ποιότη¬ 
τας υποστήριξη για Ιίπιβ δίιβπης ΓπυΙΙϊ- 
ΙβδΚίηρ. Επειδή όμως αυτό γίνεται σε 
τόσο υψηλό επίπεδο λείπουν δυνατό¬ 
τητες όπως η νίιΊυβΙ πιβαι ογυ που 
υπάρχει π.χ. στα ννΐπάοωδ, η προστασία 
από ΟΓΗδΙιβδ και μερικά ακόμα που μάλ¬ 
λον οφείλονται στην βιαστική σχεδίαση 
και ανάπτυξη του συστήματος αφού το 
η 3Γάν/3Γθ μπορεί πολύ εύκολα να υπο¬ 
στηρίξει αυτές τις τεχνικές και να κατα¬ 
στήσει έτσι το ΒΙ50-05 ένα από τα κα¬ 
λύτερα λειτουργικά συστήματα που 
υπάρχουν. Μετά α πό αυτήν την αρνη¬ 
τική κριτική θα είχε κανείς την εντύπω¬ 
ση ότι το 0150-05 είναι εντελώς απο- 
γοητευτικό από πλευράς δυνατοτήτων 
αλλά αντιθέτως προσφέρει μια σει ρά 
ευκολιών και τυποποιήσεων που δίνουν 
την δυνατότητα ακόμα και σε ένα νέο 
χρήστη να αξιοποιήσει το μηχάνημά 
του με τον καλύτερο δυνατό τρόπο. Οι 


Υ 

τυποποιήσε ις που μπορεί να απαιτεί 
ένα λειτουργικό σύστημα από τις εφαρ¬ 
μογές που τρέχουν κάτω από αυτό 
μπορεί να έχουν θετικά ή και αρνητικά 
αποτελέσματα ανάλογα πάντα με την 
ελευθερία που παρέχουν για περεταίρο 
ανάπτυξη ή και διαφοροποίηση αν αυτό 
απαιτείται. 

Αν το όριο στις τυποποιήσεις είναι σω¬ 
στά επιλεγμένο τότε και ο χρήστης 
έχει πλεονεκτήματα από την εύκολη 
εξοικίωση με κάθε νέα εφαρμογή σε 
πολύ μικρό χρόνο και ο προγραμματι¬ 
στής από την ταχύτητα ανάπτυξης νέ¬ 
ων εφαρμογών. Στο Ρ150-05 το όριο 
αυτό βρίσκεται στο σωστό σημείο και 
έτσι η τυποποίηση υφίστατε σε όφελος 
όλων. Ετσι υπάρχει ένα πρότυπο για 
τις εφαρμογές που πρέπει να υπάρ¬ 
χουν, το οποίο αν ακολουθηθεί δίνει 



ΕΞΕΙΣ 


πολύ καλά αποτελέσματα. Αυτό δεν ση¬ 
μαίνει ότι το σύστημα είναι κλειστό σε 
νέες ιδέες αν κάποιος θέλει να τις χρη- 
σημοπ οιήσει ήτε μέσα στο όβδΚΙορ είτε 
εκτός αυτού. Στη συνέχεια θα δούμε 
μερικούς από τους "κανόνες καλής συ¬ 
μπεριφοράς” ενός προγράμματος, 
όπως αυτοί έχουν ορίστε ί από την κα- 
τασκευάστρια εταιρία και έχουν εξελι¬ 
χτεί από τα προγράμματα που έχουν 
παρουσιαστεί στα δύο περίπου χρόνια 
ύπαρξης του λειτουργικού. Θα περιορι- 
στο ύμε στους κανόνες που υπάρχουν 
από την οπτική γωνία ενός χρήστη, με 
την επιφύλαξη να επανέλθουμε στο θέ¬ 
μα από την οπτική γωνιά του προγραμ¬ 
ματιστή για όσους θ α ήθελαν κάτι περι- 
σότερο. 

Η βασική ιδέα που βρίσκεται πίσω από 
την υλοποίηση του λειτουργικού αυτού 
όπως και αρκετών άλλων είναι ότι πρέ¬ 
πει να εξομοιώσουν τη ν επιφάνεια 
ενός γραφείου όπου ο χρήστης μπορεί 
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να έχει τα εργαλεία του (προγράμματα 
εφαρμογών) και τα δεδομένα του (αρ¬ 
χεία). Τα προγράμματα πρέπει να συ- 
νεργ άζονται μεταξύ τους έτσι ώστε να 
είναι δυνατή η μεταφορά δεδομένων 
από το ένα στο άλλο, να είναι εύκολα 
στον χειρισμό και να μην απαιτούν από 
τον χρήστη μεγά λη εξειδίκευση. Ετσι 
μπορούν άνετα να συνδιαστούν η 
απλότητα και ευκολία του πραγματικού 
γραφείου με τις δυνατότητες του υπο¬ 
λογιστή και τελικά ο χρήστης οφελ εί- 
ται από την αύξηση της παραγωγηκό- 
τητάς του. 

Ολα αυτά βέβαια μπορεί να μην σημαί¬ 
νουν τίποτα την στιγμή που παίζουμε 
κάποιο παιχνίδι αλλά σίγουρα σημαί¬ 
νουν π ολλά σε κάποιον που θέλει να 
υπολογίσει κάποια ποσά με ένα ερΓΘβά- 
εΐΐθθΐ, να γράψει ένα κείμενο στον ννοτά 
ΡΓΟ0Θ55ΟΓ, να φτιάξει μια γραφική παρά¬ 
σταση και να συ νδιάσει όλα αυτά με 
ένα πρόγραμμα παρουσίασης. Για την 
υλοποίηση αυτού του σκοπού χρησημο- 
ποιούνται στοιχεία που πρωτοεμφανί- 
στηκαν στην ϋεβ της ΑρρΙβ, αν και έγι¬ 
ναν γνωστά με τον ΜαοίπΙοεΙτ, δηλαδή 
παράθυρα, μενού, ίοοπε και φυσικά ο 
ροίπίβΓ δηλαδή ένας δείκτης στην οθό¬ 
νη που ο χρήστης μπορεί άνετα να κα¬ 
θοδηγήσει με το ποντίκι. 

λες αυτές οι έννοιες είναι λί- 
γο-πολύ γνωστές σε όλους, 
αλλά θα τις επαναλάβουμε 
πάλι όχι μόνο για όσους δεν 
είναι γνώστες των όρων αυτών αλλά 
και για να δούμε πως ακριβώς στέκο¬ 
νται οι έννοιες αυτές στο περιβάλον 
του ΑΓείιίΓπβάθδ. Η βασική οντότητα 
όπως καταλαβαίνει κανείς είναι το πα¬ 
ράθυρο. 

Το παράθυρο είναι μια σαφώς καθορι¬ 
σμένη περιοχή της οθόνης η οποία έχει 
συγκεκριμένες ιδιότητες και θα μπο¬ 
ρούσαμε να πούμε ότι αποτελεί ότι μία 
κόλλα χαρτί στο εικον ικό μας γραφείο. 
Αυτή την κόλα μπορούμε να την χρηση- 
μοποιήσουμε, ανάλογα πάντα με την 
εφαρμογή για να γράψουμε, να ζωγρα¬ 
φίσουμε να εισάγουμε κάποια στοιχεία 
ή την χρησημοποιεί η ίδια η εφαρμογή 
για να μας δώσει ένα μήνυμα. Ενα πα¬ 
ράθυρο μπορεί να μετακινηθεί να αλλά¬ 
ξει μέγεθος και τέλος να μας δείξει ένα 
άλλο τμήμ α των περιεχομένων του. 
Αυτό γίνεται με την λογική ότι ένα πα¬ 
ράθυρο μπορεί να έχει οριστεί από τον 
προγραμματιστή σαν ένα πραγματικό 
παράθυρο σε μία σελίδα π ολύ μεγαλύ¬ 
τερη από ότι μπορεί να χωρέσει η οθό¬ 
νη μας. Ετσι ο χρήστης μπορεί να δεί 
το σημείο που εκάστοτε τον ενδιαφέ¬ 
ρει. Ετσι για ένα επεξεργαστή κειμένου 
τ ο παράθυρο θα έδειχνε ένα τμήμα μό- 



Τ 

ϋ α προγράΜΜία 
πρίικι να συν*ργάζοντ« 
μϊτθξύ τους έτοί ήντ* 
να ϊίνΐϋ δυνατή η μεταφορά 
δεδομένων από το ένα 
οτο άλλο, να ζίνίΐι 
κύκολα οτον χαρισμό 
και να μην απαιτούν 
από τον χρήστη μίγάλη 
εξειύίζζυχη. 

νο του κειμένου ανάλογα με την επιθυ¬ 
μία του χρήστη. Εκτός αυτού οι τρόποι 
με τους οποίους μπορεί κανείς να επι- 
δράσει σε ένα παράθυρο προάγει την 
βασική φιλοσοφία του συστήματος. 
Μπορεί κανείς να τακτοποιήσει τα έγ¬ 
γραφά του με όποιο τρόπο ο ίδιος θεω¬ 
ρεί καλύτερο να τα στοιβάσει το ένα 
πάνω στο άλλο ή και να τα βγάλει από 
την επιφάνεια του γραφείου -μετακίνη¬ 
ση, επικάλυψη, κλείσιμο- όπως θα έκα¬ 
νε και στο γραφείο του. 

α μενού δεν χρειάζ ονται κά¬ 
ποια ιδιαίτερη εξήγηση όσον 
αφορά την λειτουργία τους 
αλλά χρειάζονται όσον αφο¬ 
ρά τον τρόπο εμφάνισής τους στην 
οθόνη. Θεωρητικά και σύμφωνα με τα 
πρ άτυπα που υπάρχουν, ένα μενού 
πρέπει να εμφανίζεται κάθε φορά που ο 
χρήστης πατήσει το μεσαίο κουμπί του 
ποντικιού και ο ροίπίβΓ βρίσκεται μέσα 
σε ένα παράθυ ρο. 

Αυτό μπορεί να μην ισχύει για ορισμένα 
παράθυρα που απλώς εμφανίζουν ένα 


μύνημα στην οθόνη περιμένοντας την 
αντίδραση του χρήστη (ΝΑΙ / ΟΧΙ κλπ.) 
ή και σ ε άλλες περιπτώσεις που δεν 
χρειάζεται να υποστηριχτούν κάποιες 
λειτουργίες. 

Σε περίπτωση όμως που ο χρήστης 
μπορεί να ενεργήσει με οποιονδήποτε 
τρόπο μέσα σ ε ένα παράθυρο, τότε οι 
ενέργειες αυτές θα υπάρχουν και σαν 
επιλογές σε μενού που υπάγεται στο 
παράθυρο αυτό. 

Τα μενού μπορούν να έχουν μια ιεραρ¬ 
χία, δηλαδή μπορεί να έχουν υπομενού 
τα οποία να έχουν επίσης υπομενού 
κ.ο.κ. ή και να μην έχουν επιλογές. Αν 
οι επιλογές δεν δηλώνουν ενέργεια αλ¬ 
λά δηλώνουν προτίμηση έ χουν στο 
αριστερό τους μέρος το γνωστό “ν" 
που υποδηλώνει την υσχύουσα προτί¬ 
μηση ή προτιμήσεις. 

Στα μενού μπορούν να υπάρχουν γραμ¬ 
μές που διαχωρίζουν ομάδες επιλο¬ 
γών. 

Επίσης είναι δυνατόν κάποιες από τις 
επιλογές σε ένα μενού να είναι ένα 
ερπίβ (κάτι αντίστοιχο με το όΓυεά σε 
άλλα μηχανήματα). 

Το μειονέκτημα που έχουν τα μενού 
στο 0180-03 είναι η αδυναμία επιλογής 
με κάποιο πλήκτρο της επιθυμητής 
ενέργειας. 

υτό βέβαια μπορεί να το επι¬ 
τύχει ο προγραμματιστής 
από μόν ος του αν το θέλει, 
αλλά ευτυχώς ή δυστυχώς 
δεν υπάρχουν πολλά προγράμματα που 
να έχουν αυτή την δυνατότητα και 
εκτός αυτού ή έλειψη τυποποίησης την 
κάνει σχ εδόν δύσχρηστη. 

Το ίοοη είναι ουσιαστικά μια μικρή υπο- 
περιοχή παραθύρου στην οποία ο χρή¬ 
στης μπορεί να επιδράσει ανάλογα πά¬ 
ντα με τις δυνατότητες που του δίν ει ο 
προγραμματιστής. 

Μπορεί δηλαδή μέσω του ποντικιού να 
δώσει ένα μύνημα στην εφαρμογή κά¬ 
νοντας κλίκ στο ίοοη που θέλει, να ει¬ 
σάγει στοιχεία σε κάποιο άλλο να πά¬ 
ρει μια πληροφορία από ένα τρίτο και 
γενικά ανάλογα πάντα και με τις ιδιότη¬ 
τες του ίοοη να επικοινωνήσει με την 
εφαρμογή. 

Τα ίοοηδ έρχονται σε πάρα πολ λές 
μορφές. 

Μπορεί να περιέχουν κείμενο ή κάποιο 
ερπίβ, να έχουν ένα χρώμα για όαοΚ- 
9Γουηά, να δέχονται χαρακτήρες που ει¬ 
σάγει ο χρήστης, να αποτελούν ένα δι 
ακόπτη, και γενικά υπάρχει μια τρομερή 
ευελιξία στον τρόπο σύνθεσης και χρή¬ 
σης τους. 

Αυτά γι’ αυτό το τεύχος, θα επανέ¬ 
λθουμε στο επόμενο. 

• 
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Α Μ 3 ΊΓ ΡΙ Α Ο 


ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



Ο ι δυνατότη¬ 
τες των Αιτι31γ 30 ΟΡΟ στον ήχο είναι γνωστές: 
ένα μέτριο δουπά σήϊρ, τρία κανάλια ήχου των 
οκτώ οκτάβων το καθένα, με την ικανότητα να ακούγο- 
νται και τα τρία ταυτόχρονα. Το πρόγραμμα που ακολουθεί 
σας δίνει την ευκαιρία να εκμεταλλευτείτε ένα μεγάλο μέρος 
από αυτές τις δυνατότητες και να χρησιμοποιείτε ήχους και 
από τα τρία κανάλια ταυτόχρονα. Αφού δημιουργήσετε τον ήχο 
που θέλετε,απαντώντας στις ερωτήσεις του προγράμματος, 
μπορείτε να συνθέσετε χρησιμοποιώντας τα πλήκτρα Ο έως [ 
(είναι ολη η δεύτερη σειρά γραμμάτων του Απί$(γ 30). Εχετε στη 
διάθεσή σας δηλαδή μια ολόκληρη οκτάβα(συνολικά 12 νότες), 
ενώ με το πάτημα κάθε πλήκτρου ακούγονται τρεις νότες μαζί. 
Το “στήσιμο” του προγράμματος σας επιτρέπει με μεγάλη ευκο¬ 
λία να επεκταθείτε και σε άλλα πλήκτρα, αυξάνοντας τις οκτά¬ 
βες σας. Ανα πάσα στιγμή μπορείτε με το πάτημα των πλήκ¬ 
τρων Α,Β,Ο να αλλάξετε τις παραμέτρους των τριών καναλιών 
και με το $ρ306 άατ τις μεταβλητές των βηνβίορβδ. νσοι δεν 
γνωοίζουν καλά τις παραξενιές του νοΙυπιβ ΕηνβΙορβ ας δί¬ 
νουν σε όλες τις μεταβλητές τιμές ίσες με μονάδα. Για να λει¬ 
τουργήσει σωστά το πρόγραμμα μην ξεχάσετε να έχετε πατημέ¬ 
νο το Οβρδ Ι_οοΚ πρωτού το τρέξετε. 


Ι_ I 3 Τ I Ν Ο 


ΙΟΜΟϋΕ 

2:5ΤΡ%=100:0%=10:ν%=13:νΕ%=1 :ΤΕ%=1 :Ν%=0:5ΤΡ2 
%=300:02%=15: 

ν2%=13:νΕ2%=2:ΤΕ2%=2:Ν2%=0:5ΤΡ3%=700:037ο=20: 
ν3%=13:νΕ3%=3:ΤΕ3%=3: 
Ν%=0:ΤΝ3%=100:ΤΝ52%=200:ΤΝ83%=1 :ΤΡ%=- 
100:ΤΡ2%=100:ΤΡ3%=200:ΤΡ5%=2 :ΤΡ32%=- 
10:ΤΡ33%=250 

20 ΙΝΡυΤ “ΟΗΑΝΟΕ ϋΑΤΑ Υ/Ν ";<30$:ΙΡ <3(3$=Ύ” ΤΗΕΝ 


30 ΕΙ.5Ε ΟΙ_5:ΟΟΤΟ 490 30 

01_3 

40 ΙΝΡΙΓΓΟίνΕ ΤΟΝΕ ΡΕΗΙΟϋ 
ΡΟΗ ΟΗΑΝΝΕΙ. Α: “;3ΤΡ% 

50 ΙΝΡΙΙΤΌΙΝ/Ε ΟυΗΑΤΙΟΝ Α: 

“·,ϋ% 

60 ΙΝΡΙΓΓΟίνΕ νΟίΙΙΜΕ Α: *;ν% 

70 ΐΝΡυτΌΐνε νοι,υΜΕ ΕΝνετοΡΕ νιιμβεη ροη 
ΟΗΑΝΝΕΙ Α: “;νΕ% 

βο ΐΝΡυΓΟίνε τόνε ΕΝνΕίΟΡΕ νιιμβεη ροη οηαν- 

ΝΕί Α: “;ΤΕ% 

90 ΙΝΡΙΤΤΟίνΕ ΝΟΙ5Ε ΡΟΗ ΟΗΑΝΝΕΙ. Α: “;Ν% 

100 ΙΝΡΙΙΤΌΟΝΤΙΝΙΙΕ ΙΝ ΟΗΑΝΝΕΙ. Β “;<3$:ΙΡ <3$=Ύ” ΤΗ¬ 
ΕΝ 110 ΕΙ_3Ε 490 

110 ΙΝΡϋΤΌΐνΕ ΤΟΝΕ ΡΕΗΙΟϋ ΡΟΗ ΟΗΑΝΝΕΙ Β: 
“;3ΤΡ2% 

120 ΙΝΡυΤΌΐνΕ ϋΙΙΗΑΤΙΟΝ Β: “;02% 

130 ΙΝΡυΤΌΐνΕ νΟίΙΙΜΕ Β: “;ν2% 

140 ΙΝΡυΤΌΐνΕ νΟίίΙΜΕ ΕΝνΕίΟΡΕ ΝΙΙΜΒΕΗ ΡΟΗ 
ΟΗΑΝΝΕΙ. Β: “;νΕ2υ 

150 ΙΝΡυΤ'ΌΐνΕ ΤΟΝΕ ΕΝνΕίΟΡΕ ΝΙΙΜΒΕΗ ΡΟΗ 
ΟΗΑΝΝΕΙ. Β: *;ΤΕ2% 

160 ΙΝΡυΤ’ΌΐνΕ ΝΟΙ5Ε ΡΟΗ ΟΗΑΝΝΕΙ. Β: “;Ν2% 

170 ΙΝΡίΓΓΟΟΝΤΙΝίΙΕ ΙΝ ΟΗΑΝΝΕΙ. Ο Υ/Ν “;02$:ΙΡ 
02'’=”Υ" ΤΗΕΝ 180 Ε15Ε 490 
180 ΙΝΡϋΤ’ΌΐνΕ ΤΟΝΕ ΡΕΗΙΟϋ ΡΟΗ ΟΗΑΝΝΕΙ. Ο: 
“;5ΤΡ3% ^ 

190 ΙΝΡΙΙΤ'ΌΐνΕ ϋΙΙΗΑΤΙΟΝ Ο: ";03% 

200 ΙΝΡΙΤΤΟίνΕ νΟίίΙΜΕ Ο: “;ν3% 

210 ΐΝΡυτ-οινε νοίυΜΕ ΕΝνειοΡΕ νομβεη ροη 
ΟΗΑΝΝΕΙ. Ο: “;νΕ3% 

220 ΙΝΡυΤΌΐνΕ ΤΟΝΕ ΕΝνΕίΟΡΕ ΝΙΙΜΒΕΗ ΡΟΗ 
ΟΗΑΝΝΕΙ. Ο: *;ΤΕ3% 

230 ΙΝΡίΙΓΟίνΕ ΝΟΙ3Ε ΡΟΗ ΟΗΑΝΝΕΙ Ο: “;Ν3% 

240 ΙΝΡυΤ'ΌΟΝΤΙΝυΕ ΙΝ ΕΝνΕΙ_ΟΡΕ3 Υ/Ν “;03$:ΙΡ 
α3$=Ύ·’ ΤΗΕΝ 

250 Εί3Ε 490 250 ΙΝΡίΓΓΟίνΕ ΝΙΙΜΒΕΗ ΟΡ 3ΤΕΡ5(0- 
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127) ΡΟΒ νΟίυΜΕ ΕΝνΕίΟΡΕ 1 :”;Ν5% 

260 ΙΝΡυΤ'ΌΐνΕ 5ΙΖΕ ΟΡ 5ΤΕΡ5(-128 +127) ΡΟΡ1 ΕΝνΕ¬ 
ίΟΡΕ 1 :";3δ% 

270 ΙΝΡΙΙΤ’ΌΐνΕ ΤΙΜΕ ΡΕΒ 3ΤΕΡ(0-255) ΡΟΡΙ ΕΝνΕ¬ 
ίΟΡΕ 1 :";Τ5% 

280 ΙΝΡΙΓΓΟίνΕ ΝϋΜΒΕΒ ΟΡ 5ΤΕΡ5(0-127) ΡΟΒ ΕΝνΕ- 
ΙΟΡΕ 2:”;Ν52% 

290 ΙΝΡΙΓΓΟίνΕ 5ΙΖΕ ΟΡ 5ΤΕΡ3(-128 +127) ΡΟΒ ΕΝνΕ¬ 
ίΟΡΕ 2:”;532% 

300 ΙΝΡΙΓΓΟίνΕ ΤΙΜΕ ΡΕΒ 5ΤΕΡ(0-255) ΡΟΒ ΕΝνΕ¬ 
ίΟΡΕ 2:”;Τ32% 

310 ΙΝΡΙΓΓΟίνΕ ΝΙΙΜΒΕΒ ΟΡ 5ΤΕΡ3(0-127) ΡΟΒ ΕΝνΕ¬ 
ίΟΡΕ 3”;Ν33% 

320 ΙΝΡϋΤ’ΌΐνΕ 5ΙΖΕ ΟΡ 3ΤΕΡ3(-128 +127) ΡΟΒ ΕΝνΕ- 
[_ΟΡΕ 3'”'333% 

330 ΙΝΡΙΓΓΟίνΕ ΤΙΜΕ ΡΕΒ 5ΤΕΡ(0-255) ΡΟΒ ΕΝνΕ- 
1_ΟΡΕ 3:”Τ53% 

340 ΙΝΡίΙΓΟίνΕ ΝΙΙΜΒΕΒ ΟΡ 5ΤΕΡ5(0-329) ΡΟΒ ΤΟΝΕ 
ΕΝνΕίΟΡΕ 1 :';ΤΝ5% 

350 ΙΝΡΙΓΓΟίνΕ ΤΟΝΕ ΡΕΒΙΟϋ ΟΡ 3ΤΕΡ(-128 +127) 
ΡΟΒ ΕΝνΕΙΟΡΕ 1:”;ΤΡ% 

360 ΙΝΡΙΓΓΟίνΕ ΤΙΜΕ ΡΕΒ 3ΤΕΡ(0-255) ΡΟΒ ΕΝνΕ¬ 
ίΟΡΕ 1 :";ΤΡ3% 

370 ΙΝΡΙΓΓΟίνΕ ΝΥΜΒΕΒ ΟΡ 5ΤΕΡ3(0-239) ΡΟΒ ΕΝνΕ¬ 
ίΟΡΕ 2:'';ΤΝ52% 

380 ΙΝΡΙΓΓΟίνΕ ΤΟΝΕ ΡΕΒΙΟϋ ΟΡ 5ΤΕΡ5(-128 +127) 
ΡΟΒ ΕΝνΕίΟΡΕ 2:";ΤΡ2% 

390 ΙΝΡυΤ'ΌΐνΕ ΤΙΜΕ ΡΕΒ 5ΤΕΡ(0-255) ΡΟΒ ΕΝνΕ¬ 
ίΟΡΕ 2:";ΤΡ52% 

400 ΙΝΡυΤ"ΟΐνΕ ΝΙΙΜΒΕΒ ΟΡ 5ΤΕΡ5(0-239) ΡΟΒ ΕΝνΕ¬ 
ίΟΡΕ 3:”;ΤΝ33% 

410 ΙΝΡΙΓΓΟίνΕ ΤΟΝΕ ΡΕΒΙΟϋ ΟΡ 5ΤΕΡ(-128 + 127 ) 

ΡΟΒ ΕΝνΕίΟΡΕ 3:";ΤΡ3% 

420 ΙΝΡΙΓΓΟίνΕ ΤΙΜΕ ΡΕΒ 5ΤΕΡ(0-255) ΡΟΒ ΕΝνΕ¬ 
ίΟΡΕ 3:";ΤΡ53% 

430 ΕΝν 1 ,Ν3%,33%,Τ3% 

440 ΕΝν 2,Ν32%,332%,Τ32% 450 ΕΝν 
3,Ν33%,353%,Τ33% 

460 ΕΝΤ 1 ,ΤΝ3%,ΤΡ%,ΤΡ5% 470 ΕΝΤ 
2,ΤΝ52%,ΤΡ2%,ΤΡ32% 

480 ΕΝΤ 3,ΤΝ33%,ΤΡ3%,ΤΡ53% 

490 5θυΝ0 1 +128,5ΤΡ%,0%,ν%,νΕ%,ΤΕ%,Ν% , 

500 5θυΝ0 2+128,3ΤΡ2%,02%,ν2%,νΕ2%,ΤΕ2%,Ν2% 
510 δΟυΝΟ 3+128,3ΤΡ3%,03%,ν3%,νΕ3%.ΤΕ3%,Ν3% 
520 ΙΝΡυΤ “ΡίΑΥ δΟυΝΟ ΑΟΑΙΝ Υ/Ν ";ΑΡ$:ΙΡ ΑΡ$=”Υ” 
ΤΗΕΝ 490 ΕίδΕ ΙΝΡυΤ “ΡίΑΥ δΥΝΤΗ Υ/Ν “;ΑΡ2$:ΙΡ 
ΑΡ2$=Ύ” ΤΗΕΝ Οί3:ΟΟΤΟ 
530:Εί3Ε 30 530 Α$=ΙΝΚΕΥ$ 

540 ΙΡ Α$='Ό” ΤΗΕΝ 

Η%=δΤΡ%/2.5:Η2%=δΤΡ2%/2.5:Η3%=δΤΡ3%/2.5:ΟΟδίΙ 
Β 680 

550 ΙΡ Α$="\ΛΓ ΤΗΕΝ 

Η%=δΤΡ%/2.2:Η2%=δΤΡ2%/2.2:Η3%=δΤΡ3%/2.2:ΟΟδίΙ 
Β 680 

560 ΙΡ Α$=”Ε” ΤΗΕΝ 

Η%=3ΤΡ%/1.9:Η2%=δΤΡ2%/1.9:Η3%=3ΤΡ3%/1,9:ΟΟδυ 
Β 680 

570 ΙΡ Α$=”Β” ΤΗΕΝ 

Η%=5ΤΡ%/1.6:Η2%=δΤΡ2%/1,6:Η3%=δΤΡ3%/1,6:ΟΟδυ 
Β 680 

580 ΙΡ Α$=Τ ΤΗΕΝ 

Η%=δΤΡ%/1,3:Η2%=δΤΡ2%/1,3:Η3%=δΤΡ3%/1.3:ΟΟδυ 
Β 680 

590 ΙΡ Α$=Ύ” ΤΗΕΝ 

Η%=3ΤΡ%:Η2%=δΤΡ2%:Η3%=3ΤΡ3%:ΟΟδίΙΒ 680 
600 ΙΡ Α$= Μ υ” ΤΗΕΝ 

Η%=δΤΡ%*1.3:Η2%=δΤΡ2%Ί.3:Η3%=3ΤΡ3%*1.3:ΟΟδυ 



Β 680 

610 ΙΡ Α$=Τ ΤΗΕΝ 

Η%=δΤΡ%*1.6:Η2%=δΤΡ2%Ί .6:Η3%=δΤΡ3%*1,6:60δυ 
Β 680 

620 ΙΡ Α$=Ό” ΤΗΕΝ 

Η%=δΤΡ%*1.9:Η2%=δΤΡ2%*1.9:Η3%=δΤΡ3%*1.9:ΟΟδίΙ 
Β 680 

630 ΙΡ Α$="Ρ"ΤΗΕΝ 

Η%=3ΤΡ%*2.2:Η2%=3ΤΡ2%·2.2:Η3%=3ΤΡ3%*2.2:<30δυ 
Β 680 

640 ΙΡ Α$=”@·’ ΤΗΕΝ 

Η%=δΤΡ%’2.5:Η2%=δΤΡ2%*2.5:Η3%=δΤΡ3%*2.5:ΟΟδί) 
Β 680 

650 ΙΡ Α$="[“ ΤΗΕΝ 

Η%=δΤΡ%*2.8:Η2%=δΤΡ2%*2.8:Η3%=δΤΡ3%*2.8:ΟΟδίΙ 
Β 680 

660 ΙΡ Α$="Α" ΤΗΕΝ Οί3;ΟΟΤΟ 40:ΕίδΕ ΙΡ Α$="Β” ΤΗΕΝ 
Οίδ:ΟΟΤΟ 110:ΕίδΕ ΙΡ Α$=Ό" ΤΗΕΝ Οίδ:ΟΟΤΟ 
180:Εί3Ε ΙΡ Α$=“ “ ΤΗΕΝ ΟΟΤΟ 250 
670 ΟΟΤΟ 530 

680 δΟυΝΟ 1+128,Η%,0%,ν%,νΕ%,ΤΕ%,Ν%:δΟίΙΝϋ 
2+128,Η2%,ϋ2%,V2%,VΕ2%, ΤΕ2%,Ν2%:δθυΝϋ 
4+128,Η3%,03%,ν3%,νΕ3%,ΤΕ3%,Ν3%:ΒΕΤυΒΝ 

Η παράμετρος Νοίδβ παίρνει τιμές από 0-31 ενώ το βηνβ- 
Ιορβ ηυσιΡθΓ είναι ένας αριθμός από το 1 -3. 
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Σ υνεχίζοντας 
την παρουσίαση 
των σχεδιαστικών 
προγραμμάτων με δυνατότητα 
3ηϊπΊ3ίίοη, 
σήμερα θα παρουσιάσουμε 
ένα αρκετά καλό, και αρκετά 
παλιό πρόγραμμα. 
Αυτό το πρόγραμμα 
ανήκει στην κατηγορία 
των προγραμμάτων τα οποία 
έχουν παραμεληθεί 
και αδικηθεί από πολλούς, 
και αυτό μπορούμε εύκολα 
να το συμπαιράνουμε 
σκεφτόμενοι ότι το 
πρόγραμμα αυτό έχει 
κυκλοφορήσει από τα τέλη 
του 1987 !! και κανένα 
περιοδικό δεν έχει ασχοληθεί 
μαζί του. 

Ορμόμενος από το ρητό 
“Κάλλιο αργά, παρά ποτέ” 
αποφάσισα να γράψω 
αυτό το άρθρο. 
Το πρόγραμμα αυτό 
λοιπόν είναι το 
ΑΕΟΙ3 ΑΝΙΜΑΤΟΡ. 
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Τ ο πρόγραμμα αυτό λοιπόν πα¬ 
ρόλη την δυσκολία χειρισμού 
που το διακρίνει, που είναι ο 
βασικότερος λόγος που οι πε¬ 
ρισσότεροι δεν έχουν ασχοληθεί μαζί 
του, έχει αρκετά καλά σημεία, ειδικά 
στον τομέα του απίπιαίίοη. Δυστυχώς 
τα σημεία αυτά δεν φαίνονται με την 
πρώτη ματιά στο πρόγραμμα, έχοντας 
σαν αποτέλεσμα την απογοήτευση των 
περισσότερων χρηστών, κνα σοβαρό 
μειονέκτημα που έχει το πρόγραμμα εί¬ 
ναι ότι δεν υπάρχει η δυνατότητα προ¬ 
σθήκης ήχου στις ταινίες που συνθέ¬ 
τεις. 

β—^ Αντιθέτως είναι από τα λίγα 
^— ν' σχεδιαστικά προγράμματα 
που μπορείς να χρησιμοποιήσεις εικό¬ 
νες σε αρκετά υψηλή ανάλυση, και να 
έχεις και την δυνατότητα να συνθέτεις 
ταινίες με πολύ καλό απίπιαίίοη. Ξεκινώ¬ 
ντας το πρόγραμμα έχουμε στη διάθε¬ 
σή μας δύο πίθηυ. Το πρώτο ενεργο- 
ποιήται πατώντας το δεξί κουμπί του 
πιουδθ και χωρίζεται σε αρκετά 
υποΓπβηυ, ενώ το άλλο αποτελείται από 
ένα παραλληλόγραμμο με σχήματα. 

Τα σχήματα αυτά μας βοηθάνε στην δη¬ 
μιουργία σχημάτων βασικά και σε ορι¬ 
σμένους άλλους τομείς ειδικότερα. Ξε¬ 
κινάμε αναλύωντας κάθε ένα από τα 
σχήματα και αρχικά αυτό που βρίσκεται 
στην αριστερή πάνω γωνία. Το πρώτο 
σύμβολο και τα άλλα πέντε που βρίσκο¬ 
νται στην ίδια σειρά χρησιμοποιούνται 
όταν θέλουμε να σχηματίσουμε ένα 
αντικείμενο. Οι διαφορές που έχουνε 
είναι ασήμαντες, γιατί αναφέρονται 
στην σχηματική μορφή του αντικειμέ¬ 
νου και πολύ λιγότερο στον τρόπο σχε¬ 
δίασής του. Ακριβώς από κάτω υπάρχει 
άλλη μια σειρά με έξι σχήματα. Το πρώ¬ 
το που μοιάζει με “χεράκι" μας βοηθάει 


να μετακινήσουμε ένα οποιοδήποτε 
αντικείμενο αλλά μόνο με την μετατόπι¬ 
ση των πλευρών του. Δηλαδή μπορού¬ 
με να μετασχηματήσουμε τα αντικείμε¬ 
νά μας παραλάσσοντας τις πλευρές 
των. Το δεύτερο είναι μια λέξη. Αυτή 
και με την βοήθειά του συμβόλου που 
βρίσκεται δίπλα από την εντολή "υπάο” 
ορίζει την προοοπτική των κατευθύν¬ 
σεων των χρωμάτων. Αν δηλαδή η κα- 
τεύθηνση των χρωμάτων στο αντικείμε¬ 
νο θα είναι από ίπ-ουί ή αντίστροφα. Το 
σύμβολο δίπλα ακριβώς που μοιάζει με 
“φιδάκι” μας δίνει την δυνατότητα να 
μετακινήσουμε οποιδήποτε αντικείμενο 
ολόκληρο, διαλέγοντας εμείς την γωνία 
περιστροφής και φυσικά προς την κα¬ 
τεύθυνση και το σημείο που μας δείχνει 
το “φιδάκι”. Με το επόμενο σύμβολο 
που μοιάζει με στόχαστρο μπορούμε να 
μετακινήσουμε ένα αντικείμενο βασιζό¬ 
μενοι προς ένα άλλο σημείο που έχου¬ 
με ορίσει και είναι ακίνητο. Δηλαδή κα- 
ταρχήν ορίζουμε μέσα στην οθόνη το 
σημείο που θέλουμε σαν άξονα περι¬ 
στροφής και κέντρο συμμετρίας (μέσα 
ή έξω από το αντικείμενο) και μετά με 
το πιουδβ μετακινούμε ανάλογα το αντι¬ 
κείμενο. 


Το επόμενο σύμβολο που 
μοιάζει με “βελάκι”, έχει την 
ίδια χρήση με το προηγούμενο μόνο 
που αντί να το μετακινήσουμε από και 
προς το κέντρο συμμετρίας και τον 
άξονα περιστροφής, το μετακινούμε 
γύρω από τον άξονα αυτόν, που συνή¬ 
θως (εκτός από τον κύκλο) αυτός ο 
άξονας είναι η μια πλευρά που μένει 
ακίνητη. Συνεχίζουμε με το δίπλα σύμ¬ 
βολο που χρησιμεύει στην μετακίνηση 
των κορυφών ενός αντικειμένου και 
επομένως στην μετακίνηση των πλευ¬ 
ρών με βάση τις κορυφές. Ακριβώς από 

















κάτω υπάρχει άλλη μια πεντάδα συμβό¬ 
λων. Ξεκινώντας από αριστερά βλέπου¬ 
με το πρώτο που μοιάζει με τρίγωνο. 
Αυτό χρησιμεύει στον σχηματισμό των 
πλευρών ενός αντικειμένου και γενικά 
γραμμών μέσα στο επίπεδο. Δίπλα βλέ¬ 
πουμε ένα μικρό “πινελάκι”. Με αυτό 
μπορούμε να αλλάξουμε χρώμα σε ένα 
κλειστό αντικείμενο, αλλά και το χρώμα 
που το περικλείει όταν είναι σχεδιασμέ¬ 
νο με την επιλογή ουΙΙίηβ. 

Τα χρώματα τα διαλέγουμε 
από την παλέττα που βρίσκε¬ 
ται στο κάτω μέρος του παραλληλο¬ 
γράμμου των σχημάτων, και μετην βοή¬ 
θεια της παλέττας που είναι δίπλα από 
την εντολή 'Ίίπιβ" στο δεξί μέρος του 
πίθηυ. Το σύμβολο που βρίσκεται δίπλα 
και απεικονίζεται με τέσσερα μικρά τρι- 
γωνάκια, χρησιμοποιηται για την μετακί¬ 
νηση των αντικειμένων με ολόκληρη 
την επιφάνειά τους. Το επόμενο σύμ¬ 
βολο, ο κύκλος με την διαγώνιο δηλα¬ 
δή, μας δίνει την δυνατότητα να σβή¬ 
σουμε ένα αντικείμενο, ένα σχήμα ή μια 
γραμμή που μόλις σχεδιάσαμε. Είναι 
δηλαδή κάτι σαν το “υηάο” αλλά δεν 
σβήνει μόνο το τελευταίο αντικείμενο 
αλλά και όλα τα προηγούμενα, αναλό- 
γως πιο εμείς θέλουμε. Το τελευταίο 
σύμβολο μας βοηθάει να μετακινήσουμε 
και να “ανοίξουμε” ένα αντικείμενο προ- 
σθέτοντάς του πιο πολλές κορυφές. 
Δηλαδή στο σημείο του αντικειμένου 
που θα πατήσουμε π.χ. σε μια πλευρά 
του, θα δημιουργηθεί σε αυτήν την 
πλευρά μια νέα κορυφή που από εκεί 
θα μπορούσαμε να μεγαλώσουμε το 
αντικείμενο. 

Εδώ πρέπει να πούμε ότι όλα τα σύμβο¬ 
λα που αναφέραμε ότι χρησιμοποιού¬ 
νται για την μετακίνηση των πλευρών 
και των γωνιών ενός αντικειμένου, χρη¬ 
σιμεύουν και στις “Ιννββηε” για το βηί- 
πιβίίοη των ταινιών, νσο για το σχεδια- 
σμό των κεντρικών αντικειμένωνκαι 
των εικόνων μιας ταινίας που τις περισ¬ 
σότερες φορές είναι μεγάλα σε μέγε¬ 
θος και φυσικά σχεδιασμένα σε ΙιίθΙι 
ΓθδοΙυΙίοη, δεν γίνονται με τα χρώματα 
και τις παλέττες του προγράμματος, 
αλλά τις "φορτώνουμε” από κάποιο άλ¬ 
λο πρόγραμμα και προσθέτουμε τα ση¬ 
μεία και τα αντικείμενα στα οποία θέ¬ 
λουμε να υπάρχει 3ηίπΐ3ΐίοη. Στο δεξι 
μέρος του πιβηου έχουμε ακόμα τρεις 
τετράδες με σύμβολα. Το πρώτο μοιά¬ 
ζει με τραπέζιο και στην μέση έχει μια 


Ε (ναι αττό τα Αίγα 

νχ$διασηκάπρογρ4μματα 
που μπορεί!; να 
χρησιμοποιηθεί!; εικόνες 
σε αρκετά υψηλή ανάλυση, 
και να έχεις και την «δυνατότητα 
να συνθέτεις ταινίες με 
πολύ καλό αηίπκιΙϊοΓΐ 


κόκκινη γραμμή. Αυτό μας λέει την 
ελεύθερη μνήμη που έχει το σύστημα 
και σε ποιά Ιννββη βρίσκεται το εηίπιε- 
Ιίοη. Δίπλα ακριβώς υπάρχει ένα ερωτη¬ 
ματικό που μας βοηθάει λέγοντάς μας 
την βασική λειτουργία κάθε συμβόλου 
αφού του ορίσουμε εμείς πιο. Το δίπλα 
σύμβολο λειτουργεί σε σχέση μετο σύμ¬ 
βολο ίη ή ουί που βρίσκεται στο αριστε¬ 
ρό μέρος του πιεπου. 

Το σύμβολο “υηάο” σβήνει το 
τελευταίο αντικείμενο που 
έχει σχεδιαστεί. Από κάτω, υπάρχει κα- 
ταρχήν μια δισκέτα απ' όπου μπορούμε 
να “φορτώσουμε" ή να “σώσουμε" ένα 
αντικείμενο ή μια εικόνα. Δίπλα υπάρχει 
το 5ί0Γγό03Γά πάνω στο οποίο σχηματί¬ 
ζουμε τα Ιννββηε του βηίπιβίίοη, και συγ¬ 
χρόνως ρυθμίζουμε τα χρώματα και το 
ρυθμό της κίνησης. Η παλέττα που εί¬ 
ναι δίπλα μας βοηθάει στην αλλαγή 
χρωμάτων των αντικειμένων και στην 
επιλογή της παλέττας (ογσΐβ, Ιβάβ, 
ννίρβ, Γβηςβ, ερβοΙίΌΐτι, ς|Ιονν οη). Το σύμ¬ 
βολο 'ΙίΓηβ” ορίζει την ταχύτητα του βηί- 
πιβίίοη. 

Ενώ από κάτω έχουμε το σύμβολο “θχιΓ 
που βοηθάει να τελειώσει το πρόγραμ¬ 
μα, τις δύο κάμετες που που κάνουν 
“Γβρΐ3γ" σε ολόκληρη την ταινία ή σε μια 
Ιννββη της και το τελευταίο σύμβολο 
που προχωράει στην επόμενη Ιν/ββη 
κατά την διάρκεια της δημιουργίας μιας 
ταινίας, νπως καταλαβαίνετε όλα αυτά 
τα σύμβολα που αναλύσαμε αναφέρο- 
νται στον σχεδίασμά των αντικειμένων 
και στην σταδιακή αντιμετώπισή τους 
μέσα στον χώρο. Κανένα από,τα σύμβο¬ 
λα δεν αναφέρεται σε “καθαρό" βπίπιβ- 


Ιίοη αντικειμένου ή ταινίας. Αντιθέτως 
το άλλο πιβηυ που ενεργοποιήται με το 
δεξί κουμπί του πιουεθ, περιέχει (εκτός 
από τις ίδιες σχεδόν λειτουργίες με το 
προηγούμενο) και δύο υποπίθηυ ειδικά 
για το βηίπιβίίοη. Εδώ πρέπει να πούμε 
ότι στο παραλληλόγραμμο, τα σύμβολα, 
είναι οι λειτουργικές εντολές του προ¬ 
γράμματος. Ακόμα όταν διαλέγουμε ένα 
σύμβολο μπορούμε να το συνδιάσουμε 
με ακόμα ένα ή δύο σύμβολα, και να 
υπάρχει διαφορετική λειτουργία. Σ’ αυ¬ 
τό το συμπέρασμα κατέληξα διότι τις 
ίδιες εφαρμογές που έχουν τα σύμβο¬ 
λα, έχουν και ορισμένες εντολές από 
τα “παράθυρα" του άλλου πιβηυ. Ξεκινά¬ 
με παρουσιάζοντας αναλυτικότερα με 
το πρώτο υποαιβηυ που λέγεται 
“Ργο]θοΓ. νλες οι εντολές που περιέχο- 
νται σ' αυτό το πιβηυ έχουν ένα αντί¬ 
στοιχο σύμβολο στο προηγούμενο 
πιβηυ, που έχει την ίδια λειτουργία. Στο 
δεύτερο υποπιβηυ που λέγεται “0Γβ3ίβ" 
υπάρχουν πάλι εντολές που αντιστοιχί- 
ζονται με τα σύμβολα, και επιπλέον οι 
εντολέ ςνα σχηματίσεις, κύκλο, αστέρι 
και τετράγωνο, ΙίΙΙβά ή ουΙΙίηβ. 

Συνεχίζουμε με το τρίτο που 
^ ^ λέγεται “ιτιονθ" που και αυτό 

περιέχει εντολές που αντιστοιχίζονται 
στα σύμβολα. Επειδή αυτές οι εντολές 
είναι πολλές, ο τρόπος που μπορείς να 
ξεχωρίσεις σε ποιο σύμβολο αντιστοι¬ 
χεί η κάθε μία, είναι να διαλέξεις την 
εντολή και να δεις ποιό σύμβολο θα 
ενεργοποιηθεί (θα γίνει κόκκινο). Το 
επόμενο υποπιβηυ έχει τις εντολές που 
αντιστοιχούν στα πρώτα έξι σύμβολα 
πάνω αριστερά. Το μόνο υποπιβηυ που 
μπορούμε να πούμε πως έει κάπως δια¬ 
φορετικές εντολές, είναι το ΊίΓηβ” (αν 
και οι βασικές λειτουργίες του καλύ¬ 
πτονται από τα σύμβολα με τις κάμε¬ 
ρες). Με τις εντολές που έχει μπορείς 
να αλλάξεις Ιννββη την ώρα της δη¬ 
μιουργίας μιας ταινίας, να “παίξεις” ολό¬ 
κληρη την ταινία ή ένα κομμάτι της με 
Ιοορ ή όχι, να ορίσεις αν τα αντικείμενα 
θα είναι ίίΙΙβά ή ουΙΙίηβ, και να δεις την 
πρώτη ή την τελευταία Ιννββη της ται¬ 
νίας. 

Τελειώνοντας πρέπει να πούμε ότι οι 
ταινίες και οι εικόνες που συνθέτεις με 
το ΑΕ6Ι3 ΑΝΙΜΑΤΟΒ μπορούν εύκολα 
να χρησιμοποιηθούν χωρίς το κυρίως 
πρόγραμμα. 

Το συνιστώ ανεπιφύλακτα σε όλους 
τους λάτρες του βηίπιβίίοη. 
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Μ έσα από αυτή την στήλη 
έχουμε ξεκινήσει μία προ¬ 
σπάθεια να σας αποδείξου¬ 
με ότι οι υπολογιστές δεν 
υπάρχουν μόνο για να σας 
καθηλώνουν στα πιοπιΙογ με κάποια παιχνί¬ 
δια τα οποία λίγο πολύ έχουν το ίδιο σενά¬ 
ριο και μετά από λίγο θα τα βαρεθείτε. Ενώ 


σεται τα γράμματα του ίϋβ. Κάτω από αυτές 
τις εντολές υπάρχουν κάποιες επιλογές 
χωρισμένες σε τρεις στήλες. Η πρώτη στή¬ 
λη αφορά το φόρτωμα (ΙΟΑϋ), το 
(δΑνΕ)σώσιμο, την εκτύπωση (ΡΟΙΝΤ) και 
ακόμα μπορούμε να κάνουμε ΟίΓβοΙοΓγ (0313- 
Ιοςυβ). Η δεύτερη στήλη μας δίνει την δυνα¬ 
τότητα να επιλέξουμε αν θα δουλέψουμε με 



αντίθετα τα προγράμματα ζωγραφικής ή 
μουσικής έχουν πάντα κάτι καινούργιο να 
σας μάθουν. Εχουν σχεδόν πάντα κάποια 
χαρακτηριστικά που εντυπωσιάζουν. Προ- 
σπαθείστε και εσείς να μπείτε ατον ωραίο 
αυτό κόσμο που πραγματικά πιστεύω ότι εί¬ 
ναι εξίσου όμορφος και ενδιαφέρον όσο και 
οκόσμος των παιχνιδιών. Σκεφτήκατε π συ¬ 
ναρπαστικό που είναι να ζωγραφίζεται μερι¬ 
κά τοπία ή κάποια αντικείμενα ή οτιδήποτε 
άλλο μπορείτε να σκεφτήτε ανάλογα με το 
ταλέντο που διαθέτεται και να τυπώνεται σε 
έναν εκτυπωτή ή να τα συγκροτήσεται όλα 
μαζί και να φτιάξεται ένα ϋβπιο που να έχει 
τις εικόνες σας στη σειρά. Και για μουσική 
υπόκρουση να παίζει ένα κομμάτι που έχε- 
ται φτιάξει εσείς. Αυτά όμως απαιτούν γνώ¬ 
σεις και χρόνο να τα φτιάξεται. Γι’αυτό ακρι¬ 
βώς και εμείς σας παρουσιάζουμε μερικά 
προγράμματα που θα σας βοηθήσουν στον 
σκοπό αυτό. Ενα από αυτά είναι και το 
ΑΠί$164. Είναι δημιουργία του ννίςιτιΟΓβ και 
πιστεύω ότι είναι πολύ αξιόλογο για το 
ΟθΓΠΓΠθάθΓβ64. Ας το δούμε πιο αναλυτικά: 
Η πρώτη οθόνη που παρουσιάζεται γράφει 
το όνομα των προγραμματιστών την (νβΓ- 
δίοπ) έκδοση του προγράμματος και την 
χρονιά που γράφτηκε. Μετά υπάρχει μίά 
οθόνη που στο πάνω μέρος έχει το αγγλικό 
αλφάβητο, αριθμούς και σημεία στίξης. 
Παράλληλα από κάτω βρίσκονται οι εντο¬ 
λές: “5ΗΙΡΤ, 0ΕΙ.ΕΤΕ. 8ΡΑΘΕ, ΒΕΤυΒΝ, 
ΚΕΥΒΟΒ". Το αλφάβητο μαζί με τις εντολές 
το χρησιμοποιούμαι, όπως θα δούμε, για να 
γράψουμε το όνομα του ΙίΙθ που θέλουμε να 
φορτώσουμε. Είναι κάπως δύσχρηστος, 
σ'αυτό το σημείο ο τρόπος φορτώματος. 
Θα πρέπει να μετακινήσετε τον κέρσορα 
στην επιλογή ΊΟΑΟ” και μετά θα πρέπει να 
τον πάτε πάνω στο αλφάβητο και να πατάτε 
πάνω από κάθε γράμμα μέχρι να συμπληρώ- 


κασσέτα ή δισκέτα. 

Ακόμα υπάρχει και η 'Όί$Κ- 
ΟοΓτπποηά" με την οποία μπο¬ 
ρούμε να κάνουμε την δισκέτα 
“ν3ΐιό3ίθ ή ίθΓΓΠ3ί άί$Κ" και εισά¬ 
γουμε άλλες εντολές που αφο¬ 
ρούν το άπνβ και την δισκέτα. 

Τέλος η τρίτη στήλη περιλαμβά¬ 
νει τις επιλογές “ΡίσΙυΓθ, 

ΡβίΙθΓΠ, ΒίΌδίι, υΐϋίίγ, δρπίθ”. 

Πατώντας “ΒθΙυΓΠ" βγαίνουμε 
σε ένα “σΐθπυ" το οποίο είναι 
και αυτό χωρισμένο σε στήλες 
με επιλογές που αναφέρονται 
στο σχεδιαστικό πλέον μέρος 
του προγράμματος. Στην αρι¬ 
στερή στήλη είναι οι εντολές 
που μας καθορίζουν τι είδους 
σχεδίασμά θέλουμε να κάνουμε. Δηλαδή άν 
θέλουμε να φτιάξουμε κάποιο κύκλο ή να 
ζωγραφίσουμε μία ευθεία με το “χέρι" ήογ- 
είίσΚ, Γπουεβ) ή να μεγενθύνουμε ένα ση¬ 
μείο. Το χαρακτηριστικό αυτής της στήλης 
είναι ότι έχει ένα ειδικό μενού που ασχολεί- 
ται αποκλειστικά με τα “δρπίβ” και την 
“Βι·υ$ίι" που μπορούμε να χρησιμοποιήσου¬ 
με (όΓυδίι) όταν ζωγραφίζουμε. Αυτό το 
πίθηυ είναι πολύ χρήσιμο γιατί μας επιτρέ¬ 
πει να χρησιμοποιήσουμε “βωβά" τις οποίες 
έχουμε σώσει από άλλα προγράμματα, αλλά 
μας αφήνει τα περιθώρια να φτιάξουμε τις 
δικές μας “ΙχυδίΓ με οποιδήποτε από τα 16 
χρώματα που διαθέτει ο ΟοπίΓηοάΟΓθ. Ακόμα 
σ'αυτό το μενού υπάρχουν μερικές ακόμα 
επιλογές (που αφορούν την Βτυδίτ) πιο χα¬ 
ρακτηριστικές είναι η ΡγοΙθοΙιοπ, η ΟγσΙβ. 

Με την ΡτοΙβοΐίοη μπορούμε να διαλέξουμε 
ποιά χρώμματα θέλουμε να προστατέψουμε. 
Για παράδειγμα αν έχουμε κάποιο σχήμα και 
μια πολύχρωμη '&ΓυδίΤ μπορούμε να ζωγρα¬ 
φίσουμε με την "όΓυείι" πάνω από το σχήμα 



και μερικά από τα χρώματα που έχει η 
“όΓυδίι” να φαίνονται (αυτά που έχουν “ΡΒΟ- 
ΤΕΟΤΙΟΝ") ενώ τα υπόλοιπα να μήν φαίνο¬ 
νται καθόλου δίνωντας την αίσθηση ότι η 
“όΓυδίι" που ζωγραφίζουμε περνάει μέσα 
από το σχήμα! Επίσεις αρκετά ιδιόρυθμη εί¬ 
ναι και η εντολή “ΟγοΙβ" σε συνδιασμό με 
την Οοπίίηυουδ (από το ΓΠβίη Γηβηυ) και προ¬ 
σθέτοντας όσα χρώμματα θέλουμε εμείς 
φτιάχνουμε μία “ΡΑΤΤΕΒΝ” η οποία δίνει 
ένα φανταστικό αποτέλεσμα. Με πατημένο 
το Ριγθ παρουσιάζει την Βι-υδίι συνεχώμενα 
αλλά κάθε φορά με διαφορετικό χρώμα. Η 
μεσαία στήλη του Μβίπ Μβπυ αποτελείται 
από τις επιλογές “ΒβσΙβπρίβ" (τετράγωνο), 
"Τπ3η9ΐβ" (τρίγωνο). Υπάρχει και η "δοΓθβη 
νν/ίπόονν" με την οποία μπορούμε να βάλου¬ 
με όρια στον χώρο που θα δουλέψουμε, δη¬ 
λαδή φτιάχνουμε ένα τετράγωνο πλαίσιο 
όπου ο κέρσορας δεν μπορεί να κινηθεί έξω 
από αυτό. Η χρησιμότητα είναι αρκετά ση¬ 
μαντική αφού όταν έχουμε φτιάξει ένα σχέ¬ 
διο για να μην το χαλάσουμε με κάποιο λά¬ 
θος το λάθος μας περιορίζεται μέσα στο 
πλαίσιο. Στην ίδια στήλη βλέπουμε την 
'ΌΙθ3γ ΥΥίηάονν" η οποία καθαρίζει οτιδήποτε 
υπάρχει στην οθόνη που έχουμε ζωγραφί¬ 
σει. Τέλος υπάρχει και η “0Ιβ3Γ Ορίίοηδ" που 
αναιρεί οποιαδήποτε εντολές έχουμε και 
χρησιμοποιούμε και επαναφέρει το γπ3ϊπ 
Μθπυ όπως ήταν στην αρχή. Στην τρίτη 
στήλη μπορούμε να διαλέξουμε ποιό χρώμα 
θέλουμε για “ΙΝΚ, ΡΑΡΕΒ, ΒΟΒΟΕΒ". Η 
'·υδθ Ι3δ!" χρησιμοποιεί το τρόπο ζωγραφι¬ 
κής που είχαμε πιο πριν. Μπορούμε να γυρί¬ 
σουμε οριζόντια ή κάθετα το σχέδιό μας με 
τις επιλογές ΗοπζοπιβΙ ή νβΠίοβΙ αντίστοιχα. 
Πολύ χρήσιμο θα σας φανεί το 'Υηβςηίίγ" 
που μπορεί να μην είναι σαν του “Κ 03 Ι 3 
ρβίηΓ αλλά είναι αρκετά καλό και θα σας 
βοηθήσει πολύ να διορθώσεται τις μικροα- 
προσεξίες σας. Η “ίίΙΙ 3Γβ3" γεμίζει όποια 
επιφάνεια διαλέξουμε με το χρώμα της αρε- 
σκείας μας. Κάτι ακόμα που αξίζει είναι η 
εντολή “ΤΕΧΤ', διαλέγοντάς την και γράφο¬ 
ντας στο αλφάβητο που παρουσιάζεται 
(ίδιος τρόπος με τον τρόπο που φορτώνου¬ 
με ένα ίϋθ) και μετά το τυπώνει στην οθόνη. 
Μπορούμε να αλλάξουμε το "ΤΕΧΤ 8Ι5Ε” 
(μέγεθος των γραμμάτων). Δηλαδή μπορού¬ 
με να τα κάνουμε πιο φαρδιά ή πιο ψηλά. 
Αυτές οι οδηγίες ελπίζω να σας βοήθησαν 
ώστε να ζωγραφίσετε κάτι πρωτότυπο. 

Και εσείς βλέπετε ότι δεν είναι δύσκολο να 
αξιοποιήσεται την φαντασία σας. Και κάτι 
που ίσως δεν ξέρεται και σας βοηθήσει. Κά¬ 
ντε στην δεύτερη οθόνη “1_ΟΑΟ" με επιλογή 
το “υΤΙίΙΤΙΕδ" και ΙίΙβηβΓΠβ" «ϋθππο». 

Θα φορτώσει το πρόγραμμα Οθγπο και θ'αρ- 
χίσει να σας σχεδιάζει μόνο του διάφορα 
αξιόλογα σχέδια δείχνοντάς σας κάθε φορά 
η και πως το χρησιμοποιούνε. Αξίζει να εί¬ 
ναι στην συλλογή σας. 
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ΔΙΑΘΕΣΗ 


.ΤΑ 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΤΗΛ. 5811532.5821347 


Τό καλύτερο παιχνίδι της χρονιάς τώρα και για το μηχάνημά σας! 


ΑΙ«1 «I 

| 48 χρώματα στην οθόνη!! 


11 επίπεδα εοΐΌΐΙίηο! 


128 διαφορετικά τέρατα! 
Μεγαλύτερο 3ρπΙβ·220χ150 ρΐχβίε! 
500Κ από τα γραφικά της Αγπ'ιθβ! 
Τεράστια περιοχή δράσης! 


Αητ..*ι·*«€ΐ-5ρβο1ηιιη 

Απίθανα γραφικά! 

Παράλληλα επίπεδα εοΓοΙΙϊηρ! 

Η πρωτότυπη μουσική του Οβνΐό ννίιΐΙΙβΚβιΙ 
Πληθώρα αιμοβόρων εχθρών! 

Αμέτρητες οθόνες έντονης δράσης! 

Ολο το σενάριο της έκδοσης για Αγπϊθθ! 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΙίΝΡΕΑί 

ΗΟΙΙ8Ε 

υΒίδοπ" 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ 

ΤΙΜΗ 

5500 

ΤΕ3Τ 

ΑΜΙΟΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ϋΕΙΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 


Ί 

^ ταν ο Ογθ31 


δΙθθρθΓ -ελληνιστί "μεγάλος 
υπναραςξύπνησε διεταξε 
τον υπηρέτη του ΡΓ 390 Γ να 
ερθει στον πλανητη και να 
δημιουργήσει νεα ζωη. 
Ο ΡΓ 390 Γ πήρε μαζί του τα 
ζωογονα αυγα και τα 
τεσσερα στοιχεία με σκοπο 
να αποκαταστησει 
ισσοροπια αναμεσα στις 
δυνάμεις του καλού και του 

Μ 

κακού 

ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 

36 υδΕΗ 



Ηβ,-Β 

- «ί?Γν Μ 


Γ’ιΓ' 


IV 


[&: ., 

ετά από ενα ι 


ΒΒΙ· 

τρητων χρόνων ο Ργ80ΟΓ 


που στο μεταξύ πρέπει να είχε γίνει μαθου 


Μ σάλας!- πλησίασε τον πλανήτη. Ξαφνικά 
ένας τεράστιος κομήτης έπεσε πάνω του 
και τον εξοστράκισε στον υητββΙ. Το αποτέλεσμα της 
σύγκρουσης ήταν τόσο τρομερό που απελευθερώθηκαν 
ανεξέλεγκτες δυνάμεις στην ατμόσφαιρα Αυτό που επρό- 
κειτο να γίνει ένας ονειρεμένος τόπος μεταμορφώθηκε 
εφιάλτη καθώς τα στοιχεία έμειναν διασκορπισμένο ή αναμείχθη- 
καν με περίεργο τρόπο. Οπως πάντα το αυγά επέτρεψαν την δημιουγία ζωής (όχι δεν έχει 
ομελέτα σήμερα). Δίχως όμως επίβλεψη εξελίχθηκαν σε άστατες και μοχθηρές μορφές. 
Το χάος παρέμεινε στον κόσμο μου για χιλιάδες χρόνια. Στους αιώνες που ακολούθησαν 






σε 


οι δυνάμεις του κακού κυριάρχησαν στα τέσσερα στοιχεία και ο τρομερός ΡοΙγιποτρΙι άγι¬ 


ο απόλυτος άρχοντας. Ενα μόνον αυγό έπεσε στην ήσυχη κοιλάδα. Εδώ γεννήθηκαν οι 
Ββτόβτβδ, η φυλή μου και όλο αυτό τον καιρό ο ΡοΙγπιοιρΙι αγνοούσε την ύπαρξή μας. 
Εγώ και η αγαπημένη μου Ιζόλδη (μπλιάχ-στοπ προειδοποιούνται όλοι οι σκληροί ^Βΐπβτδ 

να μην συνεχίσουν να διοβαζουν από δω και κάτω γιατί το κείμενο γίνεται πολύ μα πολύ 

„ Ε ’ Λ ΠI ^ 'ΜΙ" * ι **. I 'λ * ^ 

ό...) ζούσαμε στην μεγάλη κοιλάδα. Κάποια μέρα είδαμε από μακριά ένα λαμπερό ση- 

βτον ορίζοντα (ούφο! υΡΟ!). Υστερα καταλάβαμε πως ήταν ένας τεράστιος δράκος, 
ιγειώθηκε και μας πλησίασε. Το όνομά του ήταν Οτβουδ και μας μίλησε σε μια γλώσ¬ 
σα που καταλαβαίναμε. Ηπιε το νερό της λίμνης -λειψυδρία στον υπτββΙ και ξεκουρά- 
στηκε στο γρασίδι. Η Ιζολδη φαινόταν περίεργα γοητευμένη από το πελώριο ον. Ο ϋι-βουδ 


μας επισκευτόταν κάθε μέρα (τσάμπα 
πριν την αλλαγή του δεύτερου φεγγι 


τα φαί, τσάμπα νερό και ύπνος!), 
αριού υηΒΓίδ. Ο 0τ3όυδ δεν φάνηι 


Ηταν τρεις μέρες 
φάνηκε καθόλου. Η Ιζόλ- 


δη ανέβηκε στην πιο ψηλή κορυφή και επι τρεις μέρες και νύχτες φώναζε το όνομά του. 
Την τρίτη νύχτα ένας υπηρέτης του τρομερού αρχοντα του σκότους άκουσε τις φωνές 
της. Αμέσως την άρπαξε και την μετέφερε στον κύριό του. Τώρα εγώ και ο Οτβουβ έχουμε 


21 μέρες για να την σώσουμε. Το ό 
Γκασπ -έλεος, αυτό το 




ΡΊ 


μου είναι ΑΠβόβη και αυτή είναι η ιστορία μου" 
τό το σενάριο ήταν οπό τα πιο απαίσια που έχουμε δει φέτος και δεν θα 

Β είναι έκπληξη αν οι γάλλοι πάρουν το βραβείο χειρότερου σεναρίου! Αφήστε το τί τράβη¬ 
ξα για να σουλουπώσω λίγο την ιστορία! Το παιχνίδι όμως είναι φοβερό και τρομερό και 
διαιρείται σε ι 


πέντε τρισδιάστατ 


εναντίον σας. Τα γραφικά δεν είναι νβό- 
Ιοτβά αλλά για να καταφέρουν οι προ- 

Η περιπέτεια ξεκινάει σε ένα γραμμαπστές νο πετύχουν αυτή την εξω- 
τρισδιάστατο ΙβνβΙ με εσάς πραγματική ταχύτητα έχουν μειώσει κά- 
καβάλα στον δράκο να πετάτε πως τα χρώματα που υπάρχουν στο κάτω 

μέρος της οθόνης. Βλέπετε λοιπόν τον 

νω από το έδαφος προσπαθώντας να Οτβουδ να ελίσετε -με την καθοδήγηάίκΗ 
αποφεύγετε τα αντικείμενα που έρχονται σας- ανάμεσα από βράχους, ξερούς κορ- 


























μούς, και- ψηλά δέντρα ενώ ανάλογα με 
το επίπεδο εμφανίζονται στο δρόμο σας 
δεινόσαυροι, πουλιά, θαλάσια και χερσαία 
προϊστορικά πλάσματα, μαχαιρώδοντες, 
πολικές αρκούδες, μαμούθ, τα περισσότε¬ 
ρα από τα οποία είναι απίπιβίβά και μόνο 
τους σκοπό έχουν να σας χτυπήσουν και 
να σας μειώσουν την ενέργεια. Ο χώρος 
μέσα στον οποίο θα κινηθείτε ποικίλει 
από δάση, λίμνες, χιονισμένα τοπία, 
ηφαίστια και τέλος ένα εκπληκτικό ΙβνβΙ 
στο βάθος του οποίου βλέπετε ένα τέλεια 
περιστρεφόμενο κάστρο με το έδαφος να 
αλλάζει πολύ γρήγορα περίεργα σχήματα 
και την ίδια στιγμή σας επιτίθονται διά¬ 
φορα ιπτάμενα όντα! Εκείνο που εντυπω¬ 
σιάζει περισσότερο είναι ο ουρανός που 
παραμένει σχεδιασμένος με φοβερή λε¬ 
πτομέρεια -έχει και μπόλικα σύννεφα!· 
και πάρα-πάρα πολλά χρώματα, ενώ κι¬ 
νείται αλλάζοντας οπτικές γωνίες, δίνο¬ 
ντας μιαν άριστη αίσθηση βάθους και ρε¬ 
αλισμού, κάθε φορά που στρίβετε. Ο δρά¬ 
κος σας εκτοξεύει μεγάλες ενεργειακές 
σφαίρες που χάνονται ομαλά στον ορίζο¬ 
ντα εκτός αν πετύχετε τον στόχο σας 
οπότε τον διαλύουν μέσα σε μια μεγάλη 

έκρηξή- Ι'- - 


αυτά που έχουν λίγο βπίιπ&Ιίοη είναι πο¬ 
λύ καλοσχεδιασμένα και φτάνουν σε τε¬ 
ράστια μεγέθη. Στα 20 επίπεδα τα πράγ¬ 
ματα είναι απλώς... ονειρεμένα: Το μέγε¬ 
θος των ερτίΐββ ποικίλει από το μέτριο 
μέχρι υπερφυσικό. Οντα όπως πουλιά 
που ρίχνουν εκρηκτικά αυγά, δράκοι που 
βγάζουν φωτιές, βράχοι που περιστρέφο¬ 
νται πέφτοντας με μεγάλη ταχύτητα, 
σαυροειδή που τρέχουν κατο πάνω σας, 
μεγαλόσωμες τίγρεις, κόκκινα ιπτάμενα 
μυρμίγκια, φυτά που φτύνουν πέτρες, 
χιονόμπαλλες, αιχμηρά παλούκια, υπερ- 
γιγάντια έντομα, μεγάλα ποντίκια, ύπου¬ 
λα θαλάσια όντα που εκτοξεύουν νερό 
και πολλά άλλα θανατηφόρα πλάσματα 
και αντικείμενα. Ο ήρωάς μας είναι το 
σχετικά μικρό δρπίβ ενός ημίγυμνου μα- 
κρυμάλη άντρα που κρατάει ένα μεγάλο 
σπαθί. Το βπΙπίΒΐΙοη είναι εντυπωσιακό 


γοι, ετοιμόρροπες γέφυρες, επικίνδυνοι 
πάγοι και συχνά πρέπει να πηδάτε πάνω 
από χάσματα και κινούμενους κορμούς. 

Ο ουρανός είναι τόσο τέλεια σχεδιασμέ¬ 
νος που δεν μπορείτε να διακρίνετε τις 
σκάλες των χρωμάτων ενώ ανάλογα με 
το επίπεδο αλλάζει ο χρωματισμός του. 
Οι φωτογραφίες βέβαια μιλούν από μόνες 
τους και εγώ έχω να προσθέσω μόνο 
πως η ατμόσφαιρα που δημιουργείται εί¬ 
ναι σχεδόν κινηματογραφική. ?ώ^ΐ£Β 


Τ α 2ϋ επίπεδα, αν και λιγότερα 
από τα τρισδιάστατα, είναι πε¬ 
ρισσότερο σύνθετα και πολύ¬ 
πλοκα, αποτελώντας έτσι το 
κύριο μέρος της περιπέτειας. Κατ’ αρχήν 
τα γραφικά είναι εκπληκτικά και θυμίζουν 
αυτά του δΗβάο» οί (Ηβ Ββββί καθώς 
χρησιμοποιούν 92 χρώματα ταυτόχρονα, 
δημιουργώντας άριστους φωτισμούς και 
βάθος γεμάτο μυστήριο. Στην πραγματι¬ 
κότητα τα γραφικά του υπτββΙ θα μπο¬ 
ρούσαν να χαρακτηριστούν καλύτερα(ί) 
αφού τόσο το άβολςτουπά (ακίνητοι και 
περιστρεφόμενοι πλανήτες, κάστρα και 
βουνά) όσο και το ΙοΓββτουπά είναι πολύ 
πλούσια, ρεαλιστικά και συμπαγή δίνο¬ 
ντας την εντύπωση του αληθινού. Τα επί¬ 
πεδα που πρέπει να διασχίσετε είναι δά¬ 
ση, ποτάμια, προϊστορικές εκτάσεις, βάλ¬ 
τοι, χιονισμένες πλαγιές, κάστρα και πύρ¬ 


Τ α $ρη(β$ στα ψευδο-30 ΙβνβΙδ 
είναι μεγάλα με ομαλή μεγέν- 
θυνση αλλά σ’αυτά που κινού¬ 
νται πολύ γρήγορα -τα πουλιά 
στην συγκεκριμμένη περίπτωση- λείπει η 
λεπτομέρεια και τα χρώματα. Αντίθετα 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΑ 20 


δΡΗΙΤΕδ-ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ-δΟΗΟΙΙΝΟ 











































εντυπωσιακή σε σύλληψη, βάθος και -ευ¬ 
τυχώς!- σε εκτέλεση, ενώ δεν υπάρχει 
τελική οθόνη όταν χάνετε. Εκείνο όμως 
που μας άφησε άφωνους είναι το εισαγω¬ 
γικό 5εηυβηεβ του παιχνιδιού όπου βλέ¬ 
πετε ένα βρτίΐΒ φτιαγμένο από τρισδιά¬ 
στατες σφαίρες να μπαίνει χτυπώντας τα 
φτερά του και εκπνέοντας άλλες σφαίρες 
που μικραίνουν και εξαφανίζονται ομαλά. 
Υστερα περιστρέφεται και χάνεται στο 
βάθος για να επιστρέφει λίγο μετά μετα¬ 
μορφωμένο σε στροβιλιζόμενο σπαθί! 
Ολα αυτά μέσα σε έναν υπέροχο ουρανό - 
ο οποίος μάλιστα αντικατοπτρίζεται μέσα 
στο μεταλικό χρώμα του τρισδιάστατου 
βρτϋθ!- που αλλάζει οπτικές γωνίες, και 
ένα έδαφος που κινείται διαρκώς. Το σύ¬ 
νολο συμπληρώνει μια ατμοσφαιρική μου¬ 
σική και ο ήχος του ανέμου! Τέτοια τρο¬ 
μερά πράγματα μέχρι στιγμής τα βλέπαμε 
μόνο από μηχανήματα που στοίχιζαν αρ¬ 
κετά εκατομμύρια! Το πακέτο του παιχνι¬ 
διού είναι κανονικό, χωρίς τίποτα το 
ιδιαίτερο (όχι, δεν έχει μπλουζάκι) και το 
πιβηυβΙ είναι ένα μικρό βιβλιαράκι 16 σε¬ 
λίδων που περιέχει την ιστορία του 
ΙΙπτοβΙ και αναλυτικά τα τεχνικά χαρα¬ 
κτηριστικά και τον χειρισμό. 


όταν πηδάτε από τον ένα κινούμενο κορ¬ 
μό στον άλλο και βυθίζεστε για λίγο εκτο¬ 
πίζοντας νερό ή όταν έρχεστε σε επαφή 
με τον πάγο και χμ! σας συμβαίνουν κά¬ 
ποια ατυχήματα. Πολύ πετυχημένο είναι 
επίσης το εφέ της βροχής που πέφτει και 
σε γενικές γραμμές το βηίΐϊίαΙΙοη είναι 
άριστο χωρίς όμως να φτάνει τα επίπεδα 
του Ββ 981. Πάντως η συμπεριφορά του 
ΙΙητββΙ στο απίπτοΟοη μοιάζει με αυτή 
ενός οοίη-ορ καθώς δίχως να φορτώσει 
από τον δίσκο, ανάλογα με τις πράξεις 
σας, αλλάζει η εμφάνιση των &ρτϊ(β$ 
εντυπωσιακά και κυρίως αυτή του σπα¬ 
θιού σας το οποίο αν τοποθετηθεί στην 
φωτιά πυρώνεται ή αν πάρετε το σωστό 
ροννοτ υρ θα ρίχνει νερό σβήνοντας τις 
επίσης πολύ καλά βηίιπβίεά φωτιές. Στην 
οθόνη δεν εμφανίζονται ταυτόχρονα 
πολλά 5ρτίΐ68 αλλά όπου συμβαίνει αυτό 
δεν υπάρχει πρόβλημα με την ταχύτητα 
του 9 βηΐ 6 . Το ΒοτοΙΙΙηβ είναι δύο επιπέ¬ 
δων, απόλυτα ομαλό, και το ΙοτβςΓουπά 
κινείται προς οκτώ κατευθύνσεις όταν 
πηδάτε, αφήνοντας να φανεί μεγαλύτερο 
μέρος του ουρανού και των δύο φεγγα- 
ριών του ΙΙπΓθβΙ. Είναι εκπληκτικό με πό¬ 
ση άνεση η Αππίςβ κινεί τέτοια ποσότητα 
γραφικών ανεξάρτητα από τον αριθμό 
των 3ρπ1θ8 που βρίσκονται ταυτόχρονα 
στην οθόνη. Τέλος να προσθέσουμε ότι 
το $ 0 Γ 0 ΐΙίη 9 διακόπτεται μερικές φορές 
όταν φτάσετε στο άκρο της οθόνης και 
πολύ γρήγορα -χωρίς να φορτώσει από 
τον δίσκο- σας περνάει στις επόμενες 
οθόνες οι οποίες βοτοΙΙάρουν κανονικά. 


Ο χειρισμός γίνεται μόνο με το 
ίογδΙίοΚ και μπορείτε να εκτε- 
λέσετε και τις 8 δυνατές κινή¬ 
σεις, είτε όταν ελέγχετε τον 
Οτ3ου8 είτε τον ΑΠβόΒη. Η απόκριση εί¬ 
ναι γρήγορη και άμεση αλλά δεν ελέγχετε 
την κίνηση του ήρωα στον αέρα παρά μό¬ 
νο την χρήση του σπαθιού. Ακόμα δεν θα 
έχετε πρόβλημα στο να βρείτε το σωστό 
σημείο για να σταθείτε και να πηδήξετε ή 
να πάρετε κάποιο αντικείμενο. Το οοΙΙί- 
δίοπ άβίβοΐίοη είναι πολύ σωστό αν και 
ιδιαίτερα αυστηρό. ϋίδΚ 3νν3ρρίη9 δεν 
υπάρχει σε βαθμό που να γίνεται ενοχλη¬ 
τικό, παρόλο που το παιχνίδι αποτελείται 
από τρεις δισκέτες, και αν έχετε δύο 
άτίνβδ δεν υπάρχει καθόλου καθυστέρη¬ 
ση. Το ηΐ33Κ της οθόνης είναι τεράστιο 
και στο πάνω αριστερό μέρος των 3ϋ επι¬ 
πέδων βλέπετε ένα μικρό 3πίπΐ3ΐβά 
βρπίβ δράκου που δείχνει την δύναμη 
του όπλου σας, στο κέντρο πάνω το σκορ εκτός κι αν έχετε 1 Μό μνήμη οπότε θα 

και δεξιά την αντοχή του δράκου από το ακούγοντσι μερικοί άριστοι ήχοι όπως κε- 

99 ως το μηδέν. Στα 2ϋ ΙβνβΙδ στις ίδιες λάρισμα νερού, κελαϊδίσματα πουλιών, 
θέσεις βλέπετε το σπαθί σας, πυρωμένο κραυγές, τον ήχο της φωτιάς, το βουητό 
όταν έχει μπει στη φωτιά ή με φουσκάλες του αέρα... 


ταν ελέγχετε τον δράκο τα 
μόνα όπλα σας είναι η ευελι¬ 
ξία, η ταχύτητα και οι πύρινες 
σφαίρες που εκτοξεύει. Σε 
ορισμένες στιγμές εμφανίζεται ένας κρύ- 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ-ΟΘΟΝΗ-ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ 


ΟΠΛΙΣΜΟΣ 











































ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΚΙΝ ΗΣΗ 

ΗΧΟΣ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
ΠΛΟΚΗ 
ΠΑΚΕΤΟ 
ΑΝ ΤΟΧΗ 
ΑΞΙΑ ΤΙΜΗ 


ΤΕΧΝΙΚΑ* ΣΤΟΙΧΕΙΑ 


Δ ιαστάσεις Ιζόλδης: 130-150- 
180 (ναι, κι εγώ είμαι ο Κ 1 π 9 

Κοης!) 

-Στα 20 ΙβνβΙβ χρησιμοποιούνται μέ¬ 
χρι 92 (ολογράφως εννενήντα δύο) 
χρώματα ενώ στα 30 επίπεδα μέχρι 
9β(!) και κινούνται στην οθόνη 50 (πε¬ 
νήντα) μεγάλα βριίΐβδ ταυτόχρονα. 
•Τέλος το 9 βπιβ υποστηρίζει μέχρι και 
τρία άίδλ ύπνβδ, ένα για κάθε δισκέτα. 


σταλλος που αν τον μαζέψετε θα δείτε το 
όπλο σας να γίνεται διπλό, τριπλό... μέ¬ 
χρι το ανώτατο όριο των 12 πύρινων βλη- 
μάτών. Σαν ΑΠθόβη μπορείτε να σκύβετε 
και να πηδάτε αποφεύγοντας τα αντίπα¬ 
λα δρτίίθδ και τις βολές τους. Το κύριο 
όπλο σας εδώ είναι το τρομερό και άτρω¬ 
το σπαθί σας. 

Οταν το πυρώσετε αποκτάει διπλάσια δύ¬ 
ναμη, ενώ τα περισσότερα αντίπαλα όντα 
δεν αντέχουν πάνω από ένα χτύπημα. 
Εκτός από το να κατστρέψετε μπορείτε 
ακόμα να αλλάξετε την πορεία αντικειμέ¬ 
νων ή να τα σταματήσετε. Υπάρχει επί¬ 
σης η δυνατότητα να μετατραπεί το σπα¬ 
θί σας σε... ποτιστήρι και να σβήσετε τις 
φλόγες που δεν σας επιτρέπουν να προ¬ 
χωρήσετε ή τέλος να εκτοξεύσετε πύρι¬ 
νες σφαίρες. 


ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 


τα 3Ω επίπεδα κάθε φορά που 
χτυπάτε σε ένα αντικείμενο, 
έστω και ξυστό, ο αριθμός 
που δείχνει την αντοχή μειώ¬ 
νεται και μόλις φτάσει στο μηδέν χάνετε 
την μία και μοναδική ζωή σας. Πολύ χει¬ 
ρότερα είναι τα πράγματα όταν συντριβεί¬ 
τε πάνω σε κάποιο βράχο και η κίνηση 
σταματήσει αφαιρώντας σας μεγάλο μέ¬ 
ρος από την δύναμή σας. 

Διαρκώς εμφανίζονται βελάκια και μυνή- 
ματα στην οθόνη (Ιβ( 1 , Η 9 ΗΙ. εβίεά όοπυδ, 
Ιονν δίιίβΐά κτλ) που σας καθοδηγούν, σας 


προειδοποιούν και αν είσαστε αρκετά 
γρήγοροι θα διαφυλόξουν την πολύτιμη 
αντοχή σας. Αν προλάβετε να πάρετε τον 
κρύσταλλο που εμφανίζεται θα σας δώσει 
όοηυ$ βαθμούς, ενίσχυση ή επαναφορά 
της ασπίδας ή ακόμα σας κάνει για λίγο 
άτρωτους. 

Τα 20 επίπεδα σας αφήνουν να πάρετε 
μέρος στην δράση ολοκληρωτικά αλλά 
εδώ το παιχνίδι είναι πολύ δύσκολο 
γι’αυτό σας δίνονται 50 βαθμοί αντοχής 
κάθε φορά που αλλάζετε επίπεδο. 
Υπάρχει ακόμα -επιτέλους- η σωστή δυ¬ 
νατότητα να σώζετε στον δίσκο τη θέση 
σας. Χάνετε όταν η αντοχή σας πέσει στο 
μηδέν αλλά κάποιοι τριγωνικοί κρύσταλ¬ 
λοι που μένουν στην θέση των όντων 
που καταστρέφετε ή τους μεταφέρουν 
πουλιά, είναι σε θέση να αυξήσουν τις ελ¬ 
πίδες σας. 

Υπάρχει ακόμα η δυνατότητα για ΐΓβΙηίη 9 , 
να παίξετε δηλαδή στο επίπεδο που χά¬ 
σατε για να εξασκηθείτε, χωρίς να παίρ¬ 
νετε βαθμούς. Αυτό που δίνει βάθος στο 
παιχνίδι, εθιστικότητα και μια ξεχωριστή 
αξία είναι η ύπαρξη βιχβάβ βάνβπΐυτβ 
στοιχείων πολύ έξυπνα τοποθετημένων 
έτσι ώστε χωρίς την επίλυσή τους να μην 
μπορείτε να προχωρήσετε την περιπέ¬ 
τεια. 

Για παράδειγμα πρέπει να αλλάξετε την 
πορεία των βράχων ώστε να σκοτωθεί 
ένα επικίνδυνο τέρας, να σταματήσετε 
τους βράχους που πέφτουν χτυπώντας 
μια πέτρα-διακόπτη ,να βάλετε το σπαθί 


στην φωτιά προσέχοντας όμως να μην 
σπάσει το καζάνι και το καυτό υγρό χυθεί 
και σας σκοτώσει με φρικτό τρόπο! Ωραίο 
και ρεαλιστικό είναι το ότι γλυστράτε στις 
χιονισμένες πλαγιές αν δεν είσαστε προ¬ 
σεκτικοί και ότι πρέπει να πολεμήσετε με 
τον άνεμο μερικές φορές για να μην σας 
πετόξει προς την αντίθετη κατεύθυνση. 


ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 


Μ όνο μια χούφτα 9 & πΐ63 
έχουν τα γραφικά και την 
τεχνική αρτιότητα του ΙΙητοαΙ. 

Εκτός από την ευχαρίστηση του τε¬ 
χνικού μέρους υπάρχει η εθιστικότητα 
της πλοκής και του ατοβάε αάνβπΐυτβ 
στοιχείου. 

Είναι ένα παιχνίδι που θα μείνει κλα¬ 
σικό παρά την δυσκολία του. 

Ναι, είναι πραγματικά δύσκολο αλλά 
αυτό δεν επιρρεάζει την αντικειμενική 
του αξία. Εξάλλου ποιός δεν θέλει να 
πάρει μέρος σε μια ιστορία με δρά¬ 
κους, τολμηρούς σπαθοφόρους, κα¬ 
κούς μάγους, ατέλειωτη δράση και, 
και... 

Αυτές είναι εποχές!... 
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ΕΧΑΣΤΕ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ - ΑΥΤΗ ΕΙΝΑΙ Η ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 







Σκεφτείτε το ΡαΙοοη 
σκεφτείτε μερικές 
εκατοντάδες 
τετραγωνικά μιλιά 
φαντασίας. 


Πεταξτε το Ρ19 - πάνω από 409.600 τετραγωνικά μιλιά 

και 


Πάνω από 3300 αποστολές 
ψυχρός περιορισμένος ή 
συμβατικός πολεμένος 


Τέσσερα επίπεδα αντιπάλων 


Τέσσερα πραγματικά σενάρια 


Λεπτομέρεια γραφικών και 
βάθος παιχνιδιού είναι οι 
ισχυρισμοί άλλων · 
εδώ είναι η πραγαμτικότητα 


Πετάξτε σύντομα με το Ρ19 
στα δικά σας ΑΤΑΗΙ 3Τ ή 
ΟΟΜΜΟϋΟΗΕ ΑΜΙΟΑ. 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΪΔΑΡΙ 
ΤΗΛ. 5811532,5821347 
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ΤΙΤΛΟΣ 

5ΙΙΕΝΤ δΕΡνίΟΕ II 

ΗΟυδΕ 

ΜΙ0Β0ΡΒ05Ε 

ΡΟΠΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ. Ρ0. ΑΤΑΒΙ 

ΤΙΜΗ 

7.800 

ΤΕ5Τ 

Ρ0 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΘΕΙΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΠδ 


ο δϋβηΐ δβΓνΐοβ που είχε 
εμφανιστεί πριν από 
τέσσερα χρόνια περίπου 
είχε συναρπάσει τους φίλους 
των εξομοιωτών σε αρκετά 8-βίΙ 
μηχανήματα, τα οποία τότε 
είχαν περιορισμένες δυνατότητες. 
Στα χρόνια που ακολούθησαν 
έγιναν ελάχιστες προσπάθειες 
για παρόμοιες εξομοιώσεις αλλά 
κυμμάνθηκαν όλες σε μέτρια 
επίπεδα. - 

Το δίΐβπΐ δβΓνΐοβ II έρχεται 
> 

σε μια εποχή που τα μηχανήματα 
τα οποία κυριαρχούν 
είναι των 16-όΐί με μεγάλες 
δυνατότητες. 

Η ΜίοΓορΓΟββ δεν έχασε αυτή την 
ευκαιρία και εκμεταλλεύτηκε τις 
δυνάμεις αυτές (τεράστια μνήμη, 
ειδικά 

ο(ιίρ$ και κάρτες γραφικών, 
3πΐητΐ3(ΐοη...) για να επενδύσει 
ένα άψογο παιχνίδι 
στρατηγικής και δράσης. 
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Η υπόθεση του 93 γτιθ είναι πολύ 
απλή: βρίσκεστε στον Δεύτερο 
Παγκόσμιο πόλεμο ως κυβερ¬ 
νήτης ενός άξιου υποβρυχίου 
με σκοπό να βυθίσετε όσο το δυνατόν πε¬ 
ρισσότερα εχθρικά (δηλαδή γιαπωνέζικα) 
πολεμικά και εμπορικά πλοία, στην περιοχή 
του Ειρηνικού Ωκεανού. 

Ο τύπος του υποβρυχίου που έχετε στην 
διακυβέρνησή σας ποικίλει ανάλογα με την 
εποχή που πολεμάτε και την οποία διαλέγε¬ 
τε ελεύθερα από το 1941 έως το 1945. Οσο 
πλησιάζετε στο τέλος του πολέμου τόσο 
πιο εξελιγμένα σκάφη έχετε στην διάθεσή 
σας. Αυτό που πρέπει να πρσέχετε ανάμεσα 
στους διάφορους τύπους είναι ο αριθμός 
των τορπιλλών που μπορεί να εκτοξεύσει, 
το βάθος μέχρι το οποίο μπορεί να καταδυ- 
θεί και το μέγεθος του κανονιού που υπάρ¬ 
χει για να χτυπάτε τα εχθρικά πλοία αν δεν 
έχετε τορπίλλες. Το όπλο αυτό δεν μπορεί 
να κάνει ζημιά σε μεγάλα πολεμικά αλλά εί¬ 
ναι ικανό να βυθίσει μικρότερα εμπορικά και 
πετρελαιοφόρα. Οι τορπίλλες που αποτε¬ 
λούν το βασικό όπλο σας είναι δύο ειδών, 
αυτές που εκτοξεύονται από μπροστά και 
εκείνες που φεύγουν από το πίσω μέρος 
του υποβρυχίου. Και στις δύο περιπτώσεις 
μπορείτε να τις τηλεκατευθείνετε πάνω 
στον εχθρικό στόχο. Ακόμα ανάλογα με το 
είδος της τορπίλλης που έχετε διαλέξει 
μπορείτε να την κάνετε πιο γρήγορη ή πιό 
αργή για να καλύπτει μικρότερη ή μεγαλύτε¬ 
ρη απόσταση. 

Ξεκινώντας διαλέγετε το επίπεδο δυσκο¬ 
λίας από ΙπίΓοδυοΙοιγ, ηοππβΙ, βάναηοβά μέ¬ 
χρι υΐΐίππβιβ και το είδος της αποστολής σας 
από ΤΓ3ίηΐπ9 όπου θα εκπαιδευτείτε στον 
χειρισμό ενάντια σε τέσσερεις ακίνητους 
στόχους, 5ίπ9ΐβ 03«1β όπου έχετε μερικά 
σενάρια μαχών να διαλέξετε -από επίθεση 
σε πομπή πετρελαιοφόρων μέχρι την βύθι¬ 
ση του υπερ-πολεμικού Υβπιβίο-, $ίπ 9 ΐθ »3Γ 
Ρ3ϊγοΙ που αποτελεί “προπόνηση" για την 
επόμενη επιλογή που είναι η \Λ/3γ Οβγπθγ 
όπου αναλαμβάνετε την κυβέρνηση του 
σκάφους σε μια ορισμένη χρονική περίοδο 
και σε περιορισμένο χώρο περιπολίας. Εδώ 
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μπορείτε να σώζετε την εξέλιξή σας μέσα 
στον δίσκο και να παίρνετε βαθμούς και πα¬ 
ράσημα. 

Τα εχθρικά πλοία είναι συνολικά 14 τύπων 
συμπεριλλαμβάνοντας υπερ-θωρικτά, αερο¬ 
πλανοφόρα, καταδρομικά, σκάφη συνοδίας, 
ανεφοδιασμού, πετρελαιοφόρα, μεταγωγικά 
και άλλα. 

Τα 14 είδη μπορεί να μην φαίνονται πολλά 
αλλά υπάρχουν εκατοντάδες -μάλλον χιλιά¬ 
δες- πιθανοί συνδιασμοί τους καθώς είναι 
μάλλον απίθανο να αντιμετωπίσετε μόνο 
ένα πλοίο καθώς συχνά μάχεστε με περισ¬ 
σότερα από 5 ταυτόχρονα. Και αυτό ακρι¬ 
βώς είναι που δίνει μια ξεχωριστή αίσθηση 
ρεαλισμού και ένα εντυπωσιακό βάθος στο 
93 πιβ καθώς η στρατηγική που πρέπει να 
ακολουθήσετε ενάντια σε διαφορετικούς 
εχθρούς ποικίλει σημαντικά. 

Βέβαια η στρατηγική περιορίζεται μόνο σε 
αυτό τον τομέα αφού δεν δέχεστε επιθέ¬ 
σεις από τον αέρα και δεν ελέγχετε άλλες 
θέσεις μάχης σε άλλα σημεία του πολέμου. 
Οι τεχνικές σας αναλύονται λεπτομερώς 
από το πΐ3ηυ3ΐ και πρέπει να καταλάβετε 
από νωρίς ότι η μεγάλη δύναμη των υπο¬ 
βρυχίων δεν βρίσκεται στις τορπίλλες αλλά 
στην δυνατότητα να κρύβονται από τον εχ¬ 
θρό και να χτυπούν χωρίς απώλειες. 


ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τ ο ΓπβηυΒί είναι από εκείνα τα τε¬ 
ράστια που μας έχει συνηθίσει 
η ΜίεΓορΓοεθ στις καινούριες 
εξομοιώσεις της, καθώς περι¬ 
λαμβάνει 130 σελίδες με αναλυτική παρου¬ 
σίαση της εξέλιξης των υποβρυχίων, μερι¬ 
κές ιστορίες από πραγματικές μάχες, τον 
χειρισμό του παιχνιδιού και μερικά από τα 
πλοία που πήραν μέρος στον τελευταίο πα¬ 
γκόσμιο πόλεμο. 

Ακόμα μαθαίνετε αρκετά κόλπα που εφαρ¬ 
μόζονται στην πραγματικότητα αλλά μπο¬ 
ρούν να σώσουν και την δική σας δρπίβ-ζωή! 
Για παράδειγμα προσέξτε πως αν κατεβείτε 
κάτω από τα 150-200 πόδια βάθος θα περά¬ 
σετε από ένα θερμό στρώμα νερού σε ένα 
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ψυχρό και η διαφορά αυτή θερμοκρασίας 
δημιουργεί ένα αδιαπέραστο τείχος που 
σταματάει τα $οπ3Γ των πλοίων και σας γλυ¬ 
τώνει από αρκετούς μπελάδες! Το σκάφος 
σας βέβαια δεν καταδύεται ιδιαίτερα γρήγο¬ 
ρα γι'αυτό πρέπει να είσαστε προσεκτικοί 
και προνοητικοί. 

Τα πλήκτρα που χρησιμοποιούνται είναι αρ¬ 
κετά -54 για την ακρίβεια- αλλά είναι λιγότε¬ 
ρο απ’ότι σε ένα ίΙίρΜ δίπιυΐβΐίοη και είναι 
σχεδόν όλα χρήσιμα. Το ΚβγόοΒΓά ονβΓίβγ 
δεν λείπει αλλά δεν θα σας πάρει παρά με¬ 
ρικές ώρες να τα μάθετε απ'έξω. 

Κάπως δύσκολος -γι’αυτό και το ΓΠβηυβΙ δί¬ 
νει ιδιαίτερο βάρος εδώ- είναι ο προσανατο¬ 
λισμός σας στον χώρο αφού είναι δυνατόν 
να κοιτάτε αλλού με το περισκόπιο ενώ οι 
θύρες εξόδου των τορπίλλων να είναι στρα- 
μένες σε άλλη κατεύθυνση. 

Πάντως μόλις συνηθίσετε τα δύο υπεύθυνα 
πλήκτρα Ν, Μ το πρόβλημα λύνεται πολύ 
γρήγορα. 

Ο χειρισμός γίνεται με τα ϋογεϋοΚ, πιουεβ 
και πληκτρολόγιο (στα ΡΟ δεν υπάρχει 
Γπουδβ ορίίοπ) και μπορεί να παρατηρήσετε 
μια μικρή καθυστέρηση στην απόκριση, ενώ 
γεμίζει καμιά φορά και ο όυίίβΓ (αυτά στα 
ΡΟ'δ μόνον) αλλά δεν υπάρχει πραγματικό 
πρόβλημα. Τέλος υπάρχει επιλογή για να 
κάνετε τον χρόνο να κυλάει από μία έως 
οκτώ φορές πιό γρήγορα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Η ΜίοΓορΓοεβ έχει ανεβάσει πολύ 
την ποιότητα των παιχνιδιών 
της στον τομέα της τεχνικής 
τα δύο τελευταία χρόνια. Το 
δίΐβπΐ δθΓνίοβ II είναι ένα λαμπρό παράδειγ¬ 
μα αυτής της εξέλιξης. 

Στην έκδοση για ΡΟ όπου έγινε το Ιβδί 
υπάρχουν πειστικά ηχητικά εφέ από το ένα 
κανάλι, μέχρι και δβπτρίβά ερββοίι με πολύ 
καλή -έως εντυπωσιακή απόδοση-. 

Το παιχνίδι υποστηρίζει τις κάρτες ήχου Αό- 
ϋό και ΒοΙδηά που δίνουν μιαν άλλη ρελιστι- 
κότητα και ατμόσφαιρα. 

Τα πράγματα είναι ακόμα καλύτερα στα γρα¬ 
φικά: είναι από τα ωραιότερα που έχουμε 
δει σε 06Α και ΕΟΑ. ενώ σε νΟΑ έχουμε 
256 χρώματα ταυτόχρονα που δίνουν ένα 
φωτογραφικό όπτικό αποτέλεσμα. Σε όλες 
τις κάρτες υπάρχουν πολύ καλές άίρίΐίεβά 
στατικές οθόνες (εσωτερικό και εξωτερικό 
του σκάφους στον βυθό ή σε λιμάνι) με 
εντυπωσιακό μέγεθος. Τα χρώματα είναι 
ανάλογα σωστά διαλεγμένα προσθέτοντας 
τόνους ρεαλισμού. 

Το 3ηίΓΠ3ΐίοη είναι κι αυτό άριστο, ιδίως στις 
εκρήξεις, πάνω στα πλοία αλλά και όταν δέ¬ 
χεστε επίθεση από βόμβες βυθού ή εκτο¬ 
ξεύετε τορπίλλες. 

Αν όμως πιστεύετε ότι αυτά τα βπίπΓοίίοη 
εβςυβηοθδ καθυστερούν το ςβΓηβρΙβγ μπο¬ 


ρείτε πάντα να τα αφαιρέσετε. Η κίνηση 
των πλοίων και η μεγένθυνσή τους είναι 
εξαιρετικά ομαλή και χρησιμοποιείται ένας 
συνδιασμός από -τα πιο δοΙιά ποπυ έχουμε 
δει ποτέ- νβοΐΟΓ γραφικά, όταν πλησιάζει 
ένα πλοίο, και κανονικών γραφικών όταν τα 
βλέπετε από το πλάι. 

Οταν εμφανίζεται ο χάρτης βέβαια η απεικό¬ 
νιση είναι μάλλον σχηματική. 

Το μόνο παράπονο που έχουμε είναι το σχε¬ 
τικά μικρό μέγεθος ΓΠ3δΚ της οθόνης όπου 
φαίνεται η δράση, είτε μέσα από το περι¬ 
σκόπιο είτε από την γέφυρα του σκάφους. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Π ρόκειται για την πιο προσεγμέ¬ 
νη δουλειά πάνω στα υποβρύ- 
χεια και την στρατηγική τους 
χωρίς να περιλαμβάνει κάποιο 
άλλο κομμάτι πλοκής. 

Αυτό ίσως απομακρύνει τους φίλους που 
θέλουν κάτι “πλατύτερα" στρατηγικό αλλά 
σίγουρα θα συναρπάσει αυτούς που ανα¬ 


γνωρίζουν την ποιότητα, το σωστά στημένο 
3 Γ0306 στοιχείο -μιλάμε δηλαδή για πολύ 
δράση!- και θέλουν και αγωνία. 

Το παιχνίδι εξάλλου είναι τρομερά εθιστικό, 
παρόλο που σε αρκετούς μπορεί να φανεί 
ότι δεν έχει ένα σταθερό ποσοστό δυσκο¬ 
λίας και πηγαίνει από το πολύ δύσκολο στο 
αρκετά εύκολο. Εχει κι αυτό όμως την χάρη 
του! 
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ί ίΙίςΡιί 5ΪΓΠυί3ί0Γ5 

για αεροπλάνα είναι 
πλέον κάτι το 
συνηθισμένο και 
κυκλοφορούν αρκετοί 
κάθε χρόνο. Αντίθετα οι 
εξομοιωτές ελικοπτέρων 
ποτέ δεν γνώρισαν τέτοια 
δόξα. Τώρα με το 
ΟυηδΗίρ η ΜίοΓορίΌδθ 
έρχεται να αλλάξει αυτή 
την κατάσταση και να μας 
δώσει κάτι πρωτότυπο, 
πάντα στα ίδια υψηλά 
τεχνικά και ποιοτικά 5ί3Π- 
ά3Γε που μας έχει 
συνηθίσει. 
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ΟϋΝδΗΙΡ 


εκινώντας το παιχνίδι, δίνετε το όνομά σας και διαλέγετε σε πιό μέρος 
του κόσμου -κεντρική Αμερική, βόρεια Αμερική, νοτιο- ανατολική Ασία 
(αν είσαστε αμερικάνος αυτό σημαίνει Βιετνάμ!), μέση ανατολή ή 
^■Β ανατολική Ευρώπη ενάντια στο σύμφωνο της Βαρσοβίας , τί είδους 
αποστολή θα αναλάβετε, την κατάσταση των καιρικών συνθηκών, αν θα 
προσγειώνεστε χωρίς το παραμικρό πρόβλημα ή αν θα πρέπει να βάλετε όλες 
σας τις δυνάμεις. Υστερα βλέπετε τους πρωταρχικούς και δευτερεύοντες 
στόχους, σας δίνεται μια πλήρης αναφορά από την μυστική υπηρεσία για την 
κατάσταση των εχθρικών δυνάμεων και στρατευμάτων. Αυτά μπαίνουν στον 
ηλεκτρονικό χάρτη σας και μπορείτε να τα βλέπετε ανα πάσα στιγμή. Οι 
αποστολές που εκτελείτε μπορεί να είναι νυχτερινές ή κατα την διάρκεια της 
ημέρας και αυτό είναι κάτι που δεν μπορείτε να αλλάξετε! Το ελικόπτερό σας 
είναι ένα ΑρβοΙιβ με ρουκέτες αέρος-εδάφους, αέρος-αέρος, ένα πολυβόλο για 
μεγάλες αποστάσεις, διάφορα αντίμετρα και φωτοβολίδες. Αφού γεμίσετε με 
πολεμοφόδια και καύσημα το ελικόπτερο -και δεν πάτε στο αναρρωτήριο να 
παραστήσετε τον κατα φαντασία ασθενή!- ξεκινάτε την περιπέτεια. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ-ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ 


Ο χειρισμός γίνεται εξ'ολοκλήρου 
με το ]ογ$ΙίοΚ όταν βρίσκεστε 
στον αέρα ή με το )ογδ1ίεΙ< και 
το Γηουδθ όταν μπαίνετε στα ππεπυ. Ανα- 
πάσα στιγμή μπορείτε να δείτε τις βλά¬ 
βες που έχει υποστεί το σκάφος σας με 
μια πολύ παραστατική σχηματική εικόνα 
που χρησιμοποιεί χρώματα για να δείξει 
την έκταση της ζημιάς. Τα όργανα του 
σκάφους είναι αρκετά και βλέπετε σ’αυτά 
την ταχύτητα, τις στροφές των δύο μη¬ 
χανών και του έλικα, το υψόμετρο και την 
επιτάχυνση προς τα πάνω ή κάτω. Οταν 
σας καταδιώκουν πύραυλοι ή σας έχει 
εντοπίσει κάποιο ραντάρ ανάβουν τα 
προειδοποιητικά φωτάκια και αν χτυπη¬ 
θείτε οι ενδείξεις που βρίσκονται στο 
πάνω μέρος της οθόνης παραμένουν 
αναμένες για να σας προειδοποιούν 
διαρκώς. Ο χειρισμός ενός ελικοπτέρου 
διαφέρει αρκετά από αυτόν του αερο¬ 
πλάνου ενώ είναι σε γενικές γραμμές ευ¬ 
κολότερος, αρκεί να μην κάνετε κάποιο 
μοιραίο λάθος. Τα πλήκτρα που χρησιμο¬ 
ποιούνται είναι 43 μόνο(!) και για να το 
απογειώσετε το ελικόπτερό σας δεν 


χρειάζονται περισσότερα από τέσσερα. 
Συγκεκριμμένα υπάρχουν δύο για αργή ή 
γρήγορη κίνηση προς τα πάνω ή κάτω, 
ενώ πρέπει να ξέρετε ότι κατά την πτή¬ 
ση τα ελικόπτερα βυθίζουν το μπροστινό 
μέρος για να αναπτύξουν ταχύτητα και 
μπορούν ακόμα να πετούν προς τα πίσω. 
Το πτιαπυαΙ βέβαια των 82 σελίδων είναι 
αναλυτικό και ως προς τις συνθήκες και 
τον χειρισμό της πτήσης αλλά και ως 
προς τις τεχνικές, τα κόλπα που θα χρη¬ 
σιμοποιήσετε. Τέλος, στο πακέτο, κατα 
την καλή συνήθεια της ΜιοΓορΓοεβ υπάρ¬ 
χει το ΚβγόοβΓά ονθΓΐβγ για να μάθετε τα 
χρήσιμα πλήκτρα όσο το δυνατόν γρηγο¬ 
ρότερα. 


ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 


Μ όλις απογειωθείτε πρέπει να 
συμβουλευτείτε τον χάρτη για 
να πάρετε την σωστή πορεία 
μέχρι τον στόχο. Στο δρόμο σας θα συ¬ 
ναντηθείτε με εχθρικά και συμμαχικά 
στρατεύματα και πρέπει να ενεργήσετε 
ανάλογα ενώ μερικές φορές θα χρειαστεί 
να δώσετε το παρασύνθημα για να προ¬ 
σγειωθείτε σε μια βάση ώστε να μην σας 
καταρρίψουν οι δικοί σας. Πρέπει να 
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-ροσέχετε ακόμα να μην συγκρουστείτε 
πάνω στα βουνά και στους λόφους. 
Πλησιάζοντας τον στόχο θα εμφανιστεί 
αυτόματα στην οθόνη ένα μύνημα και 
ύστερα θα εγκλοβιστεί μέσα σε ένα τε¬ 
τράγωνο για να μπορείτε να τον σημα¬ 
δεύετε καλύτερα. Θα ανακαλύψετε ακό¬ 
μα ότι οι στρατιωτικοί χάρτες είναι αρκε¬ 
τές φορές ανακριβείς και ότι πρέπει να 
ψάξετε λίγο περισσότερο. Το να πετύχε- 
τε τα εχθρικά στρατεύματα δεν είναι πο¬ 
λύ δύσκολο -τουλάχιστον στα πρώτα επί¬ 
πεδα- και δεν θα αργήσετε να ολοκληρώ¬ 
σετε τις αποστολές. Με την ίδια ευκολία 
όμως σας πετυχαίνουν και οι εχθροί αλλά 
οι ζημιές που παθαίνετε είναι σχετικά μι¬ 
κρές. Επιστρέφοντας στην βάση μπορεί¬ 
τε να επιθεωρήσετε το ελικόπτερό σας, 
να συνεχίσετε την αποστολή αν δεν την 
έχετε ολοκληρώσει κάνοντας τις ανα¬ 
γκαίες επισκευές, ή χωρίς πς επισκευές 
αν θέλετε να παραστήσετε τον Ράμπο - 
σας έχω πει ποτέ πόσο σιχαίνομαι αυτόν 
τον τύπο;-. Αν ολοκληρώστε τις δύο 
αποστολές σας (πρωταρχικός και δεύτε- 
ρεύον στόχος) και έχετε μια καλή πτήση 
και προσγείωση είναι πιθανόν, εκτός από 
τους βαθμούς που παίρνετε να σας δω- 
θεί κάποια προαγωγή ή παράσιμο .Οι 
προαγωγές είναι σίγουρο ότι θα σας δω- 
θούν κάποια στιγμή εκτός αν έχετε δη¬ 
λώσει αρκετές φορές άρρωστος -αυτό 
που λέμε “λούφα και παραλλαγή" και δεν 
συμμαζεύεται- και σας έχουν βάλει στο 
μάπ οι ανώτεροι σας. Ως προς την ποι¬ 
κιλία των αποστολών δεν έχουμε κανένα 
παράπονο καθώς οι μεταβλητές και οι 
παράμετροι που πς διαμορφώνουν είναι 
πολλές, οι περισσότερες καθορίζονται 
από εσάς, ενώ παίζει ρόλο και η τύχη. 
Το απρόοπτο είναι μέσα στο πρόγραμμα 
ενώ σαν εξομοίωση το ςαπιβ είναι αρκε¬ 
τά γρήγορο αλλά όχι απόλυτα πιστό. 
Εξηγούμαι: ο χειρισμός, ιδίως στην απο¬ 
γείωση και προσγείωση είναι κάπως ευ¬ 
κολότερος απ’όπ πρέπει και η ικανότητα 
αναγνώρισης και καταστροφής των εχ¬ 
θρικών στόχων μοιάζει πολύ ευκολή για 
έναν εξομοιωτή. Από την άλλη τα πράγ¬ 
ματα διορθώνονται στα δύσκολα επίπεδα 
κυρίως όταν αντιμετωπίζετε εχθρικούς 
στόχους που σας καταδιώκουν πετώ- 
ντας (ελικόπτερα, αεροσκάφη). 


ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 


Η εμφάνιση του παιχνιδιού στην 
οθόνη του υπολογιστή δεν είναι 
αντάξια της υπόθεσής του (του¬ 
λάχιστον στην Απτιίςε). Κατ’αρχήν η οθό¬ 
νη όπου διαδραματίζεται η δράση είναι 
μικρότερη από τρ μισό της οθόνης του 
ΓποπίίοΓ ενώ γύρω το οοοΚρίί είναι μάλλον 


χοντροκομμένο χωρίς να περιέχει ιδιαι¬ 
τέρα κινούμενες ενδείξεις. Τα χρώματα 
που χρησιμοποιούνται στα νβοΙΟΓ γραφι¬ 
κά είναι λίγα (όχι περισσότερα απο οκτώ) 
και αυξάνονται μόνον όταν υπάρχουν 
εκρήξεις. Το τοπίο είναι γενικά λιτό με 
μερικές γραμμές όπου υπάρχουν ποτά¬ 
μια και σύνορα, με τα καφέ βουνά και τις 
λίμνες να ξεχωρίζουν. Η απεικόνηση 
στον χάρτη γίνεται με έναν παρόμοιο 
τρόπο, και είναι σχεδόν ίυΙΙ 30γθθπ ενώ 
με ένα μικρό δρπίβ σημειώνεται η θέση 
του ελικοπτέρου σας. Η εισαγω¬ 
γική οθόνη είναι πολύ κα¬ 
λή καθώς ένα γιγαντιαίο 
δρπΐθ ελικοπτέρου μπαίνει 
αργά στην οθόνη από κάτω, 
γεμίζει ολόκληρο τον χώρο και με τα πο¬ 
λυβόλα του γράφει το όνομα του ςειπβ. 
την ίδια στιγμή που η μουσική παίζει τον 
Καλπασμό των Βαλκυριών 
του Βάγκνερ -ολίγη από 
Αποκάλυψη Τώρα- έτσι για 
να σας ντοπάρει, αν και η 
απόδοση του κομματιού 
δεν είναι ανάλογη με τις 
δυνατότητες του μηχανήμα¬ 
τος. Οι υπόλοιπες στατικές οθόνες - 


απονομές παρασήμων, καταστροφή του 
ελικοπτέρου, εσείς τραυματισμένος- εί¬ 
ναι αρκετά καλά σχεδιασμένες. Ο ήχος 
είναι μπόλικος χωρίς όμως πειστικά εφέ 
και έναν μέτριο ήχο μηχανών και έλικα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Π ρόκειται αναμφισβήτητα για την 
καλύτερη εξομοίωση ελικοπτέ¬ 
ρου που έχει γίνει μέχρι στιγ¬ 
μής και μόνον τα γραφικά -είπαμε 
όμως ότι το παιχνίδι είναι πολύ 
γρήγορο- είναι μέτρια. Ο κίνδυ¬ 
νος, η αγωνία και η αίσθηση ότι 
πιλοτάρετε μόνος σας ένα τέ¬ 
τοιο σκάφος βρίσκονται μέσα στην ατμό¬ 
σφαιρα του 93 πθ, το οποίο καταφέρνει 
να μην γίνεται κουραστικό. 
Ειλικρινά είναι το πιο εθιστικό 
ίΙίςΜ 3ίπιυΐ3ΐθΓ που έχω παίξει 
ποτέ και ίσως το καλύτερο 
από όλα. (ΧΑ, ΧΑ, το ξέ¬ 
ρετε ότι απαιχθάνομαι τα 
ίΐίςίιί 5ίπηυΐ3ΐθΓ5 με αερο¬ 
πλάνα; 

Οχι; Ούτε ο αρχισυντά¬ 
κτης μου το ήξερε! ΧΕ, ΧΕ...) 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΤΙΜΕ ΜΑΟΗΙΝΕ 

ΗουδΕ 

ΑΟΤίνίδΙΟΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑίΙ Ρ0ΒΜΑΤ5 

ΤΙΜΗ 

4000 

ΤΕ3Τ 

ΑΜΙ6Α ϋΕΜΟ 

[ΔΙΑΘΕΣΗ 

6ΒΕΕΚ δΟΡΤννΑΒΕ 

Ν 

α και το πρώτο 


4ϋ παιχνίδι! 
Οχι μην περιμένετε τίποτα 
τρομερά εφέ απλώς είναι 
σχεδιασμένο σε ένα 
ψευδοτρισδιάστατο χώρο 
και ταξιδεύετε μέσα σ’αυτό 
που συχνά ονομάζεται 
τέταρτη διάσταση,στον 
χρόνο.Παίρνετε τον ρόλο 
του καθηγητή ΡοίΙβ που 
πέφτει θύμα τρομοκρατικής 
ενέργειας και πάνω στην 
σύγχυση που επικρατεί 
ενεργοποιεί το μηχάνημα 
και γυρίζει πίσω στον χρόνο 
10 ολόκληρα εκατομμύρια 
χρόνια,σε μια εποχή που 
όλα ήταν αγνά όλα ήταν 
άγραφτα και τα πάντα 

Ο 

Ο 

μπορούσαν να συμβούν... 


ΤΙΜΕ ΜΜΙΙΝΕ 




Ο μως ό καθηγητής θέλει - 
για κάποιον ανεξήγητο 
λόγο να επιστρέφει στην 
σημερινή εποχή !Και ο μόνος τρό¬ 
πος για να το κάνει αυτό είναι να 
ενεργήσει έτσι ώστε να επιταχύ¬ 
νει την ανθρώπινη εξέλιξη και να 
αποτρέψει την βομβιστική ενέρ¬ 
γεια κατά την επιστροφή του. Ευ¬ 
τυχώς τυχαίνει να έχει μαζί του 
τέσσερα Ιίπιβ ροά$ που σας επι¬ 
τρέπουν να κινείστε ανάμεσα στις 
χρονικές περιόδους (προϊστορία- 
εποχή των πάγων-μεσαίωνας 
κλπ).Το παιχνίδι αποτελείται από 
25 οθόνες όλες κι όλες,πέντε σε 
κάθε εποχή.Ομως μην βιαστείτε 
να πείτε ότι είναι πολύ λίγες διότι 
το είδος του παιχνιδιού -3Γ03άβ 
3άνβπΐυΓβ- σας αναγκάζει να σκε- 
φτείτε αρκετά σε κάθε οθόνη τί 
πρέπει να κάνετε και με ποιόν 
τρόπο για να προχωρήσετε στην 
περιπέτεια. Σε αυτό το σημείο 
πρέπει να σας πούμε ότι αυτό το τβνίβνν 
γράφτηκε με βάση ένα απλό άβιτιο του 
παιχνιδιού αφού η αντιπροσωπία δεν 
κατάφερε να μας δώσει το ίδιο το 
93ΓΠΘ. Παρόλα ταύτα εμείς διασταυρώ¬ 
σαμε τα στοιχεία μας με άλλες πηγές 
από το εξωτερικό ώστε να υπάρξουν 
όσο το δυνατόν λιγότερες ελλείψεις 
στην ενημέρωσή σας,και συνεχίζουμε: 
Ακόμα και όταν θα έχετε περάσει μερι¬ 
κές εποχές θα πρέπει να γυρίζετε πίσω 
και να διορθώνετε τις τυχόν καταστρο¬ 
φές που έχουν προκαλέσει στο έργο 
σας οι δυνάμεις της φύσης.Σε κάθε 
εποχή έχετε να αντιμετωπίσετε κάποια 
όντα με όχι τόσο φιλικές διαθέσεις,για 
παράδειγμα υπάρχουν Γιέτι και άνθρω¬ 
ποι του μεσαίωνα που σας χτυπούν με 
ρόπαλα ενώ άλλοτε πρέπει να ξεφύγε- 
τε από επικίνδυνες καταστάσεις όπως 
εύθραυστοι πάγοι,βάλτοι,βαθιά ποτάμια 
και άλλα την ίδια στιγμή που πρέπει να 
μεταφέρετε κάποια ανθρωποειδή σε 
ασφαλές μέρος,να κλείσετε ηφαίστια 
με βράχους για να θερμάνετε την πε¬ 
ριοχή κλπ.Η πρωτοτυπία είναι το πρώτο 
χαρακτηριστικό στοιχείο του παιχνιδιού 
(ας μην ξεχνάμε ότι η εταιρία που κατα¬ 
σκεύασε αυτό το 93 ιτιθ έχει φτιάξει και 
το πολύ καλό Η3 γπγπθγ<ϊ 51) αλλά και τα 
γραφικά του δεν πηγαίνουν πίσω.Αρκε- 
τά χρώματα μέσα σε ένα πλούσιο ό3οΚ- 


9 Γθυηά και ίθΓ 89 Γουηά με γραφικά από 
πάγους,τροπικά δάση,ηφαίστια και με¬ 
σαιωνικές πόλεις που αποτελούν τον 
ψευδοθϋ χώρο της περιπέτειας.Τα 
ερπίθδ παρόλο που δεν είναι εξαιρετικά 
μεγάλα είναι πολύ καλά σχεδιασμένα με 
μεγάλη λεπτομέρεια ενώ το παιχνίδι 
ξεκινάει με μια καλή εισαγωγή με μπόλι¬ 
κη κίνηση.Ο ήχος είναι αρκετά καλός με 
σχετικά καλά μουσικά θέματα και προ¬ 
σεγμένους ήχους προσθέτοντας στην 
ατμόσφαιρα και στην γενική εμφάνιση 
του παιχνιδιού. 

Το βασικό του στοιχείο βέβαια είναι το 
3άνΘηΐυΓθ και η λογική ακολουθία των 
ενεργειών που πρέπει να εκτελέσετε 
για να ολοκληρώσετε την περιπέ¬ 
τεια. Είναι σίγουρο πως θα σας απασχο¬ 
λήσει για πολύ πολύ χρόνο! 
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τ* 

δΗΟΟΓΕΜ υΡδ ΤΑ ΓΝΩΡΙΖΟΥΜΕ 
ΠΑΝΩ ΚΑΤΩ ΟΠΩΣ ΕΙΝΑΙ: 
ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ ΕΝΑ ΔΙΑΣΤΗΜΟΠΛΟΙΟ 
ΚΑΙ ΠΥΡΟΒΟΛΕΙΤΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ 

Ρεγρηοείδ γνωστή ήδη για την 
ποιότητα της δουλειάς της μας 
φέρνει τώρα ένα πρωτότυπο 
παιχνίδι που συνδιάζει άριστα τα 
δίιοοίίηρ-ρίαΐίοππ και ρυζζΐβ δοΙνιης στοιχεία. 
Πρέπει να επιζήσετε μέσα σε 16 κυλινδρικά 
επίπεδα από τα οποία ο μόνος τρόπος εξό¬ 
δου είναι να πηγαίνετε διαρκώς προς τα πά¬ 
νω, αφού το κάτω μέρος είναι καλυμένο από 
οξύ του οποίου η στάθμη διαρκώς ανεβαίνει 
και αν το αγγίξετε θα έχετε φρικτό τέλος. 
Κυβερνάτε ένα περίεργο διαστημόπλοιο 
που περπατώντας πάνω στις πλατφόρμες 
μπορεί να κάνει άλματα μέχρι ένα περιορι¬ 
σμένο ύψος να περπατάει σαν έντομο στα 
πλάγια και να εκτοξεύει κάποιες βολές ενά¬ 
ντια στους εχθρούς. Ξεκινάτε με ένα απλό 
όπλο ενώ αργότερα χτυπώντας τα σωστά 
αντικείμενα βρίσκετε στη θέση τους άλλα 
όπλα που πυροβολούν προς τρεις διαφορε¬ 
τικές κατευθύνσεις, στέλνουν όΙοοΚ ενέρ¬ 
γειας ενάντια στους αντιπάλους ή ένα 
ί-3δθΓ που καταστρέφει τα πάντα στο πέρα¬ 
σμά του. Το ρυζζΐβ στοιχείο εμφανίζεται 
στους ογκόλιθους που κλείνουν ορισμένα 
περάσματα και στην προσπάθειά σας να 
βρείτε τα κατάλληλα κλειδιά και τις ανάλο¬ 
γες κλειδαριές. 

Ο χρόνος σας πιέζει ασφυκτικά καθώς το 
οξύ ανεβαίνει διαρκώς και πρέπει να καλύ¬ 
ψετε αρκετή απόσταση για να πάρετε τα 
κλειδιά με την σωστή σειρά. Θα βρείτε ακό¬ 
μα και κάποια άχρηστα αντικείμενα που 
υπάρχουν μόνο και μόνο για να σας καθυ¬ 
στερούν και άλλα που παγώνουν το οξύ, 
ώστε να μην ανεβαίνει. 

Θα χρειαστεί να ξεπεράσετε κάποιες νάρ¬ 
κες, εκτοξευτές βομβών και μερικά ιπτάμε¬ 
να άΓοίάδ που κινούνται γρήγορα το ένα πί¬ 


σω από το άλλο και αρκετές φορές αλλά¬ 
ζουν γωνία επίθεσης και σας χτυπάνε ύπου¬ 
λα. Η ενέργειά σας φαίνεται σε μια οριζό¬ 
ντια μπάρα και μειώνεται κάθε φορά που 
σας αγγίζει ένα εχθρικό δρπίβ ή πέφτετε σε 
μια έκρηξη. 

Χάνετε ολόκληρη ζωή αν πέσετε σε ηλεκ¬ 
τρικό πλέγμα ή στο νερό. Ενα όοπυδ αντι¬ 
κείμενο σας αντικαθιστά την μισή ή ολόκλη¬ 
ρη την ενέργειά σας. Παλιότερα τα παιχνί¬ 
δια Της Ρδγςποδίδ είχαν μεγάλο πρόβλημα 
93ΓΠβρΐ3γ. 

Αυτό το παιχνίδι όμως έχει τόσο γεμάτο 
93ΓΠβρΐ3γ (ιδίως αν σκεφτείτε ότι είναι 
δίιοοΤβσι υρ) και υπάρχουν πάρα πολλά 
πράγματα να κάνει κανείς. Εντυπωσιακή εί¬ 
ναι η δυνατότητα να δείτε σε ΓβρΙβγ το παι¬ 
χνίδι σας σε κανονική ή γρήγορη ταχύτητα. 
Και όχι μόνο αυτό! 

Οποιαδήποτε στιγμή μπορείτε να διακόψετε 
το ΓβρΙβγ και να αρχίσετε να παίζετε από 
εκείνο το σημείο. Και οι ζωές που έχετε 
στην διάθεσή σας είναι αρκετές ενώ υπάρ¬ 
χει και επιλογή για να αρχίζετε από το επί¬ 
πεδο που μόλις χάσατε. 

Ετσι γλυτώνετε από άσκοπους εκνευρι¬ 
σμούς! Τα ρυζζΐθδ που είναι πολύ απλά στην 
αρχή ενώ αυξάνονται σιγά σιγά ταυτόχρονα 
με το μέγεθος των ΙβνβΙδ. Ολα αυτά μαζί με 
την ποικιλία που διακρίνει τα επίπεδα ανε¬ 
βάζουν την στάθμη της ψυχαγωγίας και 
αγωνίας. Από τεχνικής απόψεως το παιχνίδι 
είναι άριστο. 

Βλέπετε χρειάστηκαν 14 μήνες σκληρής 


δουλειάς για να έχουμε αυτά τα πολύ καλά 
γραφικά και φοβερά χρώματα μέσα σε έναν 
πολύ καλό σχεδίασμά χώρου. Τα ερπίβε είναι 
σχετικά μικρά και το δικό σας ρομπότ κινεί¬ 
ται περίεργα αλλά με εξαιρετικό βηίπιβίίοη. 
Σε όλα τα επίπεδα πάντως αντιμετωπίζετε 
τα ίδια εχθρικά ερπίβε πράγμα που γίνεται 
μάλλον μονότονο αφαιρώντας λίγο από την 
συνολική αξία του προγράμματος. Ο ήχος 
είναι πολύ καλός είτε έχετε μόνο την μουσι¬ 
κή είτε τα ηχητικά εφέ(ιδίως το τρελλό γέ¬ 
λιο στην αρχή). 

Το εοΓΟίΙίηρ δύο επιπέδων είναι άριστο και 
ομαλότατο ενώ εντυπωσιακή είναι η άνοδος 
του νερού την ίδια στιγμή που αντικατοπτρί¬ 
ζονται μέσα του τα αντικείμενα του χώρου. 
Η άνεση του χειρισμού και η εκπληκτική ει¬ 
σαγωγή που είναι πραγματικά το κάτι άλλο 
σε σύλληψη και εκτέλεση ρεαλισμού και βηΐ- 
ΓΠ3ίίοη, κάνουν το παιχνίδι πραγματική από¬ 
λαυση. 
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υτοφάρμακα,λιπάσμάτα, 
χημικά,εντατικές καλλιέργειες, 
αποψιλώσεις τροπικών δασών, 
μόλυνση και απόβλητα. 
Ναι αυτά έφεραν 
την καταστροφή του πλανήτη 
ή μάλλον την εξαφάνιση 
όλων των εντόμων 
και την οικολογική ανισορροπία. 


Ο λόκληρο το οικοσύστημα κα- 
τέρρεε και η τροφή εξαφανιζό¬ 
ταν. 

Η τελευταία ελπίδα των επιστημόνων ήταν 
η τεχνιτή δημιουργία εντόμων.Με ένα μικρό 
λαθάκι στην δομή του ϋΝΑ τα έντομα αυτά 
έγιναν τρελλά καταστρέφοντας ό,τι βρίσκαν 
στο δρόμο τους. 

Η τελευταία-τελευταία ελπίδα της ανθρω¬ 
πότητας είναι η κατασκευή του τέλειου 
"εντομοκτόνου',ενός όντος ικανού να εντο¬ 
πίζει και να καταστρέφει όλες τις μεταλλά- 
ξεις.Και τον ρόλο αυτού παίρνετε εσείς με 
την μορφή ενός μεγάλου εντόμου. 

Το παιχνίδι αποτελείται από 10 κόσμους με 
5 επίπεδα ο καθένας. Κάθε φορά που περ¬ 
νάτε έναν κόσμο σας δίνεται το ρ3$$ννθΓό 
για να ξεκινάτε από εδώ ενώ ταυτόχρονα 
μπαίνετε σε ένα υπέροχο ευόθβπιβ - όοπυε 
ΙβνβΙ για την ακρίβεια- όπου πετώντας σαν 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΗουδΕ 

ΡΟΠΜΑΤ 

ΤΙΜΗ 

ΤΕ3Τ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 


νΕΝϋδ ΤΗΕ ΡΙΥΤΗΑΡ 


ΡΕίΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΗδ 


έντομο που είσαστε αντιμετωπίζετε στον 
ουρανό κάποια άλλα ποικίλου μεγέθους 
“ζουζούνια" (έχει και κάτι γιγάντιες μελισ- 
σούλες πω,πω). 

Αν επιζήσετε θα έρθετε αντιμέτωποι με ένα 
πολύ μεγάλο ή μάλλον πολύ μακρουλό και 
κακό εριϊΐβ. 

Σ’αυτό το μέρος του παιχνιδιού τα γραφικά 
είναι άριστα με τεράστια και πολύ γρήγορα 
δρπίβε που θυμίζουν οοίπ-ορ με τρία επίπε¬ 
δα δΟΓοΙΙίπρ όπου σύννεφα κινούνται με δια¬ 
φορετικές ταχύτητες στο βάθος ανάλογα 


υδΕΡ 



























με την απόσταση. 

Ενα τέλειο σύνολο,απολαυστικό οπτικά αλ¬ 
λά και από άποψη ρβπτβρίβγ που πολύ θα 
θέλαμε να το βλέπουμε πιο συχνά στο 

93ΠΊΘ. 

Ελέγχετε λοιπόν ένα αρκετά μεγάλο 
ερπίθ,ένα όμορφο έντομο,που κινείται γρή¬ 
γορα, χτυπάει τα φτερά του,τρίβεται με τα 
μπροστινά του πόδια και μπορεί να πέφτει 
από μεγάλα ύψη χωρίς κίνδυνο. 

Είναι ένα χάρμα οφθαλμών μέσα στις απο¬ 
χρώσεις του πράσινου και το τέλειο βπίππβ- 
Ιίοπ του. 

Οι εχθροί και οι παγίδες που θα αντιμετωπί¬ 
σετε στον δρόμο σας είναι πάμπολλοι και 
γενικώς εντομοειδής: κάμπιες, χρυσαλί- 
δες, σκαθάρια, ιπτάμενοι 
σκοριοί,εντομοφάγα φυ- Ή 
τά,αλλά και μικρά ή μεγά¬ 
λα κανόνια και τρυπάνια 
που βγαίνουν από το ^ 

έδαφος και ποικίλουν σε 
ταχύτητα,αντοχή στις βολές σας και επικιν- 
δυνότητα. 

Οσο προχωράτε στους κόσμους τα πράγμα¬ 
τα δυσκολεύουν με την εμφάνιση πιο ανθε¬ 
κτικών εχθρικών ειδών που σας πυροβο- 
λούν.Πρέπει ακόμα να αποφεύγετε να πέ¬ 
φτετε στα κενά γιατί αυτό θα σας στοιχίσει 
ολόκληρη ζωή. 

Ενας ακόμα τρόπος για να χάσετε είναι να 
τελειώσει ο χρόνος μέσα στον οποίο πρέ¬ 
πει να έχετε περάσει το ΙθνβΙ,ενώ υπάρχουν 
παγίδες που σας αφαιρούν ενέργεια,χρό¬ 
νο,αντιστρέφουν την βαρύτητα με αποτέλε¬ 
σμα να περπατάτε στο ταβάνι ανάποδα δυ¬ 
σκολεύοντας αρκετά τα πράγματα και τον 
χειρισμό (αλλά αφού τα καταφέρνουν τα 
έντομα πιστεύω πως κι εσείς δεν θα αποτύ- 
χετε!). 

Κάθε μια ζωή αποτελείται από τέσσερεις 




μπάρες ενέργειας τις οποίες χάνετε μία μία 
όταν σας ακουμπάνε άλλα δρπίβε ή σας πε¬ 
τυχαίνουν οι βολές τους.Ευτυχώς για σας 
ξεκινώντας το παιχνίδι μπορείτε να διαλέ¬ 
ξετε πόσα ΟΓβάίΙδ (μέχρι 6) θα έχετε.Και κά¬ 
θε ΟΓθάίΐ σας δίνει 3 ζωές.Ενα εντυπωσιακό 
στοιχείο στο ρΙβΚοππ δΠοοΙ'βπτ υρ 93πιβ μας 
είναι το πλήθος των ροννβτ υρε και όπλων 
που έρχονται στην κατοχή σας: απλές και 
άπειρες σφαίρες,ισχυρές βο¬ 
λές,όπλα που ρίχνουν προς 
τρείς ή τέσσερεις διευ¬ 
θύνσεις,όλμους για να 
ρίχνετε βολές πάνω 
από εμπόδια και άλλα. 

Τα Ροπυδ σας δίνουν πό¬ 
ντους δοΟΓβ, αναπληρώνουν τον χρόνο και 
την ενέργειά σας.σας κάνουν για λίγο άτρω¬ 
τους και αν είσαστε αρκετά τυχεροί κερδίζε¬ 
τε μια ζωή. 

Το παιχνίδι έχει εθιστικότητα και απλότητα 
93ππβρΐ3γ σε επίπεδα οοίπ-ορ -είναι εξάλλου 
και πολύ πρωτότυπο- αλλά δεν σταματάει 
εκεί. 

Ολα θυμίζουν οοίπ-ορ αρχίζοντας από τα 
φανταστικά γραφικά με ΡΒοΚρΓουπά ουρανό 
σε ΗΑΜ Γποάβ 4096 χρωμάτων,φοβερό σχε¬ 
δίασμά και χρωματισμό ερπίβε με τέλειο 3πί- 
Γπβίίοη,καλό δΟΓΟίΙίπρ,μεγάλο πιβδΚ οθό¬ 
νης,φοβερή εισαγωγή και (ουυφφ) πολύ λε¬ 
πτομερή με ποικιλία -κάθε φορά και διαφο¬ 
ρετικά όταν αλλάζετε κόσμο- (ΟΓβρίΌυπά 
9Γ3ρίιίθδ. 

Ομως και ο ήχος δεν πηγαίνει πίσω,κάθε κό¬ 
σμος έχει την δική του υποβλητική μουσική 



και τα κατάλληλα εντομίσια εφέ. 

Εκτός από τους ήχους των όπλων και τον 
εκρήξεων το έντομό σας ρεύεται απρεπώς 
κάθε φορά που παίρνει ένα όοπυδ! 

Είναι ένα πραγματικά ευχάριστο,στημένο με 
σωστούς χρόνους, καθαρόαιμο δάοοίβπι υρ 
που θα σας χαρίσει ατέλειωτες ώρες δρά¬ 
σης. 

Σίγουρα πάντως δεν θα λύσει το οικολογικό 
πρόβλημα! 
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ΟβΙΗμ ηόβ 


ΟΟΜΒΟ ΒΑΟΕΒ 


Το πρώτο $ΐπιυΐ3ΐίοη για Ηοιηβ 



οοπιρυ(βΓ5. Δεκάδες πίστες 
ξέφρενης κούρσας και δυνατότητα 
να δημιουργήσετε τις δικές σας 
μέσα από τον καταπληκτικό »Γ 3 θΙι 
βόίΐοΓ. Παίζεται και με δύο παίκτες 
ταυτόχρονα(οδηγός - 
συνοδηγός). 

ΑΜΙΟΑ — ΑΤΑΒΙ 5Τ 


$θΓβ«Γ «ΗοΗ Ιτοπι ναήου$ νβηίοι». 
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γίνεται οοιηρυΙθΓ 93γτιθ και 

' 1 
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αυτή τη φορά παίρνετε την 
θέση του Ρ09ΘΙ· Μοογ στην 
κινηματογραφική επιτυχία 
της δεκαετίας του 70. Η 
υπόθεση είναι κλασική: Δύο 
πυρηνικά υποβρύχια έχουν 
εξαφανιστεί και όλοι 
υποψιάζονται ότι έχουν 
πέσει στα χέρια ενός 
τρελλού που θέλει να 
κυβερνήσει την γη. 
Συνεργάζεστε λοιπόν με την 
όμορφη Ρωσίδα κατάσκοπο 
Αηγα, και το ξέφρενο 
κυνηγητό αρχίζει: 


Σ όλις έχετε παραλάβει το ειδικό αυτο¬ 
κίνητό σας και τρέχετε στον δρόμο 
για να προλάβετε το ραντεβού σας 
με τον δίΓΟΓπόβΓς. Ο δρόμος είναι στενός και 
γεμάτος με στροφές ενώ έχετε να αντιμετωπί¬ 
σετε ακόμα χώματα που σας μειώνουν την τα¬ 
χύτητα, λάδια που σας κάνουν να στριφογυρνά- 
τε και μερικά μηχανοκίνητα οχήματα που θέ¬ 
λουν να σας σταματήσουν. Ακόμα υπάρχουν - 
για χάρη του βηίιπβΐίοη- οδικοί κώνοι που τους 
χτυπάτε και εκτοξεύονται μακριά, εκρηκτικά, 
βαρέλια και πεζοί που αν τους χτυπήσετε με το 
αυτοκίνητο σκοτώνονται και μένουν στην μέση 
του δρόμου! Χάνετε ενέργεια με κάθε χτύπημα 
που σας δίνουν οι αντίπαλοί σας, πέφτοντας 
στα εκρηκτικά και όταν βγείτε από τον δρόμο. 
Μόλις φτάσετε στην αποβάθρα το αμάξι μετα¬ 
μορφώνεται σε ταχύπλοο και πρέπει να απο¬ 
φεύγετε τα εχθρικά σκάφη, τους πασσάλους 
και τους λουόμενους!, και να πηδάτε χρησιμο¬ 
ποιώντας πς διάφορες ράμπες. Ολη αυτή την 
ώρα πρέπει να μαζεύετε τα περιστρεφόμενα 
νομίσματα που θα σας χρειαστούν στο επόμε¬ 
νο επίπεδο όπου μόλις φτάσατε: Κινείστε πάλι 
στον δρόμο αλλά τώρα τα πράγματα είναι πολύ 
δύσκολα καθώς σας καταδιώκουν μοτοσυκλέ- 
τες εξοπλισμένες με ρουκέτες, γρήγορα και 
θωρακισμένα αυτοκίνητα και ένα επικίνδυνο 
ελικόπτερο. Κάποια στιγμή θα εμφανιστεί και 
το φορτηγό της μυστικής υπηρεσίας σας και αν 
μπείτε μέσα μπορείτε να αγοράσετε ενίσχυση 
ασπίδας, καπνό και μπογιά για τα αυτοκίνητα 
που βρίσκονται πίσω σας, πυραύλους εδάφους 
και αέρος, Ι3$θγ, την ικανότητα να κινείστε κά¬ 
τω από το νερό... Μόλις -με το καλό- πέσετε 
στην θάλασσα, το αμάξι σας γίνεται υποβρύχιο 
και ανπμετωπίζετε νάρκες, βατραχανθρώπους, 
βαθυσκάφη ποικίλου μεγέθους, Ι3$8γ$, τορπί¬ 
λες μέχρι την υποβρύχια βάση. Μερικά ροννβτ 
υρε που έρχονται με την μορφή φυσαλλίδων θα 
σας δώσουν θχΙγβ όπλα. Στο επόμενο Ιβνβΐ βρί¬ 
σκεστε παγιδευμένοι μέσα στο ευρβτ ΤβπΚθγ 
του δίΓΟΓπόβΓς και με το πιουδβ πρέπει να πυ¬ 
ροβολείτε τους στρατιώτες που κατεβαίνουν 
από τις σκάλες ή αναδύονται μέσα από το νε¬ 
ρό. Οσο έχετε πυρομαχικά και είσαστε γρήγο¬ 
ροι - το ΙβνβΙ θυμίζει ΟρβΓθίίοπ ν/οΐί- δεν χρειά¬ 
ζεται να ανησυχείτε. Υστερα πρέπει να σώσετε 
την Απγβ χρησιμοποιώντας ένα θαλάσσιο σκού¬ 
τερ και αποφεύγοντας τα φουσκοτά σκάφη και 
τα ταχύπλοα που σας κυκλώνουν για να βρεθεί¬ 



τε τέλος παγιδευμένοι σε έναν φουτουριστικό 
διάδρομο όπου θα πυροβολείτε όποιον βγαίνει 
από πς πόρτες. Ταχύτητα και προσοχή στα πυ¬ 
ρομαχικά είναι πάλι η σωστή συνταγή για να τε¬ 
λειώσετε το παιχνίδι. Ο χειρισμός είναι πολύ 
εύκολος -ίογείίοΚ και Γπουεβ- ενώ στην οθόνη 
φαίνονται διαρκώς η αντοχή σας, η κατάσταση 
των όπλων σας και στην κάθετη αριστερή μπά¬ 
ρα η θέση σας στο επίπεδο. Τα γραφικά δεν εί¬ 
ναι εντυπωσιακά, είναι μέτρια και παρά την ποι¬ 
κιλία των επιπέδων τα έχουμε ξαναδεί σχεδόν 
όλα. Εκείνο που ξεχωρίζει είναι το μέγεθος των 
δρπίθδ και η μεγάλη ποσότητά τους μαζί με 
μπόλικο 3πίΓΠ3ΐίοπ που κάνουν ορισμένα επίπε¬ 
δα να μοιάζουν με οοίπ ορ. Ενα θετικό στοιχείο 
είναι ακόμα η ταχύτητά του ενώ μόνο μειονέ¬ 
κτημα είναι το δοωΙΙίπρ στα ΙβνβΙδ όπου κινείστε 
με το αυτοκίνητο καθώς είναι αρκετά απότομο 
και κάπως θολώνει την οθόνη. Από την άλλη ο 
ήχος είναι πολύ καλός, τόσο «της εκρήξεις όσο 
και στους ήχους του κάθε δρπίβ (φωνές πεζών 
όταν τους χτυπάτε, ήχος μηχανών, κορναρί- 
σματα κτλ). Εχουμε τελικά ένα εξαιρετικά 
ρίαγαόΐθ παιχνίδι που μπορεί να μην ενθουσιά¬ 
ζει στην τεχνική αλλά προσφέρει πολλές ώρες 
ευχαρίστησης. 
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ΟΒΕΕΚ δΟΓΠΛίΑΒΕ 


Η 

■ ■ ρομποτική με τα 
χρόνια γνώρισε τεράστια 
εξέλιξη και η μεγαλύτερη 
εταιρία στον τομέα αυτόν 
ήταν η υ(πίΐθά) 0(γόθΓ- 
πβΐΐο) 0(οφθΓ9ΐιοπ) που 
κατασκεύαζε ρομπότ για 
όλες τις χρήσεις, οικιακές 
εργασίες αγροτικές και 
βιομηχανικές λειτουργίες. 
Οι προσπάθειές της όμως 
στον τομέα των 
πολεμικών μηχανών δεν 
είχαν ιδιαίτερα 
αποτελέσματα, αφού τα 
ρομπότ εμφάνιζαν 
μεγάλες αδυναμίες στο 
πεδίο της μάχης και 
ελατώματα που έκαναν τη 
χρήση τους πολύ 


περιορισμένη σ'αυτόν 





Γ ια χάρη του κέρδους όμως η ύΟΟ άρχισε να κάνει απαγορευμένα πει¬ 
ράματα πάνω σε ζωντανο’ύς οργανισμούς και σε σύντομο χρονικό 
διάστημα είχε τα πρώτα αποτελέσματα που οδήγησαν τελικά στην 
δημιουργία του τέλειου οργανικού όπλου, ένα τέρας που 
συνδίαζε τα χαρακτηριστικά ζώου και φυτού, τρεφόμενο με 
φωτοσύνθεση και συμπληρώνοντας την διατροφή του με 
κρέας ζωντανών οργανισμών και με την ικανότητα να 
επουλώνει τις πληγές του σχεδόν αμέσως. Πολλοί αγο¬ 
ραστές βρέθηκαν απ’όλο τον κόσμο και οι -παράνο¬ 
μες- πωλήσεις πήγαιναν καλά όταν, κανείς δεν ξέ¬ 
ρει πώς, ένα από τα πράσινα αυτά όντα που χρησι¬ 
μοποιούσε η ύΟΟ για να φυλάει τα κεντρικά κτήριά 
της, ξέφυγε. Μια σειρά ανεξήγητων φόνων που 
συνοδευόταν από κατακρεουργημένα πτώματα 
συγκλόνισε την διεθνή κοινότητα. Ολοι υποψιάζο¬ 
νταν την ύΟΟ για αυτά που συνέβεναν αλλά δεν 
υπήρχαν στοτιχεία. 

Εδώ αναλαμβάνετε εσείς: ως πράκτωρας της μυστικής 
υπηρεσίας ΖοάϊβΚ πρέπει να διεισδύσετε στο κτήριο της 
εταιρίας, να αποφύγετε τους μηχανισμούς προστασίας και 
τους φύλακες και να πάρετε ένα έμβρυο που αποτελεί την 
απόδειξη για τα γεννετικά πειράματα. 


ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 


Τ ο παιχνίδι αποτελείται από δύο δι¬ 
σκέτες στην μια από τις οποίες 
περιέχεται η εντυπωσιακή εισαγω¬ 
γή με μερικούς άριστους ήχους 
και τα πιο ωραία άίρίΐίεβό 9Γ3ρίιΐο$ προσώ¬ 
πων που έχουμε δει. 

Υστερα περνάτε στο μενού απ'όπου διαλέ¬ 
γετε τον χαρακτήρα: υπάρχουν δύο ρομπότ, 
δύο άντρες και δύο γυναίκες. Οι δυνάμεις 
που έχει ο καθένας είναι διαφορετικές και 
ποικίλουν στην ικανότητα μάχης με όπλο ή 
με γυμνά χέρια, σε σωματική ρώμη, αντοχή, 
ηλεκτρονικές γνώσεις και ιατρικές, βάρος- 
ύψος... 

Μια σχεδόν ολογραφική κινούμενη απεικόνι¬ 
ση των προσόπων εμφανίζεται στο πάνω 
αριστερό μέρος της οθόνης για να σας κα- 
ταπλήξει. 

Ακολουθεί η επιλογή των μηχανιμάτων που 
θα έχετε μαζί σας για την ολοκλήρωση της 
αποστολής: πιστόλια, χειροβομβίδες, μά¬ 
σκες αερίων, αναισθητικές και εκρικτικές 
βόμβες, πηγές ενέργειας, φορητούς υπολο¬ 
γιστές, αντίδοτα, βιονικά πόδια και χέρια, 
θωράκιση (ειδική για να αποροφά τα χτυπή¬ 


ματα, να αντανακλά τις ακτίνες ενέρ¬ 
γειας...), όλα αυτά ανάλογα με τα χρήματα 
που έχετε στη διάθεσή σας. Μόλις τελειώ¬ 
σουν τα ΟΓβάίΙε σας ή μόλις αποφασίσετε 
ότι έχετε αρκετά αντικείμενα (πιστέψτε με 
ποτέ δεν είναι αρκετά!)περνάτε στο κυρίως 
παιχνίδι: Βρίσκεστε στον πέμπτο όροφο 
του τεράστιου κτηρίου της ΙΧΟ. 

Αντίπαλοί σας είναι τα εχθρικά ρομπότ και 
άνθρωποι φύλακες ενώ είναι πιθανόν να συ¬ 
ναντήσετε το ίδιο το μεταλλαγμένο πλάσμα 
που βρίσκεται στα πιο προχωρηένα επίπε¬ 
δα. 

Αρκετές ακόμα ζωικές μορφές, λιγότερο ή 
περισσότερο θανατηφόρες, θα βρείτε στον 
δρόμο σας (τεράστια καρκινοειδή, αράχνες 
στο ταβάνι) που δημιουργούν μια ατμόσφαι¬ 
ρα ΑΙίθΠδ. 

Με κάμερες που περιστρέφονται στο ταβά¬ 
νι, υπέρυθρες ακτίνες που σημαίνουν συνα¬ 
γερμό μόλις μπείτε στην πορεία τους και 
κάποια άλλα συστήματα που αντιλαμβάνο¬ 
νται την αλλαγή της πίεσης στο πάτωμα, γί¬ 
νεστε αντιλιπτοί από το σύστημα ασφαλείας 
και τότε συμβαίνουν τα εξής πράγματα (όλα 
μαζί ή ότι λάχει!): κλειδώνουν όλες οι συνη¬ 
θισμένες πόρτες, ενώ μπορείτε πάντα να 

















ανοίγετε τις πόρτες ασφαλείας με τον κωδι¬ 
κό, έρχονται προς την περιοχή σας φρου¬ 
ροί και εξαπολύεται αναισθητικό αέριο. Το τί 
συμβαίνει μετά είναι απλό: πρέπει όσο το 
δυνατόν πιο γρήγορα να απομακρυνθείτε 
καταστρέφοντας τους εχθρούς . Ευτυχώς 
οι κάμερες και οι εκπομποί υπέρυθρων μπο¬ 
ρούν να καταστραφούν από μακριά χωρίς να 
χρειάζεται να σας αντιληφθούν. 


ΤΑ Ρ5ΙΟΝΙ05 


Ο ι ανθρώπινοι χαρακτήρες -και 
μόνον αυτοί- έχουν τα ρείοπίοδ, 
δηλαδή πνευματικές δυνάμεις 
που με την χρήση του σωστού 
αντικειμένου μπορούν να τα ενεργοποιή¬ 
σουν (βγαίνετε στο ανάλογο μενού) και μπο¬ 
ρείτε: να πετάτε στον αέρα, να ταξιδεύετε 
με την σκέψη σας στον χώρο βλέποντας 
αντικείμενα και χώρους, να επιδιορθώνετε 
αντικείμενα και να γιατρεύετε το σώμα σας, 
να χτυπάτε με ενεργιακούς κεραυνούς τους 
εχθρούς σας, αυξάνετε την ασπίδα προστα¬ 
σίας σας. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ - ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ 



Ο χειρισμός του παιχνιδιού γίνε¬ 
ται μόνο με το Γπουεβ και στο 
αριστερό μέρος της οθόνης εί¬ 
ναι μια εικόνα ανθρώπινου σώ¬ 
ματος που δείχνει την υγεία σας καθώς κά¬ 
θε φορά που δέχεστε χτύπημα αυτό φαίνε¬ 
ται κοκκινίζοντας τα τετραγωνάκια που βρί¬ 
σκονται στα διάφορα σημεία του σώματος. 
Οταν ένα τέτοιο τετραγωνάκι γεμίσει, τότε 
μπορεί να παρατηρήσετε μιαν μικρή αστά¬ 
θεια στην κίνηση ή προβλήματα στο βάδι¬ 
σμα! 

Τα τραύματά σας γιατρεύονται με την χρή¬ 
ση των ιατρικών κουτιών ή βρίσκοντας το 
κατάλληλο ρομπότ. 

Αν όμως πληγωθείτε βαριά στο κεφάλι ή 
στο στήθος βλέπετε το μοιραίο Οαπιβ ονβΓ. 
Ενας ακόμα τρόπος για να χάσετε είναι να 
αυξηθεί πολύ η κούρασή σας πράγμα που 
μπορείτε να ελέγξετε κοιτώντας την αρι¬ 
στερή οριζόντια μπάρα. 
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Η κούρασή σας εξαρτάται ακόμα από το βά¬ 
ρος των αντικειμένων που κουβαλάτε. Για 
την ακρίβεια όταν το βάρος αυτό ξεπερνάει 
ένα ορισμένο όριο κουράζεστε με την διπλή 
ταχύτητα. 

Στο δεξιό μέρος τώρα υπάρχει ένα ακόμα 
σχεδιάγραμμα ανθρώπου όπου εδώ φαίνο¬ 
νται οι θήκες μέσα στις οποίες μεταφέρετε 
τα αντικείμενα. 

Αυτά μπορείτε να τα πάρετε με το πιουδβ 
από όπου θέλετε σε κάποιο άλλο μέρος και 
μέσα στον χώρο. Ακόμα μπορεί να υπάρ¬ 
χουν περισσότερα του ενός αντικείμενα μέ¬ 
σα σε μια θήκη γι'αυτό να είσαστε κάπως 
προσεκτικοί. 

Μια οριζόντια μπάρα πάλι δείχνει πόσο 
ενεργά είναι τα αντικείμενά σας και πόσο 
έχουν καταστραφεί από τις διάφορες εκρή¬ 
ξεις. 

Με ένα ακόμα ίοοη μενού στο κάτω μέρος 
της οθόνης γίνεται η κίνησή σας στον χώρο 
(βάζοντας το πιουδβ στα βελάκια), μπορείτε 
να δείτε τον χώρο και να πάρετε αντικείμε¬ 
να, ακόμα να κοιμηθείτε (οπότε μειώνετε η 
κούρασή σας), να επισκευάσετε μηχανήματα 
και να τα χρησιμοποιήσετε. 

Υπάρχει ακόμα η δυνατότητα να σώσετε και 
να φορτώσετε ένα παιχνίδι στο δίσκο. Τέ¬ 
λος στο κάτω αριστερό μέρος φαίνεται η ΙΩ 
κάρτα σας με το πρόσωπο και τις ιδιότητάς 
σας. 

Το ΓπαηυαΙ είναι γραμμένο σε τέσσερεις 
γλώσσες αλλά δεν είναι αναλυτικό όσο θα 
έπρεπε, κυρίως στον χειρισμό των Ρειοηιοε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά του παιχνιδιού μπο¬ 
ρούν να χαρακτηριστούν όχι μό- 
νοιν άριστα αλλά και πρωτοπο¬ 
ριακά! Βρισκόμαστε μέσα σε ένα 
καλοσχεδιασμένο 3Ω επίπεδο όπου τα $οΙίά 
νβεΙΟΓ γραφικά δεν έχουν όλα το ίδιο χρώμα 
δίνοντας την εντύπωση του βάθους. Εκείνο 
που είναι πρωτοφανές είναι η εμφάνιση και 
η μεγένθυνση των ερπίβε που αποτελούνται 
από πολλά χρώματα. 

Και η γενική εικόνα εμφανίζεται 
τελικά αρκετά τηλεοπτική καθώς 
υπάρχει και αηίπιβίίοη πολύ υψη¬ 
λού επιπέδου. Η ταχύτητα του 
παιχνιδιού είναι αρκετά ικανο¬ 
ποιητική και ο ήχος έχει πολύ 
πετυχημένα εφέ αλλά όχι μου 
σική. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ε να πολύ καλό 
3Γ0306 3άν0Π- 

Ιυτβ που θα σας 
φανεί δύσκολο στον χει¬ 
ρισμό και στον προσανατολισμό. 
Μόλις προχωρήσετε όμως (θα 
χρειαστούν αρκετές ώρες για να 
κουμαντάρετε το 93 γπθ) θα ανα¬ 
καλύψετε τεράστια ποικιλία και 
ώρες δράσης μπροστά στο μόνι¬ 
τορ. 



υδΕΡ 
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ΤΓ βίπδ! Ναι, ποιος δεν 
έχει παίξει αυτό το 
εγκεφαλικό ςαπιβ που 
κατεκλυσε τις αίθουσες των 
ηλεκτρονικών και ύστερα 
έγινε ανάρπαστο στους 
βοΓΠθ και ρθΓδοπαΙ 
υπολογιστές; 
Ακόμα και αναμεσα στους 
εχθρούς του θα βρείτε 
ελάχιστους που δεν έχουν 
ασχοληθεί 
μαζί του τουλάχιστον μια 
φορά. 

Εθιστικότητα. σκέψη, 
αντανακλαστικά... 
Διατηρήθηκαν αυτά στο 
ννθΙΙΙιϊδ, βελτιώθηκαν...; 




Τ ο ννβΙΙΐΓίδ σχεδιάστηκε 
στην Ρωσία από τον 
κατασκευαστή του 
ΤβΙπ$, ΑΙβχεπάθΓ Ρ3]ί1πον. η πα¬ 
ραγωγή του έγινε από την 
δρβΟΓυπι ΗοΙοόγΙβ στις ΕΠΑ και 
διακινείται από την ΙπίοςΓ3Γτΐθ5, 
ένα γαλλικό εοίΙννβΓβ ίιου$θ. Αυ¬ 
τό θα πει διεθνές 93πιβ! 

Η βασική πρωτοτυπία του 
νΐ/βΙΙΙπε είναι όπ είναι δισδιάστα- 
το. Βλέπετε από πάνω ένα τρισ¬ 
διάστατο πηγάδι στο βάθος του οποίου 
πρέπει να σχηματίσετε οριζόντιες και κάθε¬ 
τες γραμμές. 

Με τί; Μα φυσικά με τα κομμάτια που κατε¬ 
βαίνουν -γλυστράνε- από τους τοίχους και 
πρέπει να τα τοποθετήσετε στην σωστή θέ¬ 
ση, την σωστή στιγμή. 

Υπάρχουν δύο τρόποι με τους οποίους χά¬ 
νετε: αν πέσει ένα κομμάτι πάνω σε ένα άλ¬ 
λο που ήδη βρίσκεται στον πάτο κοκκινίζει 
ο τοίχος στον οποίο ακουμπάει και όταν 
κοκκινίσουν και οι τέσσερεις χάνετε! 

Ακόμα χάνετε όταν τα κομμάτια στοιβα¬ 
χτούν το ένα πάνω στο άλλο και ακουμπί- 
σουν την κορυφή του πηγαδιού. 

Κάθε φορά που σχηματίζετε μια γραμμή αυ¬ 
τή εξαφανίζεται δίνοντάς σας περισσότερο 
χώρο για να τοποθετήσετε κι άλλα αντικεί¬ 
μενα. 

Τα όΙοοΚδ που πέφτουν μπορούν να περι- 
στραφούν προς τις δυο κατευθύνσεις μέχρι 
να πετύχετε την σωστή θέση. 

Αυτά τα κομμάτια έχουν γεωμετρικά οχήμα¬ 
τα όλα φτιαγμένα από όμοια τετραγωνάκια 
και η πολυπλοκότητά τους εξαρτάται από 
το επίπεδο δυσκολίας που έχετε διαλέξει 
και το οποίο καθορίζεται στην αρχή του παι¬ 
χνιδιού: στο ΙβνβΙ 1 έχουμε κομμάτια από 2- 
3-4 τετραγωνάκια, στο ΙβνβΙ 2 αποκλειστικά 
από τέσσερα (είναι και το πιο απαιτητικό 
επίπεδο) ενώ τέλος το ΙβνβΙ 3 έχει όλα τα 
μεγέθη μέχρι πέντε τετραγωνάκια. 

Η ταχύτητα πτώσης των κομματιών είναι 
ανάλογη με το επίπεδο δυσκολίας ενώ αυ¬ 
ξάνεται παράλληλα με τις γραμμές που 
φτιάχνετε. 

Δεν υπάρχει κανένας τρόπος να μειώσετε 
την ταχύτητα αλλά τουλάχιστον κερδίζετε 
περισσότερους βαθμούς όσο μεγαλύτερη 
είναι αυτή. 

Στην οθόνη βλέπετε το δοοΓ σας, τον αριθ¬ 


μό των γραμμών που έχετε φτιάξει, την τα¬ 
χύτητα και το επίπεδο στο οποίο βρίσκεστε 
ενώ κάτω από την λέξη ΝβχΙ εμφανίζεται το 
σχήμα του όΙοοΚ που θα ακολουθήσει. 

Ο χειρισμός γίνεται μονο με το πληκτρολό¬ 
γιο χωρίς κανένα πρόβλημα, παρά τα αρκε¬ 
τά πλήκτρα που χρειάζονται. 

Τα γραφικά περιορίζονται στο σχεδιασμό 
του 3ϋ πηγαδιού, των όΙοοΚδ καθώς και στις 
πολύ ωραίες στατικές οθόνες που συνοδεύ¬ 
ουν το παιχνίδι, δίπλα στο πηγάδι. 

Τα ηχητικά εφέ είναι ελάχιστα αλλά αυτό 
που μετράει είναι το 93πτβρΐ3γ: έχει διατη¬ 
ρηθεί και μάλιστα έχει βελτιωθεί σε βάθος 
από ότι αυτό του ΤβΙπδ. 

Για να μην υπάρξουν παρεξηγήσεις και αδι¬ 
κηθεί το άριστο αυτό παιχνίδι ξαναλέω ότι 
δεν έχει καμία σχέση με τρισδιάστατο σχε¬ 
δίασμά του τύπου ΒΙοοΚ ουί ή 3ϋ ΤβΙπδ αλλά 
είναι ένα δισδιάστατο παιχνίδι μέσα σε ένα 
30 σχεδιασμένο πηγάδι! 

Είναι πραγματικά το κάτι άλλο και το μόνο 
αρνητικό του είναι πως αν και τρομερά εθι- 
στικό, ενδέχετε να φανεί κουραστικό στον 
αρχάριο. 

Σε όλους τους άλλους τομείς είναι ένα τέ¬ 
λειο ρυζζΐβ 93πιβ, τόσο ευχάριστο όσο ένα - 
ρώσικο - παραμύθι!. 
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\# είναι τα διασημότερα 
επιτραπέζια παιχνίδια: το 
σκάκι, η ντάμα και το 
δυάάυίθο. Τα δύο πρώτα 
έχουν γίνει κατα κόρον οοπι- 
ρυίβι· 93ΓΠΘ3 ενώ το τρίτο - 
παρόλο που είναι και το πιο 
3Γ03άθ από τα τρία- δεν είχε 
μέχρι στιγμής αυτή την τύχη. 
Και ξαφνικά δύο άγνωστες 
εταιρίες, η ΟοΙΐ3ΐά και η 
ΕΙθοίΓοηΐο Ζοο αποφάσισαν 
να προσφέρουν στους 
απανταχού φανατικούς το 
επιτραπέζιο ποδοσφαιράκι 
μέσα από την οθόνη του 
υπολογιστή. Ας δούμε πώς 
τα κατάφεραν: 



ευΒΒίΠΈΟ 


την αρχή σας υποδέχεται μια συμπαθητική εισαγωγική οθό¬ 
νη και ύστερα περνάτε στα διάφορα μενού επιλογών: αν 
νθα παίξετε εναντίον ενός φίλου σας ή του οοητρυΙθΓ. Αν θα 
παίξετε με τον υπολογιστή μπορείτε να διαλέξετε το επίπεδό του 
από ηονίοβ -όπου ο υπολογιστής χάνει σε ακρίβεια υπολογισμών και 
χτυπημάτων-, Ιβαςυβ και ίπΙβΓηαΐίοηαΙ. Υστερα επιλέγετε αν θα παίξε¬ 
τε ένα μεμονομένο πιαίοίι ή ολόκληρο το πρωτάθλημα. Στο πρωτά¬ 
θλημα παίρνουν μέρος οκτώ ομάδες και αυτές που ελέτγχονται από 
το οοπιρυίβΓ έχουν διαφορετικές ικανότητες και αδυναμίες μεταξύ 
τους. Μπορείτε ακόμα να αλλάξετε τα χρώματα της ενδυμασίας της 
ομάδας, εε... ομαδάρας εννοώ, και ύστερα το μηχάνημα στριφογυρ- 
νάει το νόμισμα και ο τυχερός δίνει το εναρκτήριο λάκτισμα και 
στοπ! Πρέπει πρώτα να καθορίστε τον σχηματισμό με τον οποίο 
θα στηθούν οι παίκτες, εε... παικταράδες σας, μέσα στο γήπεδο. 
Ο χειρισμός γίνεται μόνο με το ιτιουεθ και φυσικά δεν έχετε 
πρόβλημα αφού είναι ακρίβειας και πολύ γρήγορος. Τον 
τερματοφύλακα τον ελέγχει μόνος του ο υπολογιστής 
και δεν “τρώει" γκολ καμία ομάδα εύκολα. Με ένα πολύ 
εύχρηστο μενού -βελάκια πάνω κάτω- μπορείτε να δείτε 
όλους εκείνους τους κανόνες που ξέρατε ή... .νομίζατε ότι ξέρατε. Εξάλλου παίζοντας και 
όπου κάνετε λάθος ή παράβαση το οοπτρυΙθΓ θα σας διορθώνει και θα σας παραπέμπει στον 
αντίστοιχο κανονισμό. Μέσα στο παιχνίδι ελέγχετε την ομάδα σας πάλι με ένα ηουδθ άπνεπ 
ίοοπ πιβηυ όπου ξεκινώντας 
από αριστερά προς τα δεξιά 
έχουμε: την εντολή εκτέλεσης 
της κίνηση οπότε θα εμφανιστεί 
ένα δάχτλο για να καθορίσετε 
την κατεύθυνση και το φάλτσο 
που θα δώσετε σε έναν παίκτη 
και μετά με έναν παρόμοιο τρό¬ 
πο την δύναμη του χτυπήματος, 
δίπλα είναι το γοΟΙθ Ιθ( 1 ποππαΙ, 

Γ3(3ΐβ Γΐςίΐ! η0ΓΓΠ3ΐ, Γ0Ι31Θ ΙθίΙ <351 
και Γ0ΐ3ΐθ πςίιΐ (351. Ακολουθούν 
δύο ορίίοπδ για Ζοοπτίηρ προς 
και από το γήπεδο και τα ίοοπδ 

που αφορούν τους κανόνες του παιχνιδιού. Αυτό που δεν αναφέραμε ακόμα είναι πως το 
93Γπβ είναι χτισμένο στην λογική -και στα γραφικά- των 30 και μπορείτε να περιστρέφετε το 
γήπεδο όπως θέλετε και να δείτε τον χώρο από όποια γωνία θέλετε. 

Η αίσθηση του ςβππβρίβγ είναι σχεδόν αυτή που αφήνει το ίδιο το επιτραπέζιο δυόόυίβο τη- 
ρουμένων των αναλογιών και της αίσθησης των... δακτήλων σας. Η κίνηση είναι πολύ αληθι¬ 
νή και ρεαλιστική και μπορείτε να επιχειρήσετε όλες εκείνες τις κινήσεις που μπορούσατε -ή 
δεν μπορούσατε!- να επιτύχετε στην πραγ¬ 



ματικότητα. Τα γραφικά δεν είναι ιδιαίτερα 
εντυπωσιακά αν και λεπτομερή με μεγάλο 
μέγεθος οθόνης και μεγάλη ταχύτητα. Το 
βηίηπβΐίοη είναι περιορισμένο αλλά η μεγέν- 
θυνση πολύ καλή. 

Εκεί που υστερεί το παιχνίδι είναι ο ήχος 
αφού τα ηχητικά εφέ είναι λίγα και η μουσι¬ 
κή μέτρια. Ακόμα θα θέλαμε λίγο πιο αναλυ¬ 
τικό ΓΠ3Πυ3ΐ. 

Ομως το 93πΐθρΐ3γ έχει διατηρηθεί αυτού¬ 
σιο και είναι ιδιαίτερα εθιστικό όταν παί¬ 
ζουν δύο άνθρωποι παίκτες. 
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Χτίσε το εισόδημά σου με νεες επενδύσεις 
και ρίσκα. Φτιάξε βιομηχανίες γύρω απο υς 
γραμμές σου 


1όν,ί«νοοο 

5ϋ >30,000 

!·: ι ^Μίΐ1ί Γ σ» 

Κ&Μ9ΙΚ» 

^ίππ*. 

βϋΐΓ 

Διάλεξε την σωστή μηχανη για κοθε εργα¬ 
σία. Κράτησε τον εξοπλισμό σου αποτελε¬ 
σματικό και σύγχρονο. 

ΝΕ\ν ΥΟΚΚ ΤΙΜΕ8 

■>« <■ »»το_Ιίΐω. 


ίββοΓ νΐοίβηοβ! 
ΜΠίίϊ» €β11β(1 Οιιί! 
ΡΑΝΚ' δίΓίΚβδ»! 



Δράσε με περίσκεψη στα νεα και στις εξελί¬ 
ξεις. Κάθε περίπτωση παρουσιάζει τις δίκες 
της ευκαιρίες. 




Επεκτεινε την δυνομη και την επιρροή σου 
σε ποτάμιά και φσρογγισ. σε βουνό και έρη¬ 
μους. 



Η φιλοδοξία σας. 
0 έλεγχός σας. 
Οι γραμμές αας. 


Είσαι ένας νέος επενδυτής στις αρχές του 
δέκατου ένατου αιώνα. Καταλαβαίνεις τις 
αλλαγές που γίνονται στη χωρά. Νέα 
εργοστάσια δημιουργούνται. Ο πληθυσμός 
αυξάνεται. Το έθνος αρχίζει να κινείται 
δυτικά. Διακρίνεις την ευκαιρία για τεράστια 
κέρδη και δύναμη. Το σχέδιό σου είναι να τα 
κερδίσεις για τον εαυτό σου. 


Παρακολούθησε τα διάφορα τμηματο της επεκτεινόμενης αυ¬ 
τοκρατορίας σου να λειτουργούν σαν ρολόι μεοα από πολύ¬ 
χρωμες. λεπτομερείς οθόνες. 

Νιώσε την ένταση του να ελέγχεις ολοκλήρους κοαμους απο 
αυγκρουομενες εξελίξεις και όλες να καταλήγουν οε σένα. 

Κατευθυνε την δράση εύκολα μεαα απο κατανοητό 
χειρισμό με μενού. 

Ακούσε τους πλουσίους και καθαρούς αποήχους της βιομηχα¬ 
νίας και του εμπορίου του 19ου αιώνα. 
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Το χρήμα είναι το μέτρο της επιτυχίας. Η 
δύναμη αου μεγαλώνει καθώς η περιουσία 
σου αυξάνεται. 




Αντιμετώπισε υπαρκτούς ιστορικούς αντα¬ 
γωνιστές μεγαλοεπιχειρημαπες. που ο κα¬ 
θένας σκέφτεται και λειτουργεί με τον δικό 
του τρόπο. 


Κάθε πόλη έχει κάποιο φορπο που το χρειά¬ 
ζεται μια άλλη. Γίνε πλούσιος με το να μετα¬ 
φορείς στο σωστό μέρος την σωστή ωρα. 



Τεσσερσ σενάριά και εποχές στην Ευρώπη 
και την Αμερική, κάθε ένα με διαφορετικές 
οικονομικές και γεωγραφικές συνθήκες. 


ΡΕ1-ΤΑ 

ΟΟΜΡϋΤΕΗβ 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΪΔΑΡΙ 
ΤΗΛ. 5811532. 5821347 
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Π οιός από εσάς 

δεν γνωρίζει τον 
πολύ γνωστό ηρώα 
Της δίβΓΓ3 1_3Γτγ ίθίίθΓ. 
Τον πιό δημοφιλή ήρωα 
των ΑϋνΕΝΤυΡΕ ΟΑΜΕ 
σε όλο τον κόσμο 
Ε λοιπόν επιστρέφει 
και αυτή τη φορά 
στις οθόνες σας για 
να σας χαρίσει 
μια πραγματικά τρελή 
και φανταστική περιπέτεια, 

το ΐΕίδυπΕ δυιτ ιαβπυ ιιι. 
Το ίΑΡΡΥ III σίγουρα 
θα σας χαρίσει ατελείωτες 
ώρες περιπέτειας, γέλιου, 
φαντασίας και δβχ! 


δ 



Ι_ΕΙ3υΒΕ ευιτ 

ΙΑΙΛΥIII 

Ρα^Ιοηαίβ Ι'»ίϋ 
Ιη ριίΓκιιί! οϊ ΙΙιο 


Ρι·1§α(1η^ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Τ ο σενάριο του παιχνιδιού αρχίζει 
ακριβώς εκεί που σταμάτησε το 
ΙΑΗΗΥ II. Μετά από την δύσκο¬ 
λη εξόντοση του σατανικού δό- 
κτορ ΝοηοΚθβ, γυρίζεται στό χωριό του νη¬ 
σιού όπου παντρέυεσται την κόρη του αρ¬ 
χηγού της φυλής, την πριγκίπισσα ΚαΙαΙαυ. 
Με τα χρόνια το νησί αναπτήσετε τουριστι¬ 
κά, και στην θέση των μικρών γραφικών σπι- 
τιών, ξεφυτρώνουν μεγάλα τουριστικά συγ- 
κρωτήματα. 

Το νησί έχει αλλάξει αρκετά. 

Μια μέρα λοιπόν γυρνόντας σπίτι σας, βλέ¬ 
πετε την γυναίκα σας στην αγκαλιά μιας άλ¬ 
λης γυναίκας!, στην αρχή δεν δίνετε σημα¬ 
σία και πλησιάζεται. Τότε η γυναίκα σας σας 
πλησιάζει και σας λέει ότι θέλει να χωρίσετε 
γιατί τώρα γνώρισε τον αληθινό έρωτα !!! 
Στην αρχή προσπαθήται να την μεταπείθε¬ 
τε αλλά τελικά δεν γίνετε τίποτα. 

Ετσι λοιπόν κάνετε την καρδιας σας πέτρα 
και αποφασίζεται να φύγετε και να πάτε 
στην δουλειά σας, ελπίζοντας ότι ο χωρι¬ 
σμό σας με την ΚαΙαΙαυ δεν θα επηρεάσει 
αρνητικά την σχέσεις σας με τον εργοδότη 


Ρβ«(θΓΒΐ§ 

σας που είναι ο πατέρας της ΚαΙαΙαυ. Η 
απορίας σας γρύγορα λύνετε μιας και ο 
πρώην πεθερός σας, σας πετάει με τις κλω¬ 
τσιές έξω από την δουλειά.. 

Τώρα ποιά μόνος σας πάνω σε ένα νησί που 
δεν έχει να σας προσφέρει τίποτα. Μετά 
από βαθειά σκέψη αποφασίζεται να ξανα- 
βρείτε τον παλιό εαυτό σας, να ξεκινήσετε 
μια νέα ζωή. 

Στο δρόμο σας θα συναντήσετε διάφορες 
γυναίκες, όσπου θα συναντίσετε την 
ΡαεδίοηαΙβ Ρ3Κί, ( την πιανίστρια που είχες 
συναντίσει στο τέλος του ΙΑΒΗΥII) που θα 
ερωτευτήται παράφορα. Αφού δημιουργή¬ 
σετε μια σχέση με την Ρβηί, θα φύγετε μα¬ 
κριά για να ξεχάσετε, αιτία μια παρεξήγηση. 
Ωρα να πάρει ενεργεί δράση και η ΡβΚί, τώ¬ 
ρα πέρνετε το μέρος της ΡβΙίί που προσπα¬ 
θεί να βρεί τον Ιβιτγ. 

Μετά από μια συναρπαστική περιπέτεια, 
συλλαμβάνεσται από μια φυλή καννιβάλων 
γυναικών. 

Επιτέλους βρίσκεστε σε ένα κλουβί μαζί με 
τον αγαπημένο σας ί.3ΓΓγ. Για να μην γίνετε 
ένα νόστιμο γεύμα αποφασίζετε να αποδρά- 
σετε. 

Με την βοήθεια ενός ιπβςίο γπβγΚθγ ανοίγε- 
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ται μια μαγική πόρτα. Η πόρτα αυτή σας 
οδηγεί κατευθείαν ατά στούντιο της 3ϊθγγ3 ! 
οπού θα απολάυσετε ένα τέλειο χιουμορι¬ 
στικό φινάλε. 

Η περιπέτεια πιστεύω πως έχει το πιό πρω- 
τότηπο φινάλε από κάθε άλλο 3άνβη(υτβ 
93Γπβ, πραγματικά και αυτή τη φορά η δίβιτβ 
κατάφερε θαύματα.. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ · ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


Ο χερσμός του παιχνιδιού είναι 
αρκετά απλός, και είναι ακρι¬ 
βώς ο ίδιος με τα παιχνίδια 
της δίβπ-3 που έχουν κατα¬ 
σκευαστεί με την καινούργια τεχνική της. 

Η περιπέτεια έχει τις γνωστές μας λειτουρ¬ 
γίες ΗθΙρ, δουπά Οη/ΟΚ, δβνβ 03γπθ, 
ΡθδΐΓΟΓΘ 03ΓΠΘ, ΗβδΟΠ ΟβΙΤΙβ, ΙπνβΠίΟΓγ, 
Ουίί 03Γπβ. Μια καινούργια εντολή που θα 
συναντήσετε σε αυτή την περιπέτεια είναι η 
Αυίο δβνβ. Αυτή ρυθμίζει κάθε πότε η περι¬ 
πέτεια θα σας θυμίζει να σώνετε την θέση 
σας. Η εντολή πολλές φορές αποδίχτηκε 
χρήσιμη, αλλά και πολλές φορές αρκετά 
ενοχλητική. Ακόμα μια εντολή που δεν συ¬ 
ναντάμε συχνά στα βάνβπΐυτβ της δίβττβ εί¬ 
ναι η ΒΟδδ ΚΕΥ, που μας εμφανίζει ένα 
φύλλο λογιστικής. 

Την χρησιμοποιούμε σε φάσεις που δεν θέ¬ 
λουμε να μας δεί κάποιο πως παίζουμε. Αν 
πατήσετε την Βο$$ Κβγ μετά το μόνο που 
μπορείτε να κάνετε είναι Ηβείοτθ ή Ρβ$ί3Π 
03ΓΠβ. 

Το λεξιλόγιο του παιχνιδιού είναι αρκετά 
απλό, μερικά ρήματα : ΑδΚ, ϋΗΟΡ, 
δΕΑΗΟΗ, ΤΕίί, ΒυΥ, ΕΑΤ, ΡίΑΥ, δΙΤ, 
ΤΗΡΟνν, αίΜΒ, ΟΕΤ, ΡυδΗ, δΝΕΑΚ. υδΕ, 
ΟίΟδΕ, ΟίνΕ, ΡΕΑϋ, δΤΑΝϋ, νΥΑίΚ, 
ϋΡΙΝΚ, ΟΡΕΝ, ΡυΝ, ΤΑΚΕ, ΜΑΚΕ, ΤΙΕ, 
ΟΗΑΒ, ΗΟίϋ. ΤΕΑΡ, δνΥΙΝΟ, ίΟΟΚ, 
δΗΑΡΡΕΝ, ΟΑΡνΕ, ΥΥΕΑνΕ, ΟΟυΝΤ, 
δΗΟνν και αρκετά άλλα. 

Το ΓΠ3ηυ3ΐ του παιχνιδιού, είναι σύγουρα 
απαραίτητο. Θα βρείτε μέσα στις σελίδες 
του χρήσιμες πληροφορίες που σας είναι 
απαραίτητες. 


ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά του παιχνιδιού είναι 
τέλεια. Η δίβττβ και αυτή τη φο¬ 
ρά έδωσε το καλύτερο. Το παι¬ 
χνίδι έχει τις καλύτερες προσω¬ 
πογραφίες από κάθε άλλο παιχνίδι τις 

δίθΓΓ3. 

Τα χρώματα παντού ξεχίνονται ζωντανά με 
πανέμορφους συνδιασμούς χρωμάτων. Με¬ 
ρικές σκηνές μέσα στο παιχνίδι πιστέυω 
πως σύγουρα θα σας αφίσουν άφωνους. 

Το ίβττγ III πιστεύω πως έχει τα καλύτερα 
γραφικά από κάθε άλλο παιχνίδι της δίβιτβ. 
Η μουσική του παιχνιδιού είναι αρκετά καλή, 
και καταφέρνει αρκετά να κάνει πιο ευχάρη- 
στη την περιπέτεια.. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


ρίσκεσται σε μια τεράστια βερά¬ 
ντα, εκεί κάντε ΗΕΑϋ ΡίΑΟΙΙΕ 
(+ 2 ). 

Πηγαίνετε τώρα στα αριστερά 
κιάλια και ΙΟΟΚ ΙΝ ΒΙΝΟΟϋίΑΗ (+2). Φύγε- 
ται από αυτή την οθόνη και προχωρήστε 
αριστερά. 

Βρίσκεσται στο σπίτι σας όπου η γυναίκα 
σας, σας ανκοινώνει ότι χωρίζεται. Φύγεται 
και πηγαίνετε τρείς οθόνες δεξιά και νοτιο¬ 
ανατολικά. 

Βρίσκεστε έξω από την δουλειά σας, μπείτε 
μέσα. 

Ο πατέρας της Κ3ΐ3ΐ3υ σας διώχνει από την 
δουλειά. 

Φύγεται και ξαναπηγαίνετε στο σπίτι σας, 
εκεί ΟΡΕΝ ΜΑΙΙ_ ΒΟΧ, ίΟΟΚ ΙΝ ΜΑΙίΒΟΧ, 
ΟΕΤ ΟΑΗϋ (+20). Στην δεξιά οθόνη ίΟΟΚ, 
ίΟΟΚ ΑΠΟυΝϋ, ίΟΟΚ ΤΗΕΕ, ΟΕΤ \Λ/ΟΟϋ 
(+ 2 ). 

Πηγαίνετε τώρα δύο οθόνες δεξιά και μία 
κάτω. 

Εδώ συναντάτε την Τβννπί, ΙΟΟΚ. ίΟΟΚ 
\Λ/ΟΜΑΝ, ΤΑίΚ νΥΟΜΑΝ, ΤΑίΚ \Λ/ΟΜΑΝ, 
ΟίνΕ ΟΑΡΟ (+50). 

Η Τβννπί σου δίνει ένα μαχαίρι (+40), πηγαί¬ 
νετε στην οθόνη με το συντριβάνι. 


Κοιτάτε το μαχαίρι, θέλει ακόνισμα. ίΟΟΚ 
δΤΑΙΡδ, δΗΑΡΡΕΝ ΚΝΙΡΕ ΟΝ δΤΑΙΡδ 
(+50). 

Τώρα μια οθόνη αριστερά επάνω και δεξιά. 
Βρισκόσαστε έξω από το Οίιίρ'Ν ϋ3ΐβ$. 
ίΟΟΚ, ίοοκ οΡΑδδ, ουτ οΡΑδδ ννιτΗ 
ΚΝΙΡΕ (+20), ννΕΑνε ΟΡΑδδ (+30), ΟΑΡνΕ 
νΥΟΟΟ (+50), τώρα έχεις ένα αναμνιστικό 
του νησιού και μια τοπική φορεσιά. 
Πηγαίνετε και πάλι στην οθόνη με το συντι- 
βάνι και μετά μια οθόνη βόρεια. 

Στην πρώτη καμπίνα μπείτε μέσα και ΝΛ/ΕΑΡ 
3ΚΙΡΤ (+10). 

Πηγαίνετε στην Τβννηί και πουλήστε το ανα- 
μνιστικό για 20 δολάρια, (+35). 

Πηγαίνετε στην καμπίνα που αφίσατε τα 
ρούχα σας και νΥΕΑΡ ΟίΟΤΗΕδ. Εξω στην 
βρύση, ίΟΟΚ δΙΝΚ, ΤίΙΗΝ ΟΝ δΙΟΝ (+2), 
ΟΕΤ δΗΟΑΡ (+2). πηγαίνετε και πάλι στην 
παραλία και ΟΕΤ ΤΟ\Λ/Εί (+2), υδΕ ΤΟΥΥΕί 
(+30). 

Μόλις πάρετε πόντους δΤΑΝϋ γιατί θα πε- 
θάνεται από τον ήλιο. 

Τώρα πηγαίνετε μέσα στο καζίνο, προχωρή¬ 
στε βόρεια, πάνω και αριστερά, εδώ ίΟΟΚ 
ΜΙΡΡΟΡ (+2). 

Αριστερά μια οθόνη και στον πορτιέρη 
ΤΑίΚ ΤΟ ΜΑΝ, δΗΟνν ΜΑΟΑΖΙΝΕ. 

Εδώ βρίσκεται και το κλείδωμα της περιπέ¬ 
τειας, δώστε τον αριθμό που σας ζητάει 
από το ΓΠ3πυ3ΐ και μετά ΟίνΕ ΒΙίί (+50). 
Εδώ θα παρακολουθήστε ένα δΗΟΥί αφού 
τελειώσει βγείτε και.... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

100 

ΚΙΝΗΣΗ 

98 

ΗΧΟΣ 

90 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

98 

ΠΛΟΚΗ 

100 

ΠΑΚΕΤΟ 

100 

ΑΝΤΟΧΗ 

100 

ΑΞΙΑΤΙΜΗ 

95 

ΓΕΝΙΚΑ 

98 
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I 


ΤΙΤΛΟΣ 

οοιοκυδΗ 

ΗΟΙΙ8Ε 

3ΙΕΒΒΑ0Ν ΕΙΝΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

9000 

ΤΕ8Τ 

ΡΟ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΒΕΕΚ 30ΡΤΥ/ΑΒΕ 


ΤΟΥ Θ. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


/ 

^ Αρκετά ύραάυα, 
έ/ίΐυυα ί/τα/α 
&.έπ&:/τϋς κάποιες 
κλαασικές ναι /ίες 
/αυέατερ/. 
Αίΐα&άν&ηκα έ/'ΐο/ί] 
τη/ ηεριέρ /εια 
/ία τις περιπέτειες 
εκειτο/τ65υ / ίπο/ιέρΐυ./ 
που έ^ετοι/ οε κι/αυ/α τη 
ζ&ή τους /η τη 7 
ο/εΰρεοη /ρυοοΰ. 
Α*7Πζητουοο το κίνητρα 
και τις αιτίες 
/]0 ουτό το ρίο/.ο. 
Ηί>εΑο προ /ροτν.ό 
70 ζοίΐοο οπό /:0 7Τ0 
•πς ρο/:ρί/ές ό]οορορές 
τους ι:οι το ερπόοιο 
που αυ/α/ταύαα/... 
Η $ίβΠΌ ικα/απαίηαε 
ρε έ/το/ο ου/οριορό 
τη / τόοη που εί/α 
μα περπ/έτείπ, 
οηριουρ /ώ^τος 
το αο!.& «υεπ. 


Τ II 




Β Ε 



ΣΕΝΑΡΙΟ 


1 4Α Λ Α ΒτοοΚΙγπ. ϋβιτοά ννίΐδοη, έναν απλός τοπικός δημοσιογράφος του 
'■ 3ν£ΐ 3ν ΒΓοοΚΙγη, που ζεί μια ήρεμη ζωή. Ωσπου ένα γράμμα αλλάζει καθορι- 
Λ. στικά την ζωή του και το μέλλον του. Ο αδελφός σας, σας στέλνει ένα 

γράμμα που σας ζητά να αφήσετε την ήσυχη ζωής σας και να πάτε να τον βρείτε. 

Ακόμα σας πληροφορεί ότι βρίσκεται πάρα πολύ κοντά στην ανακάλυψη μια τεράστιας 
φλέβας χρυσού. 

Πουλάτε ότι έχετε και δεν έχετε και αποφασίζετε να πάτε να τον βρείτε στην Καλιφόρνια. 
Για να φτάσετε στην Καλιφόρνια έχετε την δυνατότητα να επιλέξετε μια από τις τρεις 
διαδρομές. 

Η πρώτη διαδρομή είναι μέσω Παναμά. Ταξιδεύετε με πλοίο εώς τον Παναμά, διασχίζετε 
τον Παναμά με αλόγα, με κανό και με τα πόδια ώσπου φτάνετε στις ακτές του Ειρηνικού, 
που πάλι ταξιδεύετε με πλοίο ώς το δαοτβιπβηΐο. 

Η διαδρομή αυτή κρατά ένα μήνα, τρεις εβδομάδες και έξι μέρες και το εισητήριο κοστίζει 
$900. 

Η δεύτερη διαδρομή είναι και πάλι με πλοίο αλλά αυτή τη φορά μέσω ακρωτηρίου Χόρν. 
Με αυτή την διαδρομή όπως καταλαβαίνετε κάνουμε όλο τον γύρο της Νότιας Αμερικής. 

Η διαδρομή διαρκεί πέντε μήνες και τέσσερις ημέρες και το εισητήριο κοστίζει $950. Κοι 
τέλος η διαδρομή με άμαξα όπου διασχίζετε την χώρα περνώντας από πανύψηλα βουνά 
γεμάτα χιόνια, ερήμους τεράστιες πεδιάδες. 

Η διαδρομή αυτή διαρκεί τέσσερις μήνες και τρεις εβδομάδες και το εισητήριο κοστίζει 
$ 200 . 

Καμιά από τις τρεις διαδρομές δεν είναι τόσο εύκολη, και η κάθε μία κρύβει κινδύνους 
που απειλούν την ζωή σας. 

Το σενάριο του παιχνιδιού είναι αρκετά καλό και πολύ ρεαλιστικό. 

Η 8 ίβΓΓ 3 και αυτή τη φορά κατάφερε να καταγράψει με ρεαλιστικότητα και πειστικότητα 
ένα πραγματικό γεγονός που έλαβε χώρα στα μέσα του 19ου αιώνα. 



Τ ο 601.0 ΡϋδΗ είναι κατασκευα¬ 
σμένο με την παλιά τεχνική της 
8ίβΓΓ3 , αλλά ο χειρισμός δε δια¬ 
φέρει σχεδόν καθόλου με την 
καινούργια τεχνική. Και πάλι ο χειρισμός εί¬ 
ναι πάρα πολύ απλός. Τα πλήκτρα Ρ1-Ρ10 
για τις λειτουργίες ( ΗβΙρ. δουηά Οη/Οίί, 
Εοίιο ϋηβ, δοοτβ Οη/Οίί, δ3νβ ΟβΓπβ, 
ΕΙβρεβά ΤΪΓΠβ, ΡθδίΟΓβ 03 ΓΠ 6 , ΡθδΟΗ ΟβΓΠΘ. 
Ρβυδβ). 

Σημαντικό ρόλο παίζει η ΕΙαρδβό Τιιτιβ γιατί 
ο χρόνος έχει άμεση σχέση με το παιχνίδι. 
Για παράδειγμα στην αρχή του παιχνιδιού 
ότι κάνετε πρέπει να γίνει μέσα σε 
ένα χρονικό περιθώριο 14 λε¬ 
πτών πρίν φύγετε από το 
ΒΓοοΚΙγη, ακριβώς πρίν την 
αναγγελία του χρυσού γιατί 
αυτόματα πέφτει η αξία των ακι¬ 
νήτων και ανεβαίνει η αξία των ει- 
σητηρίων. 

Η κίνηση του χαρακτήρα γίνεται με τα 
ΟυτδΟΓ Κβγδ ή και με την βοήθεια του 


Γπουδθ. Το λεξιλόγιο του παιχνιδιού είναι αρ¬ 
κετά απλό, μερικά ρήματα : ϋΙΟ, ΕΧΑΜΙΝΕ, 
ίΟΟΚ, 6ΕΤ, 3Εϋ_, Α3Κ, ίΙΝΕΑΤΟΗ, ΡΟΙ- 
Ι_0\Λ/, ΜΟνΕ, ΟΡΕΝ, ΟίΟδΕ, υΝΙΟΟΚ, 
ορορ, ΡΕΑϋ, ρυτ, ρυτ ιν, ι_ιοητ, υδΕ, 
ίΟνΥΕΡ, ρυίί, ΜΟνΕ, ΒΡΑΝΟ, ΚΝΟΟΚ, 
Βυγ, ΡϋΤ ΟΝ,ΤυΡΝ και αρκετά άλλα. 
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ΡΑΚΑΟΙ5Ε 



Το ΓΠ3ηιΐ3ΐ του παιχνιδιού είναι πολύ καλό, 
αρκετά χοντρό και απαραίτητο. 

Σας δίνει αρκετές πληροφορίες που σας εί¬ 
ναι απαραίτητες, ακόμα, γιά να μπείτε στο 
παιχνίδι θα πρέπει να απαντήσετε σωστά 
στην ερώτηση που σας γίνεται, και χωρίς το 
ΓΠ3πυ3ΐ αυτό είναι σχεδόν αδύνατο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά του παιχνιδιού φυσικά 
δεν έχουν την ποιότητα γραφι¬ 
κών των παιχνιδιών που έχουν 
φτιαχτεί με την καινούργια τε¬ 
χνική, αλλά σε σχέση με τα παιχνίδια που 
χρησιμοποιούν την παλιά τεχνική, είναι πο¬ 
λύ καλά. 

Οι χρωματισμοί του 0010 ΒυδΗ είναι αρκε¬ 
τά καλοί και ανεβάζουν κατά πολύ την ρεα¬ 
λιστική ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι καλούτσικος, 
πιστεύω πως μια καλύτερη μουσική επένδυ¬ 
ση με κομμάτια εποχής θα ανέβαζε κατα πο¬ 
λύ το συνολικό αποτέλεσμα της περιπέ¬ 
τειας. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


ηγαίνετε νότια και βρίσκεστε 
μπροστά στο σπίτι σας. 

Εκεί ΙΙΝίΟΟΚ ΟΟΟΒ, προχω¬ 
ρήστε στην πόρτα και 
υΝΙΟΟΚ ϋΟΟΒ. Μπείτε μέσα στο σπίτι και 
πηγαίνετε στο δεξιό δωμάτιο εκεί ΙΟΟΚ, 
1.00Κ ΤΑΒίΕ. ίΟΟΚ ΑίΒΙΙΜ (+2), ΟΕΤ ΡΗ- 
ΟΤΟ (+4). 

Στο γραφείο ΙΟΟΚ ϋΕ5Κ, ΟίΟδΕ ϋΕδΚ. 
ΙΟΟΚ ϋΕδΚ, ΟΕΤ δΤΑΤΕΜΕΝΤ (+2), ΒΕΑϋ 
δΤΑΤΜΕΝΤ (+2). Το χαρτί έχει γραμμένο 
τον αριθμό του λογαριασμού σας. Βγείτε 
απο το σπίτι και προχωρήστε μια οθόνη αρι¬ 
στερά. Μπείτε στο ςβζβόο, εκεί ΙΟΟΚ 
ΡίΟΟΒ, ΙΟΟΚ υΝΟΕΒ ΡίΟΟΒ, ΟΕΤ ΟΟΙΝ 
(+4), πηγαίνετε στο κέντρο του πάρκου και 
ΟΕΤ ΡίΟΥ/ΕΒ (+2). 

Τώρα πηγαίνετε στην αποθήκη (αριστερά - 
βόρεια), μπείτε μέσα και σε μια κολόνα βλέ¬ 
πετε ένα ροδίθΓ, ΒΕΑϋ ΡΟδΤΕΒ (+2). 
Μαθαίνετε που μπορείτε να βρείτε εισητή- 
ρια (12 Ργοπι δίτββΐ). Στην τράπεζα τώρα 
(Νότια), ΟΕΤ ΜΟΝΕΥ τυπώστε τον αριθμό 
λογαρισμού σας, παίρνετε τα χρήματα (+3), 
ΑδΚ ΒΟδδ, όταν έρθει δΕΙ_Ι_ ΗΟΙΙδΕ, στο 
σπίτι σας τώρα έχει μπεί πωλητήριο. Πηγαί¬ 
νετε στην δουλειά σας "ΒτοοΚΙγη Ενθηίης 
δΐ3Γ” (2 οθόνες Νότια) ανεβείτε στο πρώτο 
όροφο και πηγαίνετε στο γραφείο σας (δε¬ 
ξιά - νότια), ΙΟΟΚ, ΙΟΟΚ ΟΕδΚ, ΙΟΟΚ 
ΒίΟΤΤΕΒ, ΒΕΑϋ ΟϋΡΡΙΝΟδ (+3). Πηγαίνε¬ 
τε στο ισόγειο και στο αφεντικό σας ΤΑΙΚ 
ΜΑΝ. ΙΕΑ1/Ε ύΟΒ (+2), βγείτε έξω. Προχω¬ 
ρήστε νότια και δεξιά και βρίσκεστε στο νε¬ 
κροταφείο, πηγαίνετε στούς τάφους των 
γονιών σας. 


Είναι ο διπλός τάφος στα βόρεια - δεξιά. 
Στον τάφο ΒΕΑϋ ΤΟΜΒ (+1) ο τάφος της 
μητέρας σας, ΒΕΑϋ ΤΟΜΒ (+1) ο τάφος 
του πατέρα σας, τώρα ΟΒΟΡ ΡΙΟννΕΒδ 
(+3). Πηγαίνετε στο ταχυδρομείο (αριστερά 
- δύο οθόνες βόρεια), ΒΙΝΟ ΒΕίί, ΑδΚ 
ίΕΤΤΕΒ, ΟΕΤ ίΕΤΤΕΒ (+5), ίΟΟΚ ίΕΤ- 
ΤΕΒ, ΒΕΑϋ ΡΟδΤΜΑΒΚ (+1), ίΟΟΚ 
δΤΑΜΡ, ΒΕΜΟνΕ δΤΑΜΡ (+1). ΟΡΕΝ ίΕΤ- 
ΤΕΒ. ΒΕΑϋ ίΕΤΤΕΒ. 

Πηγαίνετε στο σπίτι σας μπροστά, μετά από 
λίγο θα έρθει κάποιος που θα θέλει να το 
αγοράσει, απαντήστε ΥΕδ (+9), παίρνετε 
$850. 

Τώρα έχετε τρεις επιλογές όπως είπαμε και 
πιο πάνω. 

α) διαδρομή μέσω Παναμά Πηγαίνετε στην 
διεύθυνση του πόστερ (δεξιά). Οταν έρθει ο 
άνθρωπος ΑδΚ ΤΙΟΚΕΤ. ΥΕδ. ΡΑΝΑΜΑ, 
ΥΕδ, ΟίνΕ ΜΟΝΕΥ ($900) (+9). Πηγαίνετε 
στο κατάστημα ΉΑΒΟνΥΑΒΕ' και αγοράστε 
ένα δίχτι ΒίΙΥ ΝΕΤ (+4). Πηγαίνετε τώρα 
στο πλοίο σας και περιμένετε την αναχώρη¬ 
ση. 

β) διαδρομή μέσω ακρωτηρίου Χορν 
Πηγαίνετε στην διεύθυνση του πόστερ (δε¬ 
ξιά). Οταν έρθει ο άνθρωπος ΑδΚ ΤΙΟΚΕΤ, 


ΥΕδ, ΟΑΡΕ ΗΟΒΝ, ΥΕδ, ΟίνΕ ΜΟΝΕΥ 
($650) (+9). 

Τώρα πηγαίνετε στο κατάστημα "δΤΟΒΕ” 
και αγοράζετε φρούτα ΒίΙΥ ΡΒυΐΤ (+4). Πη¬ 
γαίνετε τώρα στο πλοίο σας και περιμένετε 
την αναχώρηση. 

γ) διαδρομή με άμαξα Πηγαίνετε στο γρα¬ 
φείο ταξιδίων. ΒίΙΥ ΤΙΟΚΕΤ, ΥΕδ, ΟίνΕ ΜΟ¬ 
ΝΕΥ ($200). 

Πηγαίνετε μια οθόνη δεξιά, πλησιάστε την 
πόρτα του στάβλου και στον άνδρα ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΜΑΝ. δΗΟΝΛ/ ΤΙΟΚΕΤ (+2). Οταν έρθει η 
άμαξα ΟΡΕΝ ΟΟΟΒ, και μπαίνετε μέσα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

75 

ΚΙΝΗΣΗ 

80 

ΗΧΟΣ 

80 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

87 

ΠΛΟΚΗ 

98 

ΠΑΚΕΤΟ 

94 

ΑΝΤΟΧΗ 

90 

ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 

90 

ΓΕΝΙΚΑ 

88 
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5θΓββη 5 Ιιο(5 Ιγογπ (Λβ Αηηίςβ νβΓδίοη 

8ΕΕΙΝ6 13 Β Ε I I Ε V I Ν Ο 


... ννια ΗΑνε γου αίΜβ/Νβ τηε ννΑαε - ιτ ’8 τηε ΟΝίΥ μαυ ουτι 


Φορώντας έναν περιορισμένο προστατευτικό εξοπλισμό είσαι - ο παρά την θέλη¬ 
ση σου - καλεσμένος στο ΚίΙΙΙπ 9 Οβπιβ δάονν. Μπροστά σε εκατομμύρια τηλεθεα¬ 
τές πρέπει να ανοίξεις τον δρόμο πολεμώντας, μέχρι την κορυφή κάθε μιας από 
16 πίστες θανάτου, όπου Εχθρικές Εξωγήινες Μορφές Ζωής, ειδικά κατασκευα¬ 
σμένες για το ΚΙΙΙΙπς Οβπιβ δάονν από μανιακούς επιστήμονες, για να σου δυ¬ 
σκολέψουν το έργο. 

Αλλά... υπάρχει και το καταστρεπτικό οξύ που συνεχώς ανεβαίνει. 

Πρέπει να δώσεις στους θεατές θέαμα που να αξίζει τα λεφτά τους. Συγκέντρω¬ 
σε τα απίθανα όπλα και εργαλεία που βρίσκεις στο δρόμο σου - αν μπορέσεις. 

Το πρώτο βραβείο είναι η ζωή σου - Μή το χάσεις! 


ΟΟΜΡϋΤΕΒβ 


Ρ1Ξ1-ΤΑ 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΪΔΑΡΙ 
ΤΗΛ. 5811532. 5821347 
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ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΚΙΝΗΣΗ 


ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΠΛΟΚΗ 


ΠΑΚΕΤΟ 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΤΙΤΛΟΣ 

81ΙΡΕΡ 5ΗΙΝ0ΒΙ 

Ηθυ5Ε 

3Ε0Α 

ΡΟΠΜΑΤ 

ΜΕΟΑ ΟΡίνΕ ΟΑΗΤΒΙΟΟΕ 

ΤΙΜΗ 

10000 

ΤΕ5Τ 

8Ε6Α ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΤΗΕΝδ ΟίΙΙΒ 


Τ ι πηδάει από 
ταράτσα σε 
ταράτσα, κά¬ 
νει παράξε¬ 
νους θορύβους στις 
στέγες και όλοι του 
πετάνε διάφορα αντι¬ 
κείμενα; Μα φυσικά 
μία γάτα, θα απαντή¬ 
σετε όλοι. Η 5θ93 
όμως φαίνεται να έχει 
αντίθετη άποψη. Ετσι 
φτάνουμε στην συνέ¬ 
χεια του δίιίποόί το δίιυρβΓ δάίηοόί. Και σε αυτό το παιχνίδι θα πάρε¬ 
τε το ρόλο ενός Νίνζα που αφού ηξευη κξηγββ κσητγωβε υξφσγη 
ςγητφ τότε ξκσυξστγγδτ ξηδυώψλοτπηξ (συγνώμη αλλά ήταν η κα¬ 
λύτερη μετάφραση της υποθέσεως που μπορέσαμε να κάνουμε από 
το γιαπωνέζικο ΓπαηυαΙ) και έτσι πρέπει να περάσετε από πολλές πί¬ 
στες, να αντιμετωπίσετε πολλούς εχθρούς και παγίδες και στο τέλος 
να αντιπαραθέσετε τις δυνάμεις σας με τον κακό της υπόθεσης που 
ακούει στο όνομα Νβο Ζβθά. Ας πάρουμε όμως τα πράγματα από την 
αρχή. Μετά από μία μικρή αλλά εντυπωσιακή εισαγωγή μπορούμε να 
δούμε στην οθόνη μας την υπόθεση του παιχνιδιού που είναι στα αγ¬ 
γλικά και μας εξηγεί με λίγα λόγια ότι πρέπει να σφάξουμε κόσμο και 
κοσμάκι για να σώσουμε, π άλλο... μιά κοπέλα. Ο ήρωάς σας είναι -σε 
αντίθεση με τους γνωστούς νίνζα- ντυμένος στα άσπρα και ανταπο- 
κρίνεται άμεσα στις κινήσεις του χειρηστηρίου σας. Στο δρόμο θα συ¬ 
ναντήσει κιβώτια που κρύβουν μέσα τους ευχάριστες (ενέργεια, 

$ΙιυπΙ<θη κτλ) ή δυ¬ 
σάρεστες (βόμβες) 
εκπλήξεις. Οι εχ¬ 
θροί που θα αντιμε¬ 
τωπίσετε είναι πολ¬ 
λοί και αρχίζουν 
από νίνζα-νυχτερί- 
δες! μέχρι ΒεπιΡο 
με φλογοβόλα. Τα 
όπλα που έχετε στη 
διάθεσή σας είναι 
ένας περιορισμένος 
αριθμός από 
δΜυπΚθπ για αντιπά¬ 
λους που βρίσκονται σε απόσταση και ένα σπαθί για αυτούς που βρί¬ 
σκονται κοντά. Σε κάθε πίστα μπορείτε να χρησημοποιήσετε μία από 
τις τέσσερις σούπερ-δυνάμεις που έχετε στην διάθεσή σας. Στο πά¬ 
νω μέρος της οθόνης εκτός από το ποιά δύναμη έχετε επιλέξει και 
αν σας είναι διαθέσιμη μπορείτε να δείτε τον αριθμό των ζωών που 
έχετε καθώς και το πόσα είιυπΚβη και ενέργεια σας έχει μείνει. Στο 
τέλος κάθε πίστας θα αντιμετωπίσετε -φυσικά- διαφορετικούς εχ¬ 
θρούς που θέλουν και τις ανάλογες τακτικές αντιμετώπισης. Θεωρεί¬ 
ται περιτό να μιλήσουμε για τον ήχο, τα ςΓθίίοδ και το βηίπτβΐίοη... Τε¬ 
λειώνοντας μπορούμε να πούμε ότι το δυρβΓ δίιίηοόί στέκεται στην 
κορυφή των παιχνιδιών του είδους με μιά διαφορά: δεν είναι ένα 
απλό παιχνίδι που 
θα προχωράτε σφά¬ 
ζοντας όποιον βρεί¬ 
τε στον δρόμο σας, 
συχνά χρειάζεται η 
σωστή στρατηγική 
και (το πιό εκνευρι- 
στικό) σε μερικά ση¬ 
μεία σωστά χρονο¬ 
μετρημένα πηδήμα¬ 
τα αλλιώς... φτού 
κι'απο την αρχή. 
δίιυρβΓ δίιίηοόί λοι¬ 
πόν και αγιασας 
(γιαπωνέζικη πολε¬ 
μική κραυγή...)! 


ΤΙΤΛΟΣ 

ηεβζοο ζννει 

ΗΟΙΙ5Ε 

ΤΕ0Ν030ΡΤ 

ΡΟΠΜΑΤ 

ΜΕΟΑ ΟΒίνΕ ΟΑΒΤΒΙΙΧ3Ε5 

ΤΙΜΗ 

10000 

ΤΕ5Τ 

8Ε0Α ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΤΗΕΝδ ΟΙϋΒ 


Π 


αιχνίδι στρατηγικής στην δβςβ; Η απά¬ 
ντηση λέγεται Ηβτζορ Ζννβί. Ας δούμε 
όμως τα πράγματα από την αρχή. Από το 
εισαγωγικό Γπβηυ μπορούμε; να διαλέξου- 
με"όν ο αντίπαλος θα είναι ένας φίλος μας ή ο υπολογι¬ 
στής, αν σε περίπτωση που είναι ο υπολογιστής θα 
μπορούμε να δούμε ή όχι στο μισό της οθόνης τις κινή¬ 
σεις του, να δώσουμε κωδικό για να αρχίσουμε από μία 
προχωρημένη πίστα ή να κάνουμε ένα τεστ στους 
ήχους και τα μουσικά θέματα. Υπάρχουν οκτώ διαφορε¬ 
τικοί τύποι πεδίων μάχης και κάθε τύπος υπάρχει σε 
τέσσερις παραλλαγές. Τα εδάφη είναι αναλυτικά: έρη¬ 
μος με οάσεις, βαλτώδες, χιονισμένα, συντρήμια πό¬ 
λης, σύμπλεγμα νησιών, ηφαισπογεννή. δασώδες με 
ποτάμια και χαράδρες και τέλος πετρώδες. Σε κάθε 
πεδίο μάχης (που στον χάρτη έχει τετράγωνο σχήμα) 
οι δύο παίκτες (που βρίσκονται εκ διαμέτρου αντίθετα) 
έχουν από μία βάση. Εκτός από τις δύο βάσεις υπάρ¬ 
χουν και εννέα φρούρια που μπορούν να καταληφθούν 
(αν μπούνε μέσα τέσσερις στρατιώτες) και στην συνέχειο να χρησιμοποιη¬ 
θούν από τους παίκτες. Κάθε βάση και φρούριο, παράγει ενέργεια που μπο¬ 
ρεί να χρησιμοποιηθεί για την κατασκευή οχημάτων μάχης. Το παιχνίδι 
ελέγχεται από ένα μεγάλο σκάφος που μπορεί να γίνει και ρομπότ εδά¬ 
φους, μπορεί να ανεφοδιαστεί σε καύσιμα πυρομαχικά και ασπίδα μόνο πά¬ 
νω από φιλική βάση ή φρούριο και μπορεί να μετοφέρει γρήγορα τα μικρότε¬ 
ρα σε διάφορα σημεία του χάρτη και να προγραμματίζει την παραγωγή οχη¬ 
μάτων. Βασικός σκοπός του παιχνιδιού είναι να καταστρέψετε την βάση του 
αντιπάλου σας, έτσι έχετε να διαλέξετε από μία πληθώρα στρατηγικών που 
μπορείτε να ακολουθήσετε πχ να φτιάξετε πρώτα την άμυνά σας ή να εξα¬ 
πολύσετε μία πρό¬ 
ωρη επίθεση ή να 
πάρετε τα εχθρικά 
φρούρια για να απο¬ 
δυναμώσετε τον 
εχθρό ή... Το όλο 
παιχνίδι ελέγχεται 
μέσα από ένα φιλι¬ 
κό σύστημα πιβηυ 
και το απίπιείΐοη 
(που έχει ανεξάρτη¬ 
το εοΓοΙΙίης οκτώ 
κατευθήνσεων σε 
δύο οθόνες) δεν 
αφήνει το στρατηγικό στοιχείο να γίνει βορετό ποτέ. Θα μπορούσαν να γρα¬ 
φτούνε σελίδες 
ολόκληρες για αυ¬ 
τό το παιχνίδι αλ¬ 
λά πρέπει να τε¬ 
λειώσω. λέγοντας 
ότι το Ηβίζος Ζννβί 
είναι ένα πάρα πο¬ 
λύ καλό παιχνίδι 
πού όμως σε καμία 
περίπτωση δεν 
απευθήνεται σε 
93ΓπβΓ$ που τους 
αρέσουν τα ανε- 
γκεφαλικά πλην 
όμως διασκεδαστι- 
κά δίιοοΙ'βΓπ'υρε. 



ΓΡΑΦΙΚΑ 

91 

ΚΙΝΗΣΗ 

99 

ΗΧΟΣ 

88 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

90 

ΠΛΟΚΗ 

90 

ΠΑΚΕΤΟ 

70 

ΑΝΤΟΧΗ 

96 

ΑΞΙΑΤΙΜΗ 
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3ΗΑ00Ν 01 ΤΗΕ ΒΕΑ8Τ 


ΤΙΤΛΟΣ 

5ΗΑϋθνν 0Ρ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 

ΗΟυδΕ 

Ρ3ΗΥ0Ν03Ι3 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΙί Ρ0ΗΜΑΤ3 

ΤΙΜΗ 

4300 

ΤΕ5Τ 

ΑΤΑΒΙ3Τ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΡΕίΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 


Ο ι κάτοχοι 
των δΤ που 
Ββ3$1 οκού- 
γανε αλλά 
δεν βλέπανε 
μπορούν τώρα να 
κοιμούνται ήσυχοι! 

Το τρομερό αυτό 
93ΓΠ6 μόλις κυκλο¬ 
φόρησε και για το 
δικό τους μηχάνη¬ 
μα. Βέβαια δεν 

υπάρχει σύγκριση με την έκδοση της Αππΐςβ και αυτό για τους εξής 
λόγους: βλέπετε μέχρι 48 χρώματα στην οθόνη αλλά τα περισσότε¬ 
ρα όντα έχουν τον ίδιο χρωματισμό με τον ήρωά σας. Επίσης η κίνη¬ 
ση είναι αργή, ιδίως όταν υπάρχουν περισσότερα από ένα δρπίβδ 
ταυτόχρονα. Τα παράλληλα επίπεδα δοτοΐΐίπς είναι 11 αλλά δεν κινού¬ 
νται ομαλά, όχι τουλάχιστον ανά ρίχβΙ αλλά ανά όγΐβ Ετσι η κίνηση 
δεν είναι σωστή 
αφού τρέμει κά¬ 
πως. Το 3ΠίΓΠ31Ϊ0η 
είναι αρκετά κοντά 
στα επίπεδα της 
Αππίςβ χωρίς να 
φτάνει τα 50 
(Γ3ΓΠΘ5 το δευτε¬ 
ρόλεπτο ενώ το 
μέγεθος των 
δρπίβδ είναι από τα 
μεγαλύτερα που_ 
έχουμε δει ποτέ 

σε 8Τ. Το ΓΠ35Κ της οθόνης είναι κάπως μικρότερο απο αυτό που ξέ¬ 
ραμε και δυστυχώς δεν υπάρχει καθόλου μουσική όταν παίζετε παρά 
μόνον μερικά ηχητικά εφέ. Η εισαγωγική μουσική και αυτή του φινάλε 
έχουν διατηρήσει το γνωστό θέμα με καλή απόδοση και οι στατικές 
οθόνες πλησιάζουν τα επίπεδα της Αοιίςβ. Το ρδπτβρίβγ έχει παρα- 
μείνει ακριβώς όπως ήταν και έχει γίνει ελάχιστα ευκολότερο αφού 
μπορείτε να έχετε πάνω από 12 ζωές. Ακόμα λείπουν κάποια έξτρα 
όντα που πρόσθετον δυσκολία και κάποια κινούμενα όβοΚριαυπό γρα¬ 
φικά. 

Σε γενικές γραμμές έχουμε ένα καλό 93πιβ. με πολλά και μεγάλα επί¬ 
πεδα γεμάτα δράση, χωρίς όμως να είναι το καλύτερο παιχνίδι για 
τον Αΐβπ. Πιστεύω 
πως δεν εξαντλεί 
τις δυνατότητες 
του μηχανήματος. 

Και τελειώνουμε με 
ένα παράπονα προς 
την Ρδγ-ρποδίδ: για¬ 
τί δεν φρόντισε να 
εκμεταλλευτεί τις 
δυνατότητες του 
δΤΕ και να βγάλει 
για αυτό το μοντέλο 
μια καλή νετείοπ του 
προγράμματος; 



ΓΡΑΦΙΚΑ 

93 

ΚΙΝΗΣΗ 

91 

ΗΧΟΣ 

84 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

88 

ΠΛΟΚΗ 

87 

ΠΑΚΕΤΟ 

86 

ΑΝΤΟΧΗ 

90 

ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 

93 

ΓΕΝΙΚΑ 

88 


ΤΙΤΛΟΣ 

δΙΜΟΙΤΥ 

ΗΟυδΕ 

ΙΝΡ00ΒΑΜΕ5 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙ0Α. 5Τ, Ρ0, ΟΡΟ 

ΤΙΜΗ 

2950 

ΤΕδΤ 

ΑΜδΤΒΑϋ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΒΟΑϋΕ 


Η Αθήνα θέλει 
δήμαρχο... 

ΑιτΐδΐΓ3ά! Αυ¬ 
τό είναι πια 
σίγουρο αφού το δίιπ 
είΐγ κυκλοφόρησε και 
για τον δημοφιλή οκτά- 
μπιτο. Η μεταφορά 
ήταν ηρωική καθώς 

δεν έχει χαθεί τίποτα από την υπόθεση και την αξία του 93Γηβρΐ3ν Ξεκι¬ 
νώντας την πόλη σας επιλέγετε ένα από τα τρία επίπεδα δυσκολίας. 
Κατ'αρχήν πρέπει να “οικοδομήσετε" ένα ενεργειακό κέντρο απαραιτή- 
τως, να κατασκευάσετε δρόμους, να αποψηλώσετε δάση με τις μπουλ¬ 
ντόζες. να προσθέσετε σιδηροδρομικές γραμμές, και τις γραμμές του 
ηλεκτρικού. Αφού καθορίσετε τις ζώνες οικισμών, εργοστασίων και 
εμπορικών κέντρων, τα πρώτα κτήρια αρχίζουν να χτίζονται και η πόλη 
σας παίρνει ζωή. Το αστυνομικό τμήμα και η πυροσβεστική είναι απαραί¬ 
τητα αφού η εγκλη¬ 
ματικότητα και οι 
πυρκαγιές είναι δυο 
βασικοί κίνδυνοι για 
την πόλη σας. Αλλα 
προβλήματα που θα 
εμφανιστούν είναι η 
μόλυνση κυκλοφο- 
ριακό, η αξία των 
ενοικίων, η ανεργία... 

Μπόλικη δουλειά λοιπόν για κάποιον που θέλει να διατηρήσει την εμπι¬ 
στοσύνη των ψηφοφόρων του. Σε ένα ειδικό μενού βλέπετε ποιά είναι 
τα σημαντικότερα προβλήματα για να τα επιλύσετε. Μπορείτε ακόμα να 
προσθέσετε ένα Στάδιο για να κρατάτε το ηθικό των δημοτών σας ακ¬ 
μαίο ή ένα λιμάνι ή αεροδρόμιο για να αυξήσετε τις εμπορικές συναλλα¬ 
γές. Ο χειρισμός γίνεται με τα πλήκτρα ή το ίογδίίοΚ και η απόκριση είναι 
τόσο γρήγορη που δεν υπάρχει κανένα πρόβλημα. Η βασική έλλειψη της 
έκδοσης του ΑιπδίΓΒό είναι ότι δεν περιέχει έτοιμα σενάρια πόλεων, αλ¬ 
λά μικρό το κακό! Στον τομέα της τεχνικής χρησιμοποιείται πτοάβ 1 με 
τέσσερα χρώματα και δίνει ένα αποτέλεσμα ανάλογο με την ΟΟΑ των 
ΡΟδ. Το δΟΓοίΙίπη (καθώς μετακινείτε το τοπίο για να δείτε την πόλη σας) 
είναι μέτριο αλλά πολύ γρήγορο. Ο ήχος περιορίζεται σε μερικά όββρ- 
όββρ και είναι καλός 


μόνο όταν συμβαίνουν 
θεομηνίες. Εχουμε τε¬ 
λικά ένα πολύ εθιστικό 
93ΓΠΘ για πολλές ώρες 
απασχόλησης, διασκέ¬ 
δασης αλλά και αγω¬ 
νίας. Ελπίζω ακόμα ότι 
χτίζοντας την πόλη 
σας θα σεβαστείτε την 
οικολογική ισορροπία. 



ΓΡΑΦΙΚΑ 

80 

ΚΙΝΗΣΗ 

82 

ΗΧΟΣ 

83 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

92 

ΠΛΟΚΗ 

95 

ΠΑΚΕΤΟ 

90 

ΑΝΤΟΧΗ 

99 

ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 

94 

ΓΕΝΙΚΑ 

94 
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ΙΜΤΑΤΙΟΝ 




ΤΙΤΛΟΣ 

ΙΡΕ5ΤΑΤΙ0Ν 

ΗΟυδΕ 

Ρ5Υ0Ν03Ι5 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, 5Τ, ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

4.300 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΘΕΙΤΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ8 


Φ ίλοι χρή¬ 
στες των 
ΡΟ'δ και 
φανατικοί των 
3ϋ 3Γ030Θ 3άνβ 
πίυΓθδ μπορείτε 
να χαίρεστε! 

Επιτέλους ήρθε 
το ίπίβδΐθίίοπ,έν¬ 
α παιχνίδι δράσης και σκέψης, και για μας. Η υπόθεση έχει 
παραμείνει η ίδια: είστε απεσταλμένος της διδαπλανητι- 
κής ομοσπονδίας και πηγαίνετε να ερευνήσετε την κατά¬ 
σταση υστέρα απο ένα αγωνιώδεςσημα κινδύνου σε κά¬ 
ποιο απομακρυσμένο φεγγάρι.Σκοπός σας είναι η εξόντω¬ 
ση των αΐίβπδ και η επαναλειτουργία των συστημάτων δια¬ 
βίωσης. Τα γραφικά έχουν παραμείνει κοντά στα πρώτυπα 
της Απιίςβ ανάλογα βέβαια με την κάρτα που χρησιμο¬ 
ποιείται (από ΟΟΑ μέχρι V<3Α).Λείπει όμως η φανταστική 
εισαγωγή όπου ο απεσταλμένος -δηλαδή εσείς- ερχεται 
από το βάθος του διαστήματος και προσγειώνεται στον 
πλανήτη. Η έλλειψη αυτή όμως δεν επιρρεάζει σε τίποτα 
την αξία του παιχνιδιού καθώς τα 3ϋ αντικείμενα και οι χώ¬ 
ροι είναι καλά σχεδιασμένα και γίνονται απόλυτα κατανοη¬ 
τά αμέσως, αν και το ΓπβδΚ της οθόνης είναι σχετικά μικρό.Η κίνηση είναι κάπως πιο αργή από τις άλλες εκδόσεις αλλά 
το ίδιο ομαλή.Ο ήχος υποστηρίξει τις κάρτες Αά ϋό και ΗοΙβπά,φτάνοντας σε επίπεδα Αππιςβ εκτός από την έλλειψη 
του ατμοσφαιρικού κινηματογραφικού εφέ της αναπνοής.Αν τώρα δεν έχετε τέτοια κάρτα ο ήχος κυμμένεται στα επίπε¬ 
δα των ΡΟ και τα γνωστά όβθρ-όββρ!Εύκολος είναι και ο χειρισμός με τα ίδια ακριβώς πλήκτρα όπως στις άλλες εκδό¬ 
σεις ή με ΐογδίΐοΚ αλλά υπάρχει μια ελάχιστη καθυστέρηση στην απόκριση. 

Το πακέτο του 93 γτιθ είναι το κλασικό της Ρδγςποδίδ,πολυτελές και το ηιβηυβΙ αρκετά αναλυτικό σε θέματα χειρισμού και 

υπόθεσης. Πρόκειται για ένα τεχνικώς 
άριστο ςδΓπβ που περιέχει βάνβηίυΓβ 
στοιχείο το οποίο είναι γνωστό πως 
συναρπάζει τους χρήστες των ΡΟ.Ενα 
καλό οοηνθΠίοη και ένα πολύ καλό 


93ΓΠ6. 
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ΤΕΙΜ6ΕΙΜ 

ΤΗβ Ναηβ ίπ Οοίπ-Ορ Οομμ&οηβ 


Ενα εξαίσιο σοιη- ορ γίνετε τώρα ένα εξαίσια 
παιχνίδι για κομπιούτερ... 

Αρπάξτε τον ελεγχο και γνωρειοτε τον φαντα¬ 
στικό κόσμο του δ.Τ.ϋ.Ν. ΗυΝΝΕΗ. Τοξιδέψτε 
στον χρονο και βρεθείτε στον21ο αιώνα. Γνω- 
ρειοτε την συναρπαστική εμπειρία του να κο- 
νεις μαι κούρσα με ταχύτητα πάνω από 900 μι¬ 
λιά την ωρα! Ευχάριστο και Συναρπαστικό! Το 
δίκτυο του τούνελ 3.Τ.ΙΙ.Ν σας αφήνει κυριο¬ 
λεκτικά σφωνους. Σαν μια παγοδρομία με έλ¬ 
κηθρα, μπορείτε να αυξήσετε την ταχύτητα 
σας με το να τρεχετσι στους εξωτερικούς τεί¬ 
χους του τούνελ. 

Ανατινάξτε το θωρακισμένο, τηλεκατευθυνό¬ 
μενο αεροσκάφος και το διαστημικό όχημα για 
να τα διώξετε από το δρόμο σας. 

Ποτειοτε επίσης το πεντάλ μέχρι το τερμο για 
να αποκτήσετε την μεγίστη δυνατή ταχύτητα. 
Αυτά σος μεταφέρουν σε ιλλιγκιώδεις ταχύτη¬ 
τες, τόσο υψηλές ώστε φαίνεστε σον διαφα¬ 
νής και μπορείτε να περάσετε αναμεσα οπό 
εχθρικά σκάφη χωρίς να παθετε τίποτα! 

Γνωρείστε τις διάφορες πίστες και 
κατευθυνθείτε με την βοήθεια του 
δ.Τ.υ.Ν πρός την "Υπέρτατη Προκλη- 






ΙΒΜ ΡΟ(3.5 & 5,25") 
Α13Π 5Τ, 

Αηιίςθ 064, 

ΑΓΠ5»Γ3ίΙ, 










τής είναι να σας 


βοηθήοει με κάθε δυνατό τρόπο 
(οδηγίες, συμβουλές, υποδείξεις) 
να ξεπεράσετε τα εμπόδια και τις 
δυσκολίες που συναντάτε οτα 
αγαπημένα οας παιχνίδια, έτσι 
ώοτε να μπορέσετε να συνεχίσετε 
και να τα τερματίσετε. Περιμένου¬ 
με και τη δική σας συμβουλή. 

- Στείλτε οτιδήποτε "κόλπα" ξέρετε 
(και όχι μόνο για παιχνίδια) όποιον 
υπολογιστή κι αν έχετε και εμείς 
θα το δημοσιεύσουμε μαζί με το 
όνομα οας. Επίσης θα κληρώνο¬ 
νται δωράκια οε όσους στέλνουν 
τα καλύτερα και περισσότερα (ιρε. 
Η στήλη αυτή πρέπει να γράφεται 
από εσάς τους ίδιους! 

Η διεύθυνση μας είναι: 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ Ε.Π.Ε. 

Σπάρτης 75,124 61 
ΧΑΙΔΑΡΙ 
Για τη στήλη 
"ΤΙΡ5 'Ν ΤΒΙΟΚδ 


Α Τ Α Κ I 8 X 


1^33 ΒΛΤΜΑΑ 

ΤΗΕ ΜΟΑΙΕ 

Μόλις βγεί η αρχική οθόνη μέ τα ΗΙΟΗ 
50ΟΡΕ8 πατήστε μερικές φορές το “Ο”. 
Θα έχετε άπειρες ζωές. Με το Ρ10, περνά¬ 
τε πίστα. 

ΙΙΜΡΙΜβ 
^ «ΙΑ€Κ’80Ν 

Τα τρία ρεεεννοτά είναι τα εξής: ΚΑΥΕΕΙΟΗ, 
ΑΙΟΗΕΜΥ, ΟΟΤΟΒΕΒΟΝ. 

||^ ΒΟΒΟΓΟΡ 

Μόλις φτάνετε στους μεγάλους κακούς ρί¬ 
χνετε συνέχεια σφαίρες και πηδάτε με το 
“ερεοβ". Ετσι τρώγονται ευκολότερα και δε 
χάνετε πολύ ενέργεια. 

8ΚΒΈΕΚ 

Πατώντας το “ερεοβ" περνάτε στη επόμενη 
πίστα. 

ΤΒΕΑ8ΕΒΕ 

Ι8ΙΛΜΜΗΖ/Υ 

Που χρησιμεύει το κάθε αντικείμενο: 
ΜΑΣΚΑ μέσα στη θάλασσα. 

ΡΟΚΟ 8ΤΙ0Κ στο ροΚο ρΐαοβ. 


ΜΑΟΙΟ 5ΤΟΝΕ στο δεύτερο νησί στο το¬ 
τέμ. 

ΦΤΥΑΡΙ στο δεύτερο νησί στον τάφο. 
ΔΥΝΑΜΙΤΗΣ στο πρώτο νησί στο ορυχείο. 
ΛΟΣΤΟΣ στην πέτρα μέσα στο βυθό. 
ΤΣΕΚΟΥΡΙ στη γέφυρα στο πρώτο νησί. 
ΒΙΒΛΟΣ πρέπει να την έχετε μαζί σας μό¬ 
λις βγήτε από την γέφυρα στο πρώτο νησί. 
ΣΑΚΟΥΛΑΚΙ ΜΕ ΝΟΜΙΣΜΑΤΑ στο κατά¬ 
στημα στο δεύτερο νησί. 

ΘΗΣΑΥΡΟΣ στο κατάστημα στο δεύτερο 
νησί. 

ΜΠΟΥΚΑΛΑΚΙ στο κατάστημα στο δεύτερο 
νησί. 

ΧΡΥΣΟ ΑΥΓΟ στο κατάστημα στο δεύτερο 
νησί. 

ΚΛΕΙΔΙ στο πορτάκι, στις σπηλιές κάτω 
από το δεύτερο νησί. 

ΣΤΟΛΗ ΠΥΡΟΠΡΟΣΤΑΣΙΑΣ στις φωτιές 
κάτω από το δεύτερο νησί. 
ΒΑΤΡΑΧΟΠΕΔΙΛΑ για να πάτε κάτω από 
την πέτρα στο βυθό. 

Από το κατάστημα παίρνετε: βάρκα, μηχα¬ 
νή, καύσιμα και ένα ειδικό κλειδί για να πάτε 
στο τρίτο νησί. 

• Τα παραπάνω ϋρε μας τα έστειλε ο φί¬ 
λος μας Νίκος Τσουρούνης από την Σπάρ¬ 
τη. \Το σημαντικό είναι ότι ο Νίκος δεν εί¬ 
ναι “χακεράς" αλλά βρίσκει τα Ηρε παίζο¬ 
ντας και παιδεύοντας τα παιχνίδια. 

Σε ευχαριστούμε Νίκο και περιμένουμε και 
άλλα (Ιρβ'η'ΙιΙοΚδ. 



Ε.ΑΚΕΒ8 Υ8 ( ΕΕΤΙΓ8 
^ ΑΙΑΒ ΙΑΒΑ 


Σ’αυτό το υπέροχο αλλά 
και δύσκολο παιχνίδι οι 
παίκτες κουράζονται πολύ 
εύκολα. 

Ετσι φτιάξτε δύο πεντά¬ 
δες και χρησιμοποιήτε μία 
σε κάθε ςυαιΙβΓ. 

Φυλάξτε τους παίκτες 
που περισσεύουν για το 
τέλος που ο αντίπαλος 
παίρνει φόρα. Και κάτι άλ¬ 


λο: πάρτε 
ένα περιο¬ 
δικό για 
μπάσκετ 
που να έχει 
σελίδες με 
ΝΒΑ. 

Κοιτάξτε 
ποιοι είναι οι 
καλύτεροι 
παίκτες της 



αγαπημένης σας ομάδας. 
Αυτοί είναι που στο παι¬ 
χνίδι (ΟΟΓΠρυΙθΓ 93ΠΊΘ) 
κουράζονται λιγότερο και 
είναι και πιό εύστοχοι από 
τους άλλους (πχ στους 
ΡίδΙοηε οι ϋυπτίΒΓδ, Αςςυίτθ 
κτλ). 

• Το παραπάνω Ιίρ μας το 
έστειλε ο Νίκος Μανουσέ- 
ελης από τα Χανιά. 
Ευχαριστούμε και περιμέ¬ 
νουμε και αλλα. 









Α Μ 


Τ111Λ0ΕΚ 

ΒΙΑΙΗ 



Οταν εμφανίζεται το 
άίςίΐίδθά ελικόπτερο, 
πληκτρολογίστε 
ΟΒΑδΗ και θα εμφανι¬ 
στεί στην οθόνη το μύ- 
νημα “ΟΙιβαΙ πισάθ". Με 
το υΝϋΟ περνάτε επί¬ 
πεδα. 


ιι:#’ 


ΤΗΕ 

ΙΛΤ 0 ΗΉΑΒΙΕ 5 


Κάντε παύση το παιχνί¬ 
δι και οι κώδικες είναι: 
Ι_θνθΙ Οοάβ 


1- 2 ΒΡΙϋΟΕ ΒΟίίδ 

2- 3 ΜΑΟΝΑΙΙΕΥ 

3- 4 ΚΙϋ ΖΑΡΡΙΝΟ 

4- 5 ΑΝΙΤΙΝΤΙΜΕ 


^ ΝΙΙΛΙΗΠν 
11^ ΟΙ 141Κ 

ΒΕΛ8Τ II 

Μόλις εμφανιστούν 
στην οθόνη μπλε 
γράμματα πατή¬ 
στε το αριστερό 
κουμπί του 
Γηουδθ. (( 

Κατόπιν αφού 
εμφανιστούν 
πάλι γράμματα^ 
πατήστε το δεξί 
κουμπί και μετά 
πάλι το αριστε¬ 
ρό. 


Ο /V 


Από εκείνη την στιγμή 
και στο εξής θα έχετε 
άπειρη ενέργεια! 

• Το παραπάπνω Ιΐρ 
μας το έστειλε ο ???. 
Βλέπετε χάσαμε τον 
φάκελο και το γράμμα 
δεν είχε πάνω όνομα. 
Φίλε ??? σου ζητάμε 
συγνώμη και περιμέ¬ 
νουμε νέα σου! 



ΑΜ3ΤΜ0 




■ΤΛΙΛ 90 



Αν κατά την διάρκεια του 
αγώνα πατήσετε το 16 
τότε ο διαιτητής θα σφυ¬ 
ρίξει πέναλτυ υπέρ σας! 
Ο δρόμος προς την τίμια 
(ο σκοπός αγιάζει τα μέ¬ 
σα...) πρόκριση είναι σί¬ 
γουρος. 


Τώρα ίο ΧΑΙΔΑΡΙ έχει το δικό του ΟΟΜΡϋΤΕΡ δΗΟΡ 


50Ρ05 



Για την ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗ αλλά και το ...ΧΟΜΠΥ 


Αποκλειστικά... 

* ΓΙΑ ΦΡΟΝΤΙΣΤΗΡΙΑ Ξ. ΓΛΩΣΣΩΝ 0ΑΕ3 
Σύστημα εκπαίδευσης με τη βοήθεια υπολογιστή: 

Ενας υπολογιστής, πολλά πληκτρολόγια για Μυΐ_ΤΙΡΙ_Ε 
ΟΗΟΙΟΕ ΤΕδΤ, μια οθόνη για όλους, κα. με δΟΡΤνΥΑΒΕ. 

' δΟΡΤνΥΑΡΕ για νΐΟΕΟ 0ΠΑΡΗΙ05... 

* ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ-ΒΕΛΤΙΩΣΕΙΣ ΡΟ... 

* ΑΤ 16 ΜΗζ, ΜΙΝΙ ΤΟ\Λ/ΕΠ. ΙΙορργ: 

1.2ΜΡ, 1.44ΜΡ, Ηϋ 21ΜΡ, 101 Κβγ 
14’ΌυβΙ ΜοπΙΙογ 

ΤΙΜΗ έκπληξη... 


ΚΑΙ... 

* 80ΗΝΕΙ0ΕΒ 

* ΟΙΤΙΖΕΝ 

* ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ ΑΜΙΟΑ 

* ΑΜ3ΤΒΑΩ 

* 3ΤΑΒ 

και φυσικά... 

* ΟΑΜΕ5 

* ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


Αν είστε “ανήσυχοι” με τους υπολογιστές (όπως κι εμείς) σίγουρα θα έχουμε να πούμε πολλά, 
αν έχετε κάποιο πρόβλημα ελάτε να βρούμε τη λύση του, 
αν θέλετε υπολογιστή ΣΤΑ ΜΕΤΡΑ ΣΑΣ ελάτε να τον κάνουμε πραγματικότητα. 


δΟΡΟδ οοΜΡυτΕΡδ 


Αγωνιστών Στρατοπ. Χαίδαρίου 63, τηλ:5820213 
Το ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟοΓΤίρυΙβΓ 5 ά ο ρ 
















8ΡΕ€ΤΚΙΙΜ 


ΒΥβΛΒ 

Κάντε ΡΟΚΕ 57743,255 
και ο ασπιδοφόρος 
ήρωάς σας θα αποκτή¬ 
σει 255 ζωές. 

6ΒΕΕΝ 
ΒΕΚΕΤ 

και 

«ΙΛΚΛΕ!!! 

Το ίδιο ΡΟΚΕ για δύο 
διαφορετικά παιχνίδια!!! 
Κάντε ΡΟΚΕ 43422,183 
και οι πολεμοχαρείς 
ήρωές σας θα αποκτή¬ 
σουν άπειρες ζωές. 

ΚΑΙ τα παραπάνω (ϊρβ 
μας τα έστειλε ο φίλος 
μας ???. 


|Τ3= ΒΛ8ΚΕΤ 
ΜΑΚΤΕΒ 

Ο \/ν. 0. Η. συμβουλεύει 
αν έχετε πλήρη ενέρ¬ 
γεια, στην μπάρα σας, 
ρίχτε σούτ και θα έχετε 
μεγάλο ποσοστό ευ¬ 
στοχίας. 


Προσοχή όμως η ενέρ¬ 
γεια να είναι 100%. 
Επίσης τα τρίποντα να 
τα επιχειρείτε από την 
κάτω δεξιά γραμμή για 
ευστοχία 80%. 

• Το ΤΙΡ αυτό πάρθηκε 
από το περιοδικό 
5ΡΕ0ΤΠυΜ ΝΕΙΛ/δ 


ΕΜΗΒΟ 

ΚΛΓΕΒ 


Αν πατήσετε όλα τα 
κουμπιά της αριστε¬ 
ρής πλευράς του 
πληκτρολόγιου του ' 
δρθΟίΓυπι τότε η μη¬ 
χανής θα αποκτήσει 
ιλιγγιώδη ταχύτητα 
και έτσι βγαίνοντας 


από τα αριστερά θα τε¬ 
λειώσετε χωρίς πρό¬ 
βλημα. 






ΜΜΜΟΒΟΒΕ 

ΙΛΤ01ΓΗΑΒΙΕ8 



Αν όταν φορτωθεί το 
παιχνίδι πληκτρολο¬ 
γήσετε την λέξη 
ΤΕΟΗΝΙΟυΕ τότε 
αφού αρχίσετε το παι¬ 
χνίδι, 

αν πατήσετε το Ρ5 θα 
αναπληρωθεί 
τελείως η ενέργειά 
σας, ενώ αν πατήσετε 
το Ρ7 ο χρόνος σας 
θα φτάσει 
τα εννέα λεπτά. 


ΑΤΗΕΝ8 Ο Ι_ υ Β 


ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ Η Α Η ϋ V!/ Α Ρ Ε 


δΟΡΤννΑΡΕ 



ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ ΕΦΤΑΣΕ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ Η ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΗ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ 
ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ 16 ΒΙΤ ΠΟΥ ΦΕΡΝΕΙ ΤΗ ΜΑΓΕΙΑ ΚΑΙ ΤΗΝ ΠΟΙΟΤΗΤΑ ΤΩΝ ΟΟΙΝ-ΟΡ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ, ΜΕ ΣΥΝΔΕΣΗ ΚΑΙ ΣΤΗ Τν ΚΑΙ ΣΤΟ ΜΟΝΙΤΟΡ! ΜΕ 
ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ - ΚΑΙ ΣΥΝΕΧΩΣ ΕΞΕΛΙΣΣΟΜΕΝΗ - ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΟΟΜΡΙΙΤΕΡ 
ΟΑΜΕ3! 

ΣΤΟ ΑΤΗΕΝ5 ΟΙ_υΒ ΣΤΗΝ ΚΑΛΛΙΘΕΑ ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕ¬ 
ΝΟΥΜΕ ΜΕ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ Σ' ΟΛΑ ΜΑΣ ΤΑ 
ΕΙΔΗ, ΜΕ ΠΛΗΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ (ΤΕΧΝΙΚΗ & 30ΡΤ- 
\Λ/ΑΡΕ) Σ' ΟΛΑ ΜΑΣ ΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΜΟΝΑΔΙ¬ 
ΚΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ ΟΑΜΕ3 & 0ΑΗΤΠΙ00Ε3. ΕΤΣΙ ΣΤΟ 
ΑΤΗΕΝ3 ΟΙΙΙΒ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ: ΑΜΙΟΑ 500 
ΜΕ ΠΛΗΡΗ ΓΚΑΜΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΚΑΙ ΟΛΑ ΤΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ. ΜΕΟΑ ΩΡΙίνΕ 16 
ΒΙΤ / ΡΟ ΕΟΙΝΕ / ΝΙΝΤΕΝΩΟ / ΟΑΗΤΠΙΩΟΕ ΓΙΑ ΟΑΜΕ 
ΒΟΥ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΚΑΙ ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ ΣΕ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑ¬ 
ΚΑ - ΔΙΣΚΕΤΕΣ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


ΑΟΤΙΟΝ ΡΕΡί,ΑΥ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 

δυΡΕΡ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΣΕ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΤϋΚ ΟΟΙ-ΟΡ 2ΌΌ ΜΟΝΟ 290 ΔΡΧ. 
ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΑΤΗΕΝ5 ΟΙ,υΒ ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38 ΣΙΝΕΜΑ ΤΡΟΠΙΚΑΛ ΤΗΛ: (01) 9596691 
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Δεν ήταν τόσο πολύ δύσκολο το προβληματάκι με τις 
ηλικίες, αλλά η διατύπωση είναι τόσο μυστηριώδης που 
κάνει τον υποψήφιο λύτη να μην ξέρει από που να αρχί¬ 
σει. Ετσι, δεν παραξενεύτηκα καθόλου που δε πήρα ΟΥ¬ 
ΤΕ ΜΙΑ απάντηση! Είμαι βέβαιος όμως οτι είστε όλοι πε¬ 
ρίεργοι (ειδικά οι φανατικοί της στήλης) να μάθετε τη 
λύση. Πάρτε λοιπόν πολύ χαρτί και μολύβι και πάμε! 

Γράφουμε υπομονετικά όλες τις δυνατές τριάδες πιθα¬ 
νών ηλικιών: (1,1,1) (1,1,2) (1,1,3) κτλ. Χρησιμοποιούμε 
την πληροφορία που αφορά το γινόμενο των ηλικιών 
για να απορρίψουμε τις περισσότερες πχ. η (1,2,7) που 
δίνει ηλικία του πατέρα 14 και η (3,6,9) που δίνει 162 
δεν μπορεί να είναι οι ζητούμενες όπως και πολλές άλ¬ 
λες βέβαια. Ετσι μας μένει ένας αρκετά μικρός αριθμός 
τριάδων. 

Πρέπει τώρα να ερμηνεύσουμε κατάλληλα το γεγονός 
οτι ο Γιάννης φτάνοντας στο σημείο αυτό δεν μπορεί να 
βρει τη λύση και ζητά κι άλλα στοιχεία. Τί σημαίνει αυ¬ 
τό; Απλά, οτι έχει καταλήξει σε πάνω από μία λύσεις και 
δε ξέρει ποιά να διαλέξει. Θυμηθείτε εδώ οτι ο Γ ιάννης 
γνωρίζει και το άθροισμα των ηλικιών. Ψάχνουμε λοι¬ 
πόν για τριάδες με το ίδιο άθροισμα και το ίδιο γινόμε¬ 
νο. Αν το κάνετε αυτό θα βρείτε μόνο δύο τέτοιες τριά¬ 
δες: την (2,2,9) και την (1,6,6) που έχουν και οι δύο 
άθροισμα 13 και γινόμενο 36. 

Τέλος, ο Γ ιάννης, αξιοποιώντας την πληροφορία οτι ο 
μεγαλύτερος γιός είναι ξανθός, καταλαβαίνει οτι ΥΠΑΡ¬ 
ΧΕΙ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟΣ, άρα η λύση (1,6,6) απορρίπτεται 
και καταλήγει στις πραγματικές ηλικίες των παιδιών 
του Πέτρου που είναι 2,2 και 9. 

Απλό και μεγαλοφυές! Πρόκειται για μια ελαφρά παραλ¬ 
λαγή ενός προβλήματος που είχε προτείνει πριν από 
αρκετά χρόνια ένας Ούγγρος μαθηματικός. 

Να περάσουμε όμως στα δυσάρεστα νέα. Από το τεύχος 
αυτό ο τριανταδυάμπιτος σταματά τις σπαζοκεφαλιές 
του λόγω προσωπικών προβλημάτων παρόλο που πολύ 
θα ήθελε να συνεχίσει, αλλά υπόσχεται οτι θα κάνει οτι 
μπορεί για να είναι και πάλι κοντά σας το συντομότερο 
δυνατό. 

Πάντως περιμένω ακόμα παλίνδρομα και το όνομα του 
νικητή θα δημοσιευτεί στο επόμενο τεύχος. 


Ο τριανταδυάμπιτος 



Το καλύτερο κατάστημα 
μουσικής στα 


ΒΟΡΕΙΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ 


ΤΩΡΑ ΜΑΖΙ ΣΑΣ 
και στα ΟοιτιρυΙβΓ3 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡΙΙΤΕΠδ 
ΡΙΟΡΡΥ ΩΙδΚ ϋΒίνΕδ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΜΟΝΙΤΟΒδ 


ϋΟΥδΤΙΟΚδ 

ΜΟυδΕ 

ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΩΝ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΑΞΕΣΟΥΑΡ 


ΔΙΣΚΟΙ - ΚΑΣΣΕΤΕΣ 
ΟΟΜΡΑΟΤ ϋΙδΟδ 
Ενοικιάσεις ηχητικών 
για ΡΑΠΤΥ 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
δΟΡΤΜΑΡΕ 
ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΠΙ δΤ 
ΑΜδΤΠΑϋ 6128, ΡΟ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΗΝΟΣ 

ΑΜΙΟΑ 500 
+ ΜΟΝΙΤΟΡ 1084 
237.000 ΜΕΤΟΦΠΑ 


ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ ΧΑΡ. ΤΡΙΚΟΥΠΗ 127 
ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΚΑΜΑΡΕΣ 
ΤΗΛ. 8073204, ΡΑΧ 8001358 
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Αγαπητό 

υδΕΒ 



Τι χρειά¬ 
ζεται και που 
μπορώ να το βρω. 
Ευχαριστώ για την διάθεση 
του χρόνου σας. 


* 



Σάκης Κ. 


γραφτεί, βέβαια για κλειδωμένα προ¬ 
γράμματα και παιχνίδια θα χρειαστείς κά¬ 
ποιο πρόγραμμα αντιγραφής. 

5) Η αντιπροσωπεία της ΟοΓΠΓποάοτθ έχει 
βγάλει το βιβλίο της Απ)ίςβ στα ελληνι¬ 
κά. 



Καταρχήν συγχαρητήρια 
για την ύλη σου που σε 
φέρνει στα καλύτερα πε¬ 
ριοδικά του είδους. Συνέ¬ 
χισε την προσπάθεια, θα 
τα καταφέρεις (το αξί¬ 
ζεις). Και τώρα στο θέμα: 
Πριν από δύο μήνες αγό¬ 
ρασα μιά Απίςα 500 και θα 
ήθελα να μου λύσεις μερι¬ 
κές απορίες. 

1 )Θα ήθελα να αναφέρεις 
ποιές είναι οι σοβαρές 
(π.χ. εκτός Θβηΐθδ) εφαρ¬ 
μογές της. 

2) Υπάρχει ΤυηβΓ που να 
μετατρέπει την έγχρωμη 
οθόνη σε τηλεόραση, πό¬ 
σο κοστίζει και που μπο¬ 
ρώ να το βρω. 

3) Λόγω του ότι θα πάω σε 
μία σχολή προγραμματι¬ 
στών Η.Υ. η Απιίςα προ- 
σφέρεται για εκμάθηση: 

4) Θα ήθελα να αναφέρεις 
πως γίνεται η αντιγραφή 
δισκετών σε μία ΑΓπίρα με 
1 άπνβ 3.5”. 

5) Υπάρχει βιβλίο στα ελ¬ 
ληνικά με το λειτουργικό 
και τις δυνατότητες της 
Απίςα 500, και που μπορώ 
να το βρω; 

6) Γίνεται η Αππίςα συμβα¬ 
τή (πλήρως) με ΙΒΜ Ρ.Θ.; 


ΠΑΤΡΑ 

• Φίλε Σάκη, 

σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια. 
Και ας δούμε τις ερωτήσεις σου: 

1) Η Απιίςβ στην Ελλάδα, έχει παρεξηγη¬ 
θεί ήαρκετά σαν μηχάνημα γιατί τα πε¬ 
ρισσότερα καταστήματα την προωθούν 
για παιχνιδομηχανή, ενώ υπάρχουν πάρα 
πολλά προγράμματα (επαγγελματικά) 
που τώρα βγαίνουν σε άλλους υπολογι¬ 
στές. Υπάρχουν εφαρμογές για γραφικά, 
ζωγραφική, μουσική, ΟβεΙτΤορ ΡυόΙίείιίπς, 
Απίπΐ3(ίοη επίσης όλες οι γλώσσες προ¬ 
γραμματισμού και άκομα μια κατηγορία 
εοίίννβΓθ που δεν την έχουν τα άλλα μη¬ 
χανήματα το ΟβεΚΤορνιάβο. 

2) Τυπβτ για πιοηίΐοΓε υπάρχουν, για τιμές 
και μάρκες, καλό θα ήταν να κάνεις μιά 
βόλτα σε κάποιο κατάστημα υπολογι¬ 
στών ή εάν έχεις νίάβο μπορείς να το 
συνδέσεις και έτσι να έχεις δεύτερη τη¬ 
λεόραση αλλά και νίάβο στην οθόνη του 
ΓηοηίΙοΓ. 

3) Συνήθως οι γλώσσες προγραμματι¬ 
σμού που διδάσκονται στις σχολές 
υπάρχουν και στην Ασιίρβ, αλλά εάν θέ¬ 
λεις φορτώνεις τον βτηυΙβίΟΓ για ΡΟ και 
τρέχεις σχεδόν όλες τις γλώσσες προ¬ 
γραμματισμού που τρέχουν σε ΡΟ (Βέ¬ 
βαια, με πολύ μικρότερη ταχύτητα από 
άτι θα δούλευες σε ενα ΡΟ). 

4) Επιλέγεις το ίοοπ της δισκέτας που 
θέλεις να αντιγράψεις και το ρίχνεις επά¬ 
νω στο ίοοπ της δισκέτας που θές να 


ΑΜΙΟΑ Η Ρ03; ΙΔΟΥ Η ΑΠΟΡΙΑ 


Κ >1 Αγαπητό ΙΙ5ΕΗ 

Το δίλλημα μου είναι: Αππςα 
500 ή Α(3 π ΡΘ3. Θέλω να μου πεις: 
α)Ποιό απ’τα δύο έχει πιο πολλά και πιο 
καλά 3άνβπ1υΓθδ. Αν μπορείς γράψε μερι¬ 
κά για τον ΑΟπ ΡΘ3. 

β) Αμα θέλω να ασχοληθώ με προγραμμα¬ 
τισμό ποιό μου προτείνεις; 
γ) Ποιό έχει περισσότερη ανάλυση χρω¬ 
μάτων και εικόνων; 
δ) Και τέλος τις τιμές τους. 

ΥΓ Ακόμα θέλω να μου πείς αν ο ΡΘ3 
παίρνει σκληρό δίσκο ή χάρτινες μεγάλες 
δισκέτες. 

Ευχαριστώ 

Σταύρος Βαττορίδης 

ΑΘΗΝΑ 

• Φίλε Σταύρο 

όπως, θα ξέρεις, στο ΡΟ υπάρχουν αρκε¬ 
τά βάνβπΐυΓβε όπως της Βίβπβ τα οποία 
με μια καλή κάρτα γραφικών δεν έχουν 
να ζηλέψουν τίποτα απο άλλα μηχανήμα¬ 
τα. Στην Ελλάδα, το μόνο μηχάνημα που 
καλύπτει όλα τα γούστα γλωσσών προ¬ 
γραμματισμού, είναι το ΡΟ. Η Ατηίςβ, έχει 
αρκετά καλές αναλύσεις με πολλά χρώ¬ 
ματα (4096). 

Για τιμές καλό θα ήταν να ρωτήσεις κά¬ 
ποιο οοΓπρυΙβΓ είιορ. 

Ναι το Ρ03 παίρνει σκληρό δίσκο, σαν 
κάρτα ή στη θέση του δεύτερου άπνβ. 
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Ρ0-υ5ΕΡ ΚΑΙ ΣΥΓΧΑΡΗΤΗΡΙΑ 


Αγαπητό ΙΙδΕΡ, 

Εμεινα κυριολεκτικά κατάπλη¬ 
κτος μόλις σε άνοιξα και σε διάβασα για 
πρώτη φορά. Σε είδα και με έκπληξη εί¬ 
πα: “Να επιτέλους και ένα ελληνικό σω¬ 
στό περιοδικό για ίιοπιβ και ρε συγχρό- 
νος." Και πράγματι είσαι το μόνο περιοδι¬ 
κό του οποίου η ύλη δεν είναι περισσότε¬ 
ρο για άΟΓτιβ οοΓπρυίβΓε και λίγο για τα 
ΡΟ. Η ύλη σου είναι σωστά κατανεμημένη 
και για τα δύο είδη οοπιρυΙβΓδ, για αυτό 
και σε προτιμώ. Σε συμβουλεύω να μεί¬ 
νεις όπως ακριβώς είσαι ακολουθώντας 
βέβαια τα νέα που παρουσιάζονται και 
ανανεώνοντας την ύλη σου με την βοή¬ 
θεια των αναγνωστών σου. Σε πληροφο¬ 
ρώ πως είμαι ένας ΡΟ υδΕΡ. Σε παρακα¬ 
λώ να μην σταματήσεις να αναφέρεσαι 
στους, τόσο παρεξηγημένους από τον μι¬ 
κρό κόσμο, ΡΟ για τον λόγο ότι οι ΡΟ εί¬ 
ναι η νέα ανερχόμενη δύναμη στα οοιπ- 
ρυίβΓδ. 

ΥΓ Επειδή έχασα τα πρώτα σου τεύχη, σε 
παρακαλώ αν μπορείς να μου στείλεις τα 
τεύχη 1,2,3 και 4 τα οποία θα στα πληρώ¬ 
σω με αντικαταβολή. 

Με εκτίμηση 

ΔΕΜΙΡΙΔΗΣ ΝΙΚΟΣ 

ΒΟΛΟΣ 

• Νίκο ΡΟ-ίίεβΓ 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια, 
τα τεύχη που μας ζήτησες θα πρέπει αυ¬ 
τή τη στιγμή να τα έχεις πάρει. 


ΑΜΙΟΑ ΑΠΟΡΙΕΣ Ν0:2 


Αγαπητό ΙΙδΕΡ 
Αν και μόνο 6-7 τεύχη που 
έχουν κυκλοφορήσει είσαι το ΚΑΛΥΤΕΡΟ 
περιοδικό. 

Εχω μιά Απιίρα 2000 και θέλω να ασχολη¬ 
θώ επαγγελματικά με προγραμματισμό 
και γραφικά. Εχω μερικές απορίες. 

1) Ποιό είναι το καλύτερο σχεδιασπκό για 
ΡΟ; 

2) Μέσα απ'το ΑΟνΕΝΤΙΙΡΕ ΟΡΕΑΤΟΡ 
και τα ϋΕΙΛΙΧΕ ΡΑΙΝΤ μπορώ να φπάξω 
αάηβπίυΓθ ρθπιβδ σαν αυτά των εταιριών 
Ι_ΕνΕί 9, ΜΑΟΝΕΤΙΟ δΟΡΟΙίδ; 

3) Τι χρησιμεύει το δΗΟΟΤΈΜ υΡ ΟΟΝ- 
δΤΡΙΙΟΤΙΟΝ ΚΙΤ; 

4) Είναι καλά ηεσιβδ τα: ΤΕΤΡΙδ, ΡΟΟΚ- 
δΤΑΡ ΑΤΕ ΜΥ ΗΑΜδΤΕΡ, δΗΑΝΟΑΙ για 
ΑΜΙΟΑ; 

5) Να δημοσιεύεις λύσεις αάνβηΐυτθ 


ράπισε κάθε μήνα. 

6) Γιατί αργεί να έρθει στην Ελλάδα το 
ίΟδΤ ΡΑΤΡΟΙ; (Στην Αγγλία έχει κυκλο¬ 
φορήσει εδώ και 6 1/2 μήνες) 

Μάνος 'Μβά ΒυΙοΗβΓ" Νομίκος 

Χάίδάρι 

• Φίλε Μόνο 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια 
και περνάμε γρήγορα στις απαντήσεις 
των ερωτήσεων σου: 

1) Κατά την γνώμη μου, το καλύτερο 
σχεδιαστικό, γενικά, είναι το ΟβΙυχβ 
ΡαίπΙ 

2) Εάν έχεις καλό ταλέντο στα γραφικά 
τότε μπορεί να φτιάξεις καλά βάνβπΐυτβε 

3) Κάνει αυτό που λέει, σε βοηθάει να 
φτιάχνεις βτοαάβ τύπου παιχνίδια.4) Το 
ΤΕΤΡΙ3 και το 3ΗΑΝ0ΑΙ είναι απο τα κα¬ 
λύτερα παιχνίδια σκέψης που έχουν βγει. 

5) νλα αυτά στο μικρό μας 8ρβΙΙ 3άορ !! 

6) κχει έρθει το ίοε! ΡαΙτοΙ το φέρνει η 
Τίιίτά Μενβ. 


ΑΜΙΟΑ ΑΠΟΡΙΕΣ Ν0:3 


Αγαπητό ΙΙδΕΡ 
είμαι 14 χρονών και μόλις πή¬ 
ρα μιά ΑΜΙΟΑ 2000. Μαζί μ'αυτήν έχω και 
πολλές απορίες σαν αρχάριος. 

1) Ποιά γλώσσα μου προτείνεις για αρχή 
στον προγραμματισμό; 

2) Τι είναι ΟΟΜ- 
ΡΙΙΙΝΟ; 

3) Αν δημιουργή¬ 
σω το ό3θΚ- 
9 Γουηά από σχε- 
διαστικό πακέτο 
πως μπορώ να 
μετακινήσω (βηί- 
Γτιβίίοη) το 
δΡΡΙΤΕ; Ποιά 
γλώσσα προσφέ- 
ρεται; 

4) Υπάρχουν ειδι¬ 
κά προγράμματα 
3πίηΐ3ίίοη; 

5) Ποιό είναι το 
καλύτερο ϋΕΜΟ 
ΜΑΚΕΡ για ΡΟ- 
ΑΜΙΟΑ; 

6) Ενα καλό 
ϋΕδΚΤΟΡ ΡΙΙΒ- 
ΙΙδΗΙΝΟ προ- 
σφέρεται για δη¬ 
μιουργία ΠΕΡΙΟ- 
ΔΙΚΟΥ-ΕΦΗΜΕ- 


ΡΙΔΑΣ-ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΙΚΟΥ; Ποιό είναι το 
ποιό καλό και φτηνό; 

7) Ποιές είναι οι καλύτερες εκδόσεις της 
Ο και ΑδδΕΜΒίΥ; 

8) Τι είναι νΐϋΕΟ ΟΡΑΡΗΙΟδ; Μπορώ να 
επέμβω σε μία ϋΙΟΙΤΙΖΕΟ εικόνα από 
νΐϋΕΟ; 

9) Ξέρω ότι το ϋυΝΟΕΟΝ ΜΑδΤΕΗ φτιά¬ 
χτηκε σε γλώσσα 0. Τι άλλο θα χρειαστώ 
εκτός απ’την φοβερή γνώση της Ο για να 
φτιάξω τέτοιου είδους ρβπίθδ; Μήπως 
γραφίστες, δοβππβΓδ κτλ. 

Μάνος Νομικός 

Χάίδάρι 

• Φίλε Μάνο 

Οι απορίες σου είναι αρκετές για αυτό 
ας τις δούμε σύντομα: 

Α)Η πρώτη γλώσσα προγραμματισμού 
που σου προτείνω είναι η Βαείο. 
Β)ΟοτπρίΙίης είναι η διαδικασία μεταγλώτι- 
σης κάποιου προγράμματος σε γλώσσα 
μηχανής. 

Γ)Γλώσσα μηχανής και πάλι γλώσσα μη¬ 
χανής. 

Δ)Ναι,υπάρχουν όπως: ΑΕΟΙ3 30 
νΐΰΕΟΒΟΑΡΕ. ΟΑίίΙΟΑΗΙ. 30υίΡΤ3ΰ. 
Ε)Το ΟβΙυχβ ΤίΙβΙ ΟοπείτυοΙίοπ 3βΙ. 

Ζ)Στην Ελλάδα όλα είναι φτήνα (δεν 
υπάρχουν οπςίπβίε!) καλό πρόγραμμα 
ΟΤΡ είναι το ΡτοΙβεεΐοηβΙ Ρβςβ 
Η)Καλή γλώσσα είναι η ίβίΙίοβ-Ο. 

Εδώ όμως πρέπει να σταματήσω να απα- 













ντώ γιατί ο χώρος είναι 
πολύτιμος στο επόμενο 
τεύχος θα σου έχω και 
τις άλλες απαντήσεις. 


5ΡΕ0ΤΠΙΙΜΑ5 
ΕΝ ΟΨΗ 


Γν^Ι Αγαπητό 
υδΕΗ 

Το δεύτερο σου τεύχος 
είναι το πρώτο που έρχε¬ 
ται στο Κιλκίς. Από την 
πρώτη στιγμή που σε ξε¬ 
φύλλισα εντυπωσιάστικα 
αμέσως. Οπως φαίνεται 
θα γίνω ένας από τους τα¬ 
κτικούς σου αναγνώστες. 
Απογοητεύτηκα από τον 
φίλο Μόνο Βασίλη που 
έστειλε γράμμα στο δεύ¬ 
τερο τεύχος, ο οποίος 
υπερεκτιμάει τις δυνατό¬ 
τητες της Αππίρβ. Σύμφω¬ 
να με την ίδια λογική σαν 
φανατικός δρθοίαιπιβδ θα 
έπρεπε να μισώ την 
Απιίρβ. Εχω όμως ένα πα¬ 
ράπονο από την ύλη του 
περιοδικού σας: Δεν βλέ¬ 
πω καθόλου προγράμματα 
για δρθοίΓυηι, ενώ όλα εί¬ 
ναι για το ίοππ3ΐ της 
Αγπϊ 93 και του δΤ. Γιατί 
συμβαίνει αυτό; Πιστεύω 
ότι είναι κάπ που θα διορ¬ 
θωθεί σύντομα. 

Φιλικά ένας ΖΧ υδΕΗ 
ΘΕΟΔΟΡΟΥΣΠΥΡΟΣ 

• Φίλε Σπάρο, το ότι δεν 
έχουμε συχνά τβνίβννε 
απο παιχνίδια για μηχανή¬ 
ματα σαν το ερβείωπι, είναι γιατί οι εται¬ 
ρείες παιχνιδιών τα παιχνίδια συνήθως 
τα στέλνουν σε ίοτπιαΐ για 
Ρ0.ΑΜΙ0Α.ΑΤΑΗΙ-5Τμια και οι δυνατότη¬ 
τες των γραφικών σε αστα τα μηχανήμα¬ 
τα είναι αυξημένες. 


ΡΙΟΗΤ ΡΟΗ γουκ ΗΙΟΗΤ3 


Αγαπητό υδΕΗ 
Ειλικρινά, η προσπάθεια που 
κάνεις είναι καταπληκτική. Θα ήθελα να 
σου κάνω μερικές παρατηρήσεις όμως. Η 
στήλη ΡΟνΥΕΗ-ΟΝ πρέπει οπωσδήποτε 
να μεγαλώσει. Πρέπει επίσης να δημιουρ- 
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γηθεί μία στήλη για σοβαρές εφαρμογές 
καθώς και για ΘΟΙΝ-ΟΡδ. Τι έγιναν τα σή¬ 
ματα δΤ υδΕΗ, ΑΜΙΘΑ υδΕΗ κλπ; Ειδικά 
το υδΕΗ ΗΙΤ εμφανίζεται σε παιχνίδια 
που η βαθμολογία τους είναι πάνω από 
97%. Στα ΗΕνίΕννδ θα πρέπει να αναφέ- 
ρονται οι τιμές όλων των ΡΟΗΜΑΤδ κα¬ 
θώς και πόσες δισκέτες είναι το παιχνίδι 
που παρουσιάζεται. Επίσης, αν είναι δυ¬ 
νατόν να παρουσιάζονται παρατηρήσεις, 
σχόλια και μιά γενική βαθμολογία γιά άλ¬ 
λα ΡΟΗΜΑΤδ (όπως στο Θ+νΘ πχ). Οι ει¬ 
κόνες των ΘΑΜΕδ που παρουσιάζεις θα 
έπρεπε να συνοδεύονται και από κάποιο 
μικρό σχόλιο. Ας πάμε σε ένα άλλο θέμα 
τώρα. 

Πραγματικά εξοργίστηκα μόλις διάβασα 
το γράμμα του Καρμπέρη Κων/νου στο 
έκτο τεύχος. Γιατί τα περισσότερα 
ΗΕνίΕννδ του υδΕΗ είναι γι’αυτήν; (κατά 
την γνώμη μου κάνουν πολύ καλά). Μή¬ 
πως τα παιχνίδια του ΡΟ (έστω και με 
νΘΑ) μπορούν να συναγωνιστούν τα 
αντίστοιχατης ΑΜΙΘΑ σε γραφικά, ταχύ¬ 
τητα και κυρίως ΗΧΟ: Μήπως ο μόνος το¬ 
μέας που μπορεί ένα ΡΟ να συναγωνιστεί 
την ΑΜΙΘΑ είναι οι σοβαρές εφαρμογές 
(και αυτές μόνο σε ποσότητα και όχι σε 
ποιότητα φυσικά). Μήπως ο ήχος των ΡΟ 
πάει... κόντρα στην ΑΜΙΘΑ; Μήπως... Μή¬ 
πως... Μήπως... Οσο για τα ΕΜυΐΑΤΟΗδ 
τι να πω; 

Είναι φανερό ότι όλα τα μηχανήματα της 
δεκαετίας του 80 έχουν την ικανότητα να 
τρέξουν τα ηλίθια προγράμματα των ΡΟ. 
Οσο για τον δΤ (είτε δΤΡΜ, είτε δΤΕ) ότι 
είναι πολύ καλύτερο μηχάνημα από την 
ΑΜΙΘΑ (!!!), ε αυτό είναι για γέλια. Θα 
μπορούσα να γράψω πολλά ακόμα αλλά 
λόγω χώρου (όπως θα διαπιστώσατε 
ήδη!) σταματάω εδώ. 

Φιλικώτατα 

ΣΠΥΡΟΣ ΠΑΠΑΓΕΩΡΓΙΟΥ 

• Ο φίλος Σπάρος Παπαγεωργίου ζητάει 
απάντηση.(άντε παιδιά μέχρι χθές είχαμε 
μάχη ΑπΊίςα-ΑΓΟάίθ. Λέτε να αποκτήσου¬ 
με και ακόμα μία;) 


ΙΔΕΕΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΟΥ 


Αγαπητό υδΕΗ 
Σου γράφω για 3η ή 4η φορά. 
Αυτή τη φορά θέλω να προτείνω κάπ. Για 
το τεύχος του καλοκαιριού (γιατί πιστεύω 
όπ θα βγάλετε ένα και για τους 3 μήνες) 
προτείνω να διοργανώσετε ένα μεγάλο 






διαγωνισμό με πολλά και μεγάλα δώρα 
όπως: Αππςβ 500, Αΐβιϊ 520 δΤ, 
ΑΓοόΐηΐθόθδ 3000, παιχνιδομηχανές, )ογ- 
5ΐίοΚ5, εκτυπωτές, παιχνίδια, βιβλία, 
επαγγελματικά προγράμματα κτλ. Βέβαια 
ξέρω όπ κάπ τέτοιο είναι ακατόρθωτο να 
γίνει μιάς και το περιοδικό βρίσκεται ακό¬ 
μα στο 6ο τεύχος. Πιστεύω όμως να το 
κατορθώσετε αν όχι το καλοκαίρι ίσως 
αργότερα, και τώρα ορισμένες ερωτή¬ 
σεις. 

1) Θα βγεί καινούργιο μοντέλο Αηιίρβ (εν¬ 
νοώ παραπλήσιο της 500); 

2) Ποιά παιχνίδια κυκλοφορούν για τον 
ΑΓοΙιίιπβύβδ 3000; Και ποιές διαφορές 
έχουν οι εκδόσεις τους στα 16όίΙ. Επίσης 
θα ήθελα να κάνετε ένα αφιέρωμα στα κα¬ 
λύτερα )ογδΙίεΚδ που κυκλοφορούν στην 
ελληνική αγορά καθώς και ένα αφιέρωμα 
στα παιχνίδια που έχουν γραφτεί σε ΘΩ 
(οπτικό δίσκο). 

Τέλος θα ήθελα να ρωτήσω πως λειτουρ¬ 
γεί ένα ΘΡ (με παιχνίδια) συνδεδεμένο με 
υπολογιστή. 

Φιλικότατα 

Φώτης Γ. Περισσός 

• Φίλε Φώτη 

Καλή η σκέψη σου, αλλά ακόμα είναι νω- 
ρίς. 

Αυτή τη στιγμή προσπαθούμε να κάνουμε 
το περιοδικό....δικό σας! Κατόπιν θα ακο¬ 
λουθήσουν πολλά ενδιαφέροντα πράγ¬ 
ματα που κερδισμένοι θα βγαίνετε εσείς, 
οι αναγνώστες. Απιίρα καινούργια έχει 
ήδη βγεί. Τώρα πότε θα έρθει στην Ελλά¬ 
δα.... 

Αφιέρωμα για τα παιχνίδια σε ΟΟ κάναμε 
στο τεύχος 6 όπου αν διαβάσεις θα σου 
λύθει και η άλλη σου απορία. 


υδΕΡ 



















ΤΟΥ Β. ΛΙΟΥΜΗ 


ζ Γ) 

ΐίω'; ϋα ειδϋτε 


ο το Γίροί) γούμενο 


τευχιχ; μικ;, 


«άνομε μιο 


εισαγωγή στα πιοϋοπΐ3 


«οι τον τρόπο λειτουργία*; 


τους. 


Αυτό το μήνα, 


ϋο ασχοληθούμε 


με του*; τρόπου*; 


με τους οποίους 


μπορείτε νο το 


αξιοποιησετε. 


ΜΕΙΙ 


'-Γ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 
ΚΑΙ ΔΙΚΤΥ 



Ο πως αναφέραμε και πρωτύτε¬ 
ρα, το ΓπούθΓη σας δίνει τη 
δυνατότητα να επικοινωνήσε¬ 
τε με άλλους χρήστες, που 
έχουν επίσης Γποάβπι, ή με τις διάφο¬ 
ρες βάσεις πληροφοριών που υπήρ- 
χουν σε όλο τον κόσμο, ή τέλος να 
συνδεθείτε σε κάποιο τοπικό, εθνικό ή 
διεθνές δίκτυο υπολογιστών. 

Το σημαντικό είναι πως δεν είναι απα¬ 
ραίτητο οι υπολογιστές που επικοινω¬ 
νούν να είναι του ίδιου τύπου. Έτσι 
μπορεί ο κάτοχος ενός ΑΤΑΠΙ ή μιας 
ΑΜΙΟΑ, να συνδεθεί με ένα γπϊπϊ υπολο¬ 
γιστή, ή ένα συμβατό με ΙΒΜ υπολογι¬ 
στή, και να ανταλλάξουν πληροφορίες, 
χωρίς πρόβλημα. 

Ας εξετάσουμε όμως όλες τις περιπτώ¬ 
σεις με τη σειρά. Το ΠΊοάβπΊ σας δίνει 
τη δυνατότητα να πάρετε από ένα φίλο 
σας ένα πρόγραμμα για τον υπολογιστή 
σας, ή τις οδηγίες για κάποιο παιχνίδι, 
ή για κάποιο υίίΐίίγ που σας σβήστηκε, ή 
ακόμη ένα αρχείο με τα δεδομένα από 
την τελευταία απογραφή στο κατάστη¬ 
μα που εργάζεστε, ή το αρχείο με τα 
χαρακτηριστικά όλων των αυτοκινήτων 
που κυκλοφόρησαν στην ελληνική αγο¬ 
ρά τον τελευταίο χρόνο. Και πάλι είναι 
δυνατό να σας τα στείλει, μέσω τηλε¬ 
φώνου. 

Ας πούμε πάλι ότι τηλεφωνείτε σε μια 
υπηρεσία και ζητάτε πληροφορίες για 
μια υπόθεσή σας, και αυτές υπάρχουν 
αποθηκευμένες σε κάποιο αρχείο υπο¬ 
λογιστή. Θα μπορούσατε να πάρετε 
όλο το αρχείο και να βρείτε μόνος σας 
τις πληροφορίες που σας ενδιαφέρουν, 
αντί να χάνετε χρόνο προσπαθώντας 
να εξηγείσετε στους υπαλλήλους τι 
ακριβώς ζητάτε. Γιατί νομίζετε ότι όλοι 
οι υποψήφιοι δήμαρχοι εξαγγέλουν 
τη μηχανογράφηση των δημοτικών 
υπηρεσιών (για να μη μιλήσουμε για 
όλες τις κυβερνήσεις) ; Και ας 
πούμε ότι όλα τα παραπάνω θα 
μπορούσατε να τα πλη- 


ροφορηθείτε και προφορικά... Αν όμως 
είναι απαραίτητο να δείτε ή να δείξετε 
μια εικόνα, ή ένα σχεδιάγραμμα, τότε το 
ΓποόβΓΠ πραγματικά σας λύνει τα χέρια. 
Μια εικόνα αξίζει όσο χίλιες λέξεις, 
έλεγαν οι αρχαίοι Κινέζοι. Τέτοιου τύ¬ 
που εφαρμογές είναι και οι εξετάσεις 
και τα καρδιογραφήματα μέσω τηλεφώ¬ 
νου, που εφαρμόζονται σε χώρες του 
εξωτερικού αλλά σε κάποιες περιπτώ¬ 
σεις και στη χώρα μας. 

Όπως βλέπετε λοιπόν, το ΓποόβΓπ εί¬ 
ναι όχι απλά χρήσιμο, αλλά σε μερικές 
περιπτώσεις αναντικατάστατο. 


ΣΧΕΤΙΚΑ ΜΕ ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ 


Α ς ασχοληθούμε λιγάκι και με 
τα δίκτυα. Όπως είναι γνω¬ 
στό, κάποιες υπολογιστικές 
εργασίες είναι τόσο χρονο- 
βόρες ή πολύπλοκες, που μπορούν να 
εκτελεστούν μόνο σε μεγάλα υπολογι¬ 
στικά συστήματα. Από την άλλη μεριά, 
αυτά τα συστήματα είναι τόσο ακριβά, 
που η χρησιμοποίησή τους μόνο για 
ένα μικρό αριθμό εργασιών, καταστά τη 
χρήση τους ασύμφορη. 

Επιπλέον, οι πιθανοί 
χρήστες των ακριβών 
υπολογιστικών συστη¬ 
μάτων συνήθως βρί¬ 
σκονται σε αρκετά 
μεγάλες αποστάσεις 
μεταξύ τους, και σε 
σχέση με το υπολο¬ 
γιστικό κέντρο. Για 
παράδειγμα, μια 
ερευνητική ομάδα 


δε 
μπορεί 
να είναι 
αναγκασμέ¬ 
νη να πηγαίνει 
στο υπολογιστικό 
κέντρο για να χρησι¬ 
μοποιήσει τον υπολογι¬ 
στή, αλλά πρέπει να μπορεί να τον 
χρησιμοποιεί από τον τόπο όπου διεξά- 


υδΕΒ 
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1Σ ΠΟΥ /V ΕΙΊΓΟ ΥΡηΟ Υ^ 

ΣΤΗΝ ΑΘΗΝΑ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ 

ΩΡΕΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 

ΧΕΙΡΙΣΤΗΣ 

ΑΡΓΩΣ ΚΟΜΒΟΣ 1 

3236110 

1 200,Ν,8.1 

10:00-15:00 



3642111 

1200,Ν,8,1 

10:00-15:00 


ΑΡΓΩΣ ΚΟΜΒΟΣ 3 

3642112 

1 200,Ν,8,1 

10:00-15:00 



3642113 

1200.Ν.8.1 

10:00-15:00 


ΟΝΝΕΔ ΒΒ5 ΡΟΒΟΑΒΟ ΡΟΟϋΟΟΟ 

3607882 

2400,Ν,8,1 

23:00-17:00 

Αλέξης Κολυβαδης 

ΑΟΒΟΒΑ5Ε ΒΒ3 ΜΑϋΟΠ ΒΒ3 

8231753 

2400.Ν.8.1 

24 ώρες 

Στέλιος Χαμόδρακας 

ΑΜΑΖΙΝΟ ΗΕΜΟΤΕ ΒΒ5 ΜΑΧΙΜΙΙδ 

8136778 

2400,Ν,8,1 

24 ώρες 

Δημήτρης Κουμανα 


8070623 

1 200,Ν,8,1 

24 ώρες 

Άρης Γιαθασογλου 

ΟΙΟΙΤΑΙ. ΒΒ3 ΡΟΒΟΑΒΩ ΡΒΟϋΟΟΒ 

9415065 

1200,Ν,8,1 

24 ώρες 

Αντώνης Μαγλάρας 

ΟΒΑΟΟΝ ΒΒ5 5ΡΙΤΡΙΠΕ 

2015179 

1200,Ν,8,1 

24 ώρες 

Γιάννης ΧατζπΥ·αννακης 

ΕυΠΟΝΕΤ ΒΒ3 ΒΒΒ5 

4835997 

1 200,Ν,8,1 

23:00-08:00 

ΤβΙΙγ ΚΙηβ 


3640727 

1200,Ν,8.1 

24 ώρες 

Κώστας Ζηβίβης 

ΡΟΒϋΜ Μυΐ ΤΙΙ ΙΝΚ 

3640741 

1 200,Ν,8,1 

24 ώρες 

« 

ΡΟΒυΜ ΜΙΙΙ-ΤΙΙ-ΙΝΚ 

3640742 

1 200,Ν,8,1 

24 ώρες 

- 

ΡΟΒΙΙΜ ΜϋΙ ΤΙΙ ΙΝΚ 

3648297 

1200,Ν,8,1 

24 ώρες 

- 

ΗΕΙ 1 Α3ΡΑΟ 

1161 

1200,Ε,7,1 

24 ώρες 

Ο.Τ.Ε. 

ΗΟΗΙΖΟΝ Ρ1.υ5 ΒΒ3 ΒΒΒ3 

8141135 

1 200,Ν,8,1 

19:00-22:00 

Χράστος Τακούσης 

ΙΝΡΟΤΕί- ΒΒ3 ΡΟΒΟΑΒΩ ΡΒΟΩΟΟΒ 

8088032 

1200.Ν.8.1 

24 ώρες 

Άγγελος Σακελλαρίου 

ΙΝΤΕΠ3ΤΕΙ.Ι.ΑΡ ΟΑΤΕ ΒΒ8 ΒΒΒ3 

4625486 

1 200,Ν,8,1 

23:00-03:00 

Σπόρος Ρέντουλας 

Ι.ΙΝΚ ΒΒ3 ΡΟΒΟΑΒϋ ΡΒΟϋΟΟΒ 

8674834 

1 200.Ν.8,1 

24 ώρες 

Λεύτερης Καλαμαράς 

ΜΕΟΑ ΒΒ3 3ΡΙΤΡΙΒΕ 

9423980 

1 200,Ν,8,1 

24 ώρες 

Αλέξης Κρητικός 

ΡΕΟΑ3ϋ5 ΒΒ3 ΒΒΒ9 

9332132 

1 200,Ν.8,1 


ννΐΙΙΙαπΊ ΗβΓίΓηβη 

ΒΑΙΝΒΟνν ΗΙ3ΙΝΟ ΒΒ5 ΒΒΒ5 

9714908 

1 200,Ν,8,1 

23:00-11:00 

ΜιχάληςΣμαροίδος 

3ΙΙ.ΙΟΟΝ ΒΒ5 ΜΑΧΙΜυδ 

2818718 

1 200,Ν,8,1 

24 ώρες 

Στέψανος Στάντζος 

3ΡΕΟΤΒυΜ & 3ΚΥ ΒΒ3 ΒΒΒ5 

5752412 

1200,Ν,8,1 

24 ώρες 

Νίκος Ζαβαλάρης 

ΤΕΙ_Ε Ο ΒΒ5 ΜΑϋΟΒ ΒΒ5 

5542035 

1200.Ν.8.1 

24 ώρες 

Ίων ΠανΙδης 

ΤΕίΕΟΟΜ ΒΒ5 ΒΒΒ3 

4952498 

1200,Ν,8,1 

24 ώρες 


υΝΟΕΗΟΒΟυΝΟ ΒΒ5 ΤΕΕΙΧ - ΗΟδΤ ΜΟΟΕ 

7711458 

1200,Ν,8,1 

23:30-08:30 

Μιχάλης Χονδράσμος 

ννΟΝΟΕΡ ΒΑΝΚ, ΚΟΜΒΟΣ 1 ΡΟΒΟΑΡϋ ΡΡΟϋΟΟΒ 

6658301 

1 200,Ν,8,1 

20:00-08:00 

Βασίλης Οικονομίβης 

γνΟΝΟΕΡ ΒΑΝΚ. ΚΟΜΒΟΙ 2 ΡΟΒΟΑΗΟ ΡΒΟΟΟΟΠ 

6590569 

2400,Ν,8,1 

24 ώρες 

Μιχάλης πικοόνης 


“•Παρόλο που καταβάλαμε κάθε προσπάθεια, δε στάθηκε δυνατό να επικοινωνήσουμ με όλες τις παραπάνω βάσεις. Αν κάποια στοιχεία που πα¬ 
ραθέτουμε είναι λανθασμένα, παρακαλουμε να επικοινωνήσετε μαζίμας για να κάνουμε τις απαραίτητες διορθώσεις. Παρακαλουνται επίσης οι 
φίλοι από την υπόλοιπη Ελλάδα να μας ενημερώσουν για τις βάσεις που βρίσκονται έξω από την Αθήνα, ώστε να δημοσιεύσουμε ενα πληρη 
κατάλογο. 


γει την έρευνα. 

Τέλος, σε ένα κόσμο σαν τον σημερινό, 
όπου η πληροφορία και η ενημέρωση 
έχουν τεράστια σημασία, γίνεται φανε¬ 
ρό ότι είναι αναγκαία η όσο το δυνατό 
μεγαλύτερη αλληλοεπικοινωνία και δια¬ 
σύνδεση των υπολογιστικών συστημά¬ 
των, ώστε να γίνεται δυνατή η γρήγορη 
και πλατιά ενημέρωση των χρηστών γύ¬ 
ρω από όλα τα ζητήματα που τους αφο¬ 
ρούν. 

Για όλους αυτούς τους λόγους, η ιδέα 
του δικτύου έχει γνωρίσει μεγάλη εξά- 
πλωση τα τελευταία χρόνια, και προ- 
βλέπεται να γνωρίσει ακόμη μεγαλύτε¬ 
ρη στο μέλλον. Ένα δίκτυο, δεν είναι 
τίποτε άλλο από μερικούς υπολογιστές 
που είναι συνδεδεμένοι με κάποιο τρό¬ 
πο, ώστε να μπορούν να επικοινωνούν 
και ακόμη να τρέχουν τα ίδια προγράμ¬ 
ματα. Υπάρχει δηλαδή ένας μεγάλος 
κεντρικός υπολογιστής, με τον οποίο 
συνδέονται άλλοι μικρότεροι, ή και 
απλά τερματικά ( δηλαδή υπολογιστές 
χωρίς δικές τους μονάδες αποθήκευ¬ 
σης δεδομένων, με απλά λόγια μια οθό¬ 
νη με πληκτρολόγιο και θύρα επικοινω¬ 
νίας ). 

Ενας υπολογιστής που συνδέεται σε 
δίκτυο, μπορεί να ζητάει από τον κε¬ 
ντρικό υπολογιστή του δικτύου (ή δθτν- 
θγ — “εξυπηρετητή” ), να του στείλει 
πληροφορίες, ή να εκτελέσει κάποιο 
πρόγραμμα και να 


του στείλει τα αποτελάσματα στη δική 
του οθόνη, ή σε κάποιο κοινό εκτυπω¬ 
τή. Με αυτό τον τρόπο, μπορείτε από 
το σπίτι σας να επικοινωνείτε με κάποιο 
υπολογιστή που βρίσκεται πολύ μακριά, 
και να τρέχετε προγράμματα σε αυτόν. 
Υπάρχουν πολλά είδη δικτύων, ανάλο¬ 
γα με τα χαρακτηριστικά τους: τα τοπι¬ 
κά, τα εθνικά, τα παγκόσμια δίκτυα, 
ανάλογα με τις αποστάσεις μεταξύ των 
διασυνδεμένων συστημάτων. Ακόμη, 
διακρίνουμε τα δίκτυα σε κατηγορίες, 
ανάλογα με τον αριθμό των συστημά¬ 
των που μπορούν να συνδεθούν σε αυ¬ 
τά, από μερικές πεντάδες ως αρκετές 
εκατοντάδες. Επίσης, διάκριση γίνεται 
και με βάση το αν στα δίκτυα αυτά έχει 
πρόσβαση ο καθένας, ή μόνο ορισμένα 
άτομα με ειδική εξουσιοδότηση, οπότε 
έχουμε τα δημόσια, και τα ιδιωτικά δί¬ 
κτυα, τα κρατικά, τα στρατιωτικά κ.α 
Ακόμη, τα δίκτυα διακρίνονται σε κατη¬ 
γορίες, ανάλογα με τη φιλοσοφία κατα¬ 
σκευής και λειτουργίας τους. Έτσι 
υπάρχουν δίκτυα όπου ένα κεντρικό σύ¬ 
στημα αναλαμβάνει τον κύριο ρόλο, και 
άλλα όπου πολλά μικρότερα συστή¬ 
ματα αναλαμβάνουν εξίσου τον κύ¬ 
ριο ρόλο, και επικοινωνούν μετα¬ 
ξύ τους. Τέλος, τα δίκτυα διακρί- 
νονται και με βάση τον τρόπο με 
τον οποίο επικοινωνούν μεταξύ 
τους. Αν για παράδειγ¬ 


μα, οι υπο¬ 


λογιστές Α,Β,Γ,Δ είναι συνδεμένοι με¬ 
ταξύ τους με τον ακόλουθο τρόπο 

Α <-> Β <-> Γ <-> Δ 

τότε, για να επικοινωνήσει ο Δ με τον 
Α, πρέπει πρώτα να περάσει από τους 
Γ και Β. Αν όμως η σύδεση είναι η ακό¬ 
λουθη 

η—> Β <—Ί¬ 
Α <—| I—> Δ 

-ι—> Γ <—+ 

τότε υπάρχουν δύο ενναλακτικοί τρό¬ 
ποι για να επικοινωνήσουν οι Α και Δ: 
είτε ' 

Α <—> Β <-> Δ, 

είτε 

Α <—> Γ <—> Δ. 

Ανάλογα με το πως 
ρυθμίζουν την 
επικοινωνία αυτή 
τα δίκτυα, τα ξε¬ 
χωρίζουμε σε κα¬ 
τηγορίες. Δε θα 
επεκταθούμε 
όμως στο θέμα, 
γιατί σκοπός 
μας είναι να 

πάρετε 
μια γενική 
ιδέα για τα 
δίκτυα, και όχι 
καμμιά διατριβή! 
Γενικά, σήμερα 
υπάρχουν αρκετά δί¬ 
κτυα σε όλο τον κόσμο, και 
μάλιστα με διαφορετικό προορι¬ 
σμό: τέτοια είναι το ΡΙϋΟΝΕΤ, που κύ¬ 
ριος σκοπός του είναι η ανταλλαγή μη- 
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νυμάτων και η επικοινωνία μεταξύ των 
χρηστών, το ΒΙΤΝΕΤ, που εκτός από τα 
παραπάνω προσφέρει και μεγάλη ποικι¬ 
λία προγραμμάτων, αλλά το κυριότερο, 
συνδέει τα μεγαλύτερα εκπαιδευτικά 
και ερευνητικά κέντρα του κόσμου, το 
ΑΠΡΑΝΕΤ, το δΙΜΤΕί, το ΙΝΡΟΝΕΤ και 
χιλιάδες άλλα δίκτυα, γενικής ή ειδικής 
χρήσης. Στην Ελλάδα, μπορεί κανείς να 
βρει μερικά από αυτά, και μάλιστα τα 
δύο πρώτα, όπως και μερικά εθνικά δί¬ 
κτυα, όπως το ΗΕίίΑδΡΑΚ, που προ¬ 
σπαθεί να καθιερώσει ο ΟΤΕ, το ΑΡΙΑΔ¬ 
ΝΗ, που απευθύνεται κυρίως στου 
ερευνητές, και μερικά ακόμη, όπως το 
ΗΕίΙΑδΝΕΤ, που έχουν τοπικό Αθηναϊ¬ 
κό χαρακτήρα για την ώρα. Να σημειώ¬ 
σουμε ότι το τελευταίο δίκτυο είναι 
φτιαγμένο εξολοκλήρου από Έλληνες, 
που αξίζουν συγχαρητήρια για την αξιο- 
λογότατη δουλειά τους. 


01 ΒΑΣΕΙΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ (ΒΒ5$) 


Α φού γνωριστήκαμε λίγο με τα 
δίκτυα, ας μιλήσουμε και για τις 
Βάσεις Πληροφοριών ή ΒΒδε ( 
ΒυΙΙθϋη Βθ3Γά δγείθίτΐδ ). Αυτά 
ξεκίνησαν σαν ιδέα εδώ και αρκετά 
χρόνια, στις αρχές της δεκαετίας του 
Έ0, μετά την εξάπλωση των προσωπι¬ 
κών υπολογιστών. Στην αρχή ήταν 
απλά ένα μέσο για ανταλλαγή ιδεών, 
πληροφοριών, και δεδομένων ανάμεσα 
σε λίγους αρχικά ανθρώπους. Αργότε¬ 
ρα, εξελίχτηκαν αρκετά ώστε να περά¬ 
σουν εν πολλοίς στο επαγγελματικό 
επίπεδο, και σήμερα υπάρχουν πάρα 
πολλές επαγγελματικές βάσεις στο 
εξωτερικό (και μερικές στη χώρα μας ), 
που λειτουργούν με συνδρομές και 
προσφέρουν εκτεταμένες υπηρεσίες 
στους συνδρομητές τους. 

Οι βάσεις αυτές, αποτελούνται συνή¬ 
θως από ένα υπολογιστή υψηλών προ¬ 
διαγραφών ( π.χ κάποιο σύστημα 386 ), 
μία οι περισσότερες τηλεφωνικές γραμ¬ 
μές διαθέσιμες στο κοινό, και κυρίως 
τους ανθρώπους που αναλαμβάνουν να 
χειρίζονται το όλο σύστημα και να φρο¬ 
ντίζουν για την απρόσκοπτη λειτουργία 
και την αναβάθμισή του. 

Οι υπηρεσίες που προσφέρουν οι βά¬ 
σεις είναι πολλές και θα αναφέρουμε 
μερικές: 

Πρώτα είναι το Ηλεκτρονικό Ταχυδρο¬ 
μείο ( Ε - ΜβίΙ ). Αυτό είναι ένα σύστη¬ 
μα, με το οποίο ένας χρήστης μπορεί 
να στείλει ένα μήνυμα σε κάποιο άλλο 
χρήστη, ή σε μια ομάδα από χρήστες, ή 
σε όλουσ τους χρήστες του συστήμα¬ 
τος. Κάθε φορά που συνδέεται κάποιος 
στη βάση, το σύστημα τον ειδοποιεί { 
αυτόματα ή μετά από απαίτησή του, 
ανάλογα με την περίπτωση ) για τυχόν 
μηνύματα που απευθύνονται προς αυ¬ 


τόν, και μάλιστα μπορεί κανείς να ελέγ¬ 
ξει αν τα μηνύματα που έχει στείλει ο 
ίδιος έχουν παραληφτεί (διαβαστεί). 
Έπειτα είναι τα διάφορα άρθρα και πλη¬ 
ροφορίες, όπως αναλύσεις σε ειδικά 
θέματα σαν τις γλώσσες προγραμματι¬ 
σμού και τη λειτουργία των υπολογι¬ 
στών, αλλά επίσης την επίδραση των 
ναρκωτικών στη ζωή μας, θέματα φιλο¬ 
σοφίας, πληροφορίες για το χρηματη- 
στήριο και τις δημόσιες υπηρεσίες, θέ¬ 
ματα τουριστικά, ακόμη και το ωροσκό¬ 
πιο για κάθε ημέρα. 

Μπορεί κανείς να βρει και μικρές αγγε¬ 
λίες και διαφημήσεις προϊόντων, ακόμη 
και να βάλει ο ίδιος μια αγγελία, την 
οποία μπορούν να δούν οι χρήστες και 
να απαντήσουν σε αυτή. 

Τις περισσότερες φορές προσφέρο- 
νται αρκετά προγράμματα, που δεν 
προστατεύονται από ΟοργιϊθάΙ, όπως 
και αρκετές εικόνες από διάφορα θέμα¬ 
τα, εικόνες οι οποίες είναι πολύ δημο¬ 
φιλείς στους χρήστες. Και δίνεται η δυ¬ 
νατότητα στους χρήστες που το επιθυ¬ 
μούν να στείλουν κάποια δικά τους 
προγράμματα, για χρήση από τους υπό¬ 
λοιπους χρήστες. Μπορεί ακόμη να συ¬ 
ναντήσει κανείς συλλογές από ανέκδο¬ 
τα, και να στείλει ο ίδιος τα δικά του, να 
πάρει μέρος σε δημοσκοπήσεις (ελλη¬ 
νιστί, 93ΐΙορ... ) 
και σε διαγωνι¬ 
σμούς, ή να 
βρεί συμβου¬ 
λές και οδη¬ 
γίες για τα παι¬ 
χνίδια που κυ- 
κλοφορούν 
στην αγορά, 
κριτικές και... 
σπασίματα. 

Αν πάλι σας 
αρέσουν τα 
παιχνίδια, δε 
θα μείνετε πα¬ 
ραπονεμένος: 
υπάρχουν πολ¬ 
λά που μπορεί¬ 
τε να παίξετε, 
είτε μόνος είτε 
ταυτόχρονα με 
κάποιο άλλο 
χρήστη. Αυτά 
καλύπτουν κά¬ 
θε τύπο παι¬ 
χνιδιού, από 
παιχνίδια δια¬ 
στημικά μέχρι 
παιχνίδια με 
δράση στην 
περίοδο της 
προϊστορίας, 
και από παιχνί¬ 
δια περιπέ¬ 
τειας μέχρι 

3Γ030Θ 93ΓΠΘ5. 


Ομως το πιο σημαντικό που θα βρείτε 
στις βάσεις, είναι η επικοινωνία. Οι συ¬ 
ζητήσεις με άλλους χρήστες, ή τους 
χειριστές του συστήματος είναι συνή¬ 
θως πολύ ενδιαφέρουσες, και το γεγο¬ 
νός ότι δεν υπάρχει άμεση οπτική ή 
ακουστική αλληλεπίδραση μεταξύ των 
συνομιλητών, δίνει στην επικοινωνία 
αυτή μια ιδιαίτερη μαγεία και ελκυστικό- 
τητα. Είναι ένα βήμα, όπου ο καθένας 
κρίνεται για αυτά που λέει και όχι για το 
πως τα λέει ( απλά κάντε σύγκριση με 
κάποια άλλα, θλιβερά αρκετές φορές, 
βήματα που έχουμε την ευκαιρία να πα¬ 
ρακολουθούμε στην τηλεόραση...). 
Μέσω των βάσεων πληροφοριών, έχει 
κανείς τη δυνατότητα να κάνει πολλές 
γνωριμίες και πολλούς φίλους, ακόμη 
και αν είναι συνήθως ντροπαλός. Αυτό 
δε μπορεί κανείς να το πεί για πολλά 
άλλα μέσα επικοινωνίας. Και πολλές 
φορές, οι χρήστες μιας βάσης οργανώ¬ 
νουν συναντήσεις ή εκδρομές, ή κά¬ 
ποια άλλη κοινή εκδήλωση που φέρνει 
τους ανθρώπους πιο κοντά. Μήπως τώ¬ 
ρα αλλάξατε γνώμη για το πόσο “εχθρι¬ 
κός" και "ψυχρός” μπορεί να είναι ένας 
υπολογιστής; 

Σε επόμενα άρθρα μας θα μιλήσουμε 
για αυτές με περισσότερες λεπτομέ¬ 
ρειες. Γειά σας για αυτό το μήνα. 


ίΡίΠΤ 



ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΣΤΙΣ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 
ΜΟϋΕΜδ, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΣΟΥΛΤΑΝΗ 16 & ΣΟΛΩΜΟΥ 
ΕΞΑΡΧΕΙΑ, ΤΗΛ. 36.40.541 
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ΓΙΑ ΤΗΝ Π 


Σ ' αυτό το τεύχος θα αναφερ¬ 
θούμε γενικά στο πως να γρά¬ 
ψετε ένα μουσικό κομμάτι 
σ'ένα οποιοδήποτε εβρυβ- 
ησβΓ. Ενα κομμάτι που έχει γραφτεί με 
υπολογιστή συνήθως απαιτεί μια επίπο¬ 
νη διαδικασία η οποία χρειάζεται δυνα¬ 
τά νεύρα δηλαδή υπομονή. Θα χρεια¬ 
στεί πολλές φορές να το σβήσετε και 
να το ξαναγράψετε όλο ή ένα μέρος 
του. Να είστε όμως σίγουροι πως στην 
αναλογική ηχογράφιση τα πράγαματα 
θα ήταν πολύ δυσκολότερα και το απο¬ 
τέλεσμα απογοητευτικό. Θα έχετε προ¬ 
σέξει ότι ένα μουσικό κομμάτι αποτε- 
λείται από πολλές επαναλήψεις. Σε με¬ 
ρικούς εβςυθηοθΓδ δημιουργούμε αυτές 
ακριβώς τις επαναλήψεις και στο τελι¬ 
κό στάδιο αφού τις επεξεργαστούμε 
διορθώσουμε τυχόν ατέλειες, τις βά¬ 
ζουμε σε μια σειρά όπως εμείς θέλου¬ 
με. Οι πιο προχωριμένοι δίνουν μια συμ¬ 
βουλή: Να ξεκινήσουμε γράφοντας 
πρώτα τη γραμμή του μπάσου και το 
ρυθμικό σχήμα. Ο λόγος είναι προφα¬ 
νής. Οταν έχουμε γράψει προηγουμέ¬ 
νως το όθβΐ του τραγουδιού μας είναι 
πιο εύκολο να προσθέσουμε νότες και 
ολόκληρα κομμάτια αφού θα έχουμε μια 
προκαθορισμένη γραμμή γραμή να ακο¬ 
λουθήσουμε. Τις επαναλήψεις αυτές 
τις δημιουργούμε αφού διαλέξουμε από 
πόσα ραίίθΓδ ή λεπτά:δευτερόλε- 
πτα:εκατ-δευτ/πτου (ανάλογα με τον 
οουπΙθΓ προγράματος) θα αποτελείται η 
επανάληψη, και έπειτα διαλέγουμε την 
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ΡΩΤΗ ΣΑΣ 


ΤΟΥ Α. ΜΑΥΡΕΛΟΥ 
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αντίστοιχη (που διαφέρει ανάλογα με 
το πρόγραμμα). Ας υποθέσουμε ότι δια¬ 
λέγετε μήκος δύο 03Γ5. Επόμενη κίνη¬ 
ση θα είναι να δηλώσετε στο πρόγραμ¬ 
μα το ΙΓ30Κ και το Γπίάί Γθοβίνθ εΙτβηβΙ 
που θα χρησιμοποιήσετε για την εγγρ- 
φή. 

Το Γπίάί ΓθΟθίνβ οίΐ3ηβΙ που δηλώσατε 
θα πρέπει να το δώσετε και σαν ηπίάί 
5θηά σΜβηβΙ στο ΚβγόοβΓά ή στην άΓυπτι 
πιβοάίηβ. Είστε έτοιμος τώρα για εγ¬ 
γραφή. 

Γράψτε τα όργανα που θέλετε και κάθε 



ΕΓΓΡΑΦΗ 


φορά που τελειώνει το δεύτερο 03Γ, θα 
αρχίζει αυτόματα η εγγραφή απο το 
πρώτο 03Γ δίνοντας σας τη δυνατότητα 
να προσθέτετε συνεχώς όργανα και νό¬ 
τες. Μ’ αυτό τον τρόπο γράφονται όλα 
τα ρορ τραγούδια που ακούτε σήμερα, 
γι' αυτό είναι και τόσο απλά αφού δεν 
είναι τίποτα άλλο από ορισμένα ρβΝθΓΠδ 
που επαναλαμβάνονται συνεχώς. Φυσι¬ 
κά μπορείτε να γράψετε τραγούδια με 
τον απλό «παραδοσιακό» τρόπο δη¬ 
λαδή απλά πατώντας ΓβσοΓά και γράφο¬ 
ντας. 

Εγώ προτιμώ αυτόν τον τρόπο γιατί τα 
αποτελέσματα είναι μουσική που δεν 
έχει κάποια φόρμουλα και δεν δε φαίνε¬ 
ται να έχει γραφτεί μέσω υπολογιστή. 
Θα σας δώσω τώρα ορισμένα ίιίπΐδ & 
Ιίρδ που ίσως σας φανούν απλά αλλά να 
είστε όμως σίγουροι ότι θα σας χρησι¬ 
μεύσουν πάρα πολύ. Αφήνετε ορισμένα 
ό3Γ κενό στην αρχή του κομματιού. Θα 
σας είναι δύσκολο μόλις πατάτε ΓβοοΓά 
να αρχίσετε να γράφετε κατευθείαν. 
Εκτός αυτού στο κενό αυτό θα γράψετε 
οτιδήποτε αλλαγές ήχων θέλετε να κά¬ 
νετε, να αλλάξετε το Γηιόί οίίΒηβΙ των 
οργάνων, να κάνετε πτίάί βχοΐυδίνβ σε 
όλο το δβΐ ήχων (πολύ χρήσιμο) και τέ¬ 
λος οτιδήποτε θελήσετε εσείς να κάνε¬ 
τε. Μη ξεχνάτε τις εντολές ρυποίτ-ίπ 
και ρυποίνουΐ. Σας θυμήζω ότι μας επι¬ 
τρέπουν να επεμβαίνουμε σε οποιοδή- 
ποτε σημείο του κομματιού εμείς θέ¬ 
λουμε με το πάτημα και μόνο ενός 
πλήκτρου. Είμαι σίγουρος ότι θα είναι οι 
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επιλογές που θα 
χρησιμοποιήσετε πε¬ 
ρισσότερο μετά από 
το ρίσγ και γθοογΡ. Η 
επιλογή ςυβπΐίζβ μας 
διορθώνει τυχόν λά¬ 
θη συγχρονισμού 
που έχουμε στο κομ¬ 
μάτι μας. Στην αρχή 
ίσως σας φανεί λίγο 
δύσκολη η λειτουρ¬ 
γία της καθώς στα 
περισσότερα προ¬ 
γράμματα που υπάρ¬ 
χει έχει πολλούς παραμέτρους και δυσ¬ 
νόητους. 

Το αποτέλεσμα είναι όμως που μετράει 
και τις περισσότερες φορές είναι προς 
όφελος μας. χρησιμοποιήστε την πε¬ 
ρισσότερο σε κομμάτια Ιβοίιπο, ρορ που 
χρειάζεται ένα στυλ «ηλεκτρονικό» 
χωρίς λάθη, που να φαίνεται ότι βγήκε 
κατευθείαν από οοπιρυΐβΓ. 

Η επιλογή ρΐΌονβ είναι το αντίθετο από 
την ςυβπΐίζβ. 

Δίνει αίσθηση στο κομμάτι και ανθρώπι¬ 
νο χαρακτήρα. Χρησιμοποιήστε την 
εκεί που θέλετε να δείξετε ότι η μουσι¬ 
κή βγαίνει από μέσα σας και όχι από 
ένα μάτσο καλώδια. Εγώ προσωπικά 
την χρησιμοποιώ στους ήχους των 
κρουστών. 

Το βάίΐίπς στην αρχή ίσως να σας είναι 
δύσκολο πρέπει να καταλάβετε όμως 
ότι δεν μπορεί να γραφτεί κομμάτι 
«μια και έξω» εκτός και αν είστε τό¬ 
σο καλοί μουσικοί και δεν κάνετε ούτε 
ένα λάθος κατά την εγγραφή. 

κτός αυτού ακόμα και λάθος 
να μην κάνετε κατά την εγ¬ 
γραφή μπορείτε να πειραματι¬ 
στείτε πάνω στο έτοιμο κομ¬ 
μάτι και να το κάνετε αγνώριστο αλλά¬ 
ζοντας και μόνο την σειρά των ρβΜβΓδ. 
Αλλωστε εκεί είναι και η δύναμη του 
δβςυβποβΓ. 

Ολες σχεδόν οι διαφορές αυτών των 
προγραμμάτων βρίσκονται σ’ αυτό το 
τμήμα. 

Οποιο πρόγραμμα δώσει τις περισσότε¬ 
ρες ευκολίες και τις πιο εύχρηστες εί¬ 
ναι το «καλύτερο». 

Αν ο δβςυβποβΓ σας επιτρέπει να σώζε¬ 
τε μαζί με το τραγούδι όλα τα ππίάί δβ(- 
Ιίπςδ και τα ιπίάι βχοΐυδίνβδ κάντε το. Η 
διαδικασία Ιοβάίπς και δβΙΙίης του όλου 
συστήματος κάθε φορά ενός καινούρ¬ 
γιου τραγουδιού είναι ταχύτερη. 

Εκτος αυτού είναι είναι αρκετά φουτου¬ 
ριστικό να βλέπουν οι φίλοι σας τον 
ήχο του πιάνου που ήταν στη θέση 00 
να αλλάζει και να γίνεται για παράδειγ¬ 
μα δγΠΐίΐ 0355. 

Φυσικά μην περιμένετε να κάνετε ππίάί 


βχοΐυδίνβ στους 
ήχους ενός απλού 
αρμόνιου, γιατί απλά 
δεν γίνεται. Την δυ¬ 
νατότητα αυτή την 
έχουν μόνο τα δγπ- 
ΙΙΐθδίζθΓδ (και όχι 
όλα). 

Αν ο δβςυβποβΓ σας 
δεν έχει πολλά 
ΐΓ3θΚδ (όχι πολύ συ¬ 
χνό φαινόμενο στα 
καινούργια προγρά- 
ματα) φροντίζετε να 
αντιγράφετε ορισμένα γραμμένα ΐΓ3θΚδ 
που έχουν το ίδιο ππίάί οίιβπβΙ και τον 
ίδιο ήχο σε ένα ώστε να κάνετε οικονο¬ 
μία. 

τους καλούς δβςυβποβΓδ 
υπάρχει η δυνατότητα (που εί¬ 
χαμε περιγράφει στο προη¬ 
γούμενο τεύχος) καθορισμού 
ορισμένων πλήκτρων στο ππβδΙβΓ Κβγ- 
ΡοβΓά μας για αν κάνουν κάποιες ερ¬ 
γασίες που θα χρειάζονταν να 
έχουμε το ποντίκι ή το πληκ¬ 
τρολόγιο εκείνη την ώρα εύ¬ 
καιρο, για να διακόπτουμε το 
παίξιμο μας και να κάνουμε 
όποια αλλαγή θέλουμε. 

Αν υπάρχει και στον δικό 
σας δβςυβποβΓ αυτή η δυ¬ 
νατότητα μη την αφήσε- 
τε ανεκμετάλευτη. Εγώ 
προσωπικά έχω τις Ο# 

& ϋ# των χαμηλώτερων 
οκτάβων για τις λει¬ 
τουργίες δΐ3Γ( & δίορ 
ΓθοοΓάίηρ. 

Αν θέλετε να παίξετε 
ένα γρήγορο κομμάτι 
αλλά οι γνώσεις σας 
πάνω στη μουσική 
δεν είναι τόσο μεγά¬ 
λες ή δεν είναι αρκε¬ 
τές γιατί το κομμάτι 
θέλει διξιοτεχνία για 
να παιχτεί, γράψτε 
το αργά με χαμηλό 
Ιβιπρο ώστε να μπο¬ 
ρείτε να αντταποκρι- 
θήτε, και στη συνέ¬ 
χεια στο βάίΐίπς βάλ¬ 
τε το ΙθΓπρο στην κα¬ 
νονική του ταχύτητα. 

Το κολπάκι αυτό είναι 
πολύ καλό για τους αρ¬ 
χάριους στη μουσική, αρ¬ 
κεί να μη χάσουνε το ρυθ¬ 
μό τους καθώς παίζουν το 
κομμάτι σε χαμηλό Ιβππρο. 

Στο να μη χάσουνε το ρυθμό 
βοηθάει και το πρόγραμμα με 
τον μετρονόμο που θα πρέ¬ 


πει να διαθέτει. 

Οι περισσότεροι δβςυβ-ποβΓδ διαθέτουν 
(ο καθένας και με διαφορετικό όνομα) 
επιλογές για είθρ Ιίππβ ΓβοοΓάίης. 

Με δίβρ Ιίτη© ΓβοοΓάίης γράφουμε τις 
νότες μια-μια δίνοντας την αξία τους 
και ορισμένες άλλες παραμέτρους 
(νβΙοοίΙγ,θίΙβΗουοίι,ΓΤιίάί οίΐθπβί κ.α). 
Χρησιμοποιήται για το μπάσο και τα 
άΓυπιε. Και αυτός ο τρόπος εγγραφής 
προτείνεται στους αρχάριους. 

Δε ξέρω αν σας πολυβοήθησαν τα Ιίρε 
μου, πιστεύω όμως ότι την αξία τους θα 
την καταλάβετε με τον καιρό. 

Η στήλη δυστυχώς δεν μπορεί να γίνει 
πιο αναλυτική αν και υπάρχει η δυνατό¬ 
τητα από την πλευρά του συντάκτη, για 
τους λόγους που είχαμε περιγράφει 
στο προηγούμενο τεύχος. 

Αν πάντως έχετε κάποιες απορίες στη 
χρήση κάποιου γνωστού δθςυβποβΓ 
στείλτε τις απορίες σας στη διεύθυνση 
του περιοδικού και θα λάβετε απάντηση 
από τις σελίδες του. 
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4 Πωλείται σκληρός δίσκος για Αίεπ 
5Τ, χωριτικότητας 30 ΜΒ και με ένα 
χρόνο εγγύηση. Πληροφορίες στο 
τηλ:6438784 


4 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗΣ, 

ΕΜΠΕΙΡΟΣ ΣΤΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑ 
ΠΑΡΑΔΙΔΕΙ ΜΑΘΗΜΑΤΑ, 
Μ5003, ΒΑ5Ι0. ΡΒΑΜΕ- 
ΜΟΡΚ III, ΘΒΑ8Ε κα. ΤΗΛ. 
9700831, Κύριος Θανάσης. 


4 Αντιπροσωπεία οοτπρϋΙβΓ ςβππβε 
ζητά πωλητές για επαρχία. 
Πληροφορίες: 5820643, 5811532, 
3625024 

4 Πωλείται ΑιπδίΓεό 6128 με πράσι¬ 
νη οθόνη, βιβλία, κάλυμμα, δισκέτες 
45000. Με έγχρωμη οθόνη 77000. 
Τηλ:6438784 

4 Πωλητής ή πωλήτρια ζητείται από 
κεντρικό κατάστημα ηλεκτρονικών 
υπολογιστών. Τηλ: 3625024 


4 ΟΟΜΜΟϋΟΗΕ 64-128 Εχουμε χι¬ 
λιάδες οΓίθίπεΙ προγράμματα σε κασ- 
σέτα και παραλαβές απο το εξωτερικό 
σε δισκέτα κάθε μήνα. Χρήστος 7 με 
11 μ.μ. κάθε μέρα. ΤΗΛ: 8641909 

4 Πωλείται ΑιπείΓεύ 0Ρ06128 με 
πράσινο ΓποηίΐοΓ σε άριστη κατάσταση 
με ιποάυΙβΙΟΓ + προγράμματα + |θγ- 
$(ίοΚ. Τιμή 85000. Στέφανος 
τηλ:5912720 (απόγευμα) 

4 ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜδΤΒΑϋ ΟΡΟ 6128 
σε άριστη κατάσταση με ελληνικό και 
ξένο ιπ3ηυ3ΐ, πολλά προγράμματα και 
παιχνίδια και ενα καινούργιο ίογεϋοΚ. 
ΤΙΜΗ ΣΥΖΗΤΗΣΙΜΗ. ΤΗΛ: 4525394 
Ηλίας (18.00-21.00). 

4 ΠΩΛΕΙΤΑΙ υπολογιστής ΑΜ- 
δΤΒΑϋ 1512 με σκληρό δίσκο 20 ΜΒ 
και μονόχρωμη οθόνη.Τιμή συζητήσι- 
μη.Τηλ:6712100 

4 ΑΜΙΟΑ Οθ$κ Τορ νίάβο Τώρα και 
στην Ελλάδα! Υπότιτλοι,βιντεοσκοπή¬ 
σεις, γραφικά, 3ηίπΐ3ΐίοη5 και όλα αυτά 


στην βιντεοκασσέτα σας !(νΗδ, 
νΗδσ).Επίσης κατασκευές προγραμ¬ 
μάτων για τίτλους,Ιοςοδ κ,τ.λ. κατόπιν 
συμφωνίας.Τίμες λογικές. ΒβπβΙο 
τηλ:9844505(3χ:9827479 

4 Πωλείται Αγπ51γ 30 ΟΡΟ 6128 
με πράσινο ιτιοηίΙΟΓ. σε άριστη κα¬ 
τάσταση, με πολλά παιχνίδια. ]ογ- 
5ΐίσΚ ,βιβλία στα ελληνικά και αγ- 
γλικά.τηλ:5710808 

4 ΕΙΙΒΟΡΟ. ΗΑΒΟ ϋΙδΚ 20ΜΒ, 

σπίνε 51/4, πωλουνται. τιμές 

85000, 60000, 25000 ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΑ. 
ΤΗΛ: 6711221 

4 Μνήμες. Τσιπάκια ϋΒΑΜ Αμερικής 
(ΩΙΡ,δΙΜΜ), καινούργια εγγυημένα. 
Ολες οι ταχύτητες. Τιμές προσφοράς. 
ΣΠΥΡΟΣ 8829736. 

4 δες3 ΜβραότΙνβ. 2 ύογδίίσλδ, Παι¬ 
χνίδι 85000 δρχ. Τηλ.5983837 Γιάν¬ 
νης. 

4 Πωλείται ΟοπιιποάοΓβ 128 με όίδΚ- 


άπνβ 1570, πολλά βιβλία και δισκέτες. 
Πληροφορίες ΓΑΝΩΣΗΣ ΣΤΑΜΑΤΗΣ 
ΤΗΛ. 6657825 5-9 μ.μ. 


4 Πωλείται: 

ΜΙΝΟΙΤΑ ΜΑΧΧΙΙΜ 7000 ΑΡ, 

ΜΙΝΟΙΤΑ 50ΓΠΠΓ1 1.7 ΑΡ, 

ΜΙΝΟΙΤΑ δερμάτινη θήκη, 

ΜΙΝΟΙΤΑ ΒΕΜΟΤΕ ΟΟΒϋ 5τπ, 
ΜΙΝΟΙΤΑ ΕΥΕΟΑΡ. 

Φίλτρα: 

υνοοκίΝ, 

πράσινο Β+\Λ/ δΟΗΝΕΙΟΕΒ, 
κόκκινο Β+νν δΟΗΝΕΙΟΕΒ, 
εΐοδβ υρ. 

Δύο μηνών ολοκαίνουργια στα κουτιά 
της. 

Εισαγωγή από εξωτερικό. Τιμή 
140000. ΤΗΛ. 5820399 08.00-14.30, 
802537718.00-22.00 Τάσος. 


4 Αιπίρβ: Τέλεια ρύθμιση και έλεγ¬ 
χος των άπνβδ με ειδικό οιίςίηβί πρό¬ 
γραμμα. 2 δισκέτες και (πβηυβΙ. 
8614265-8617222 Θεόφιλος. 


Α ιΥΓΑ ΛΛΔΙΈΙί Ή/Ύ 

ϋΕΡΚΜΡΕΙΑΚ&Ν 



ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις ή να πουλήσεις τον υπολογιστή σου ή κάποιο 
περιφερειακό του; 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου με έναν μεγαλύτερο; 

ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις ένα καλομεταχειρισμένο με βέβαιη υποστήριξη; 

ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις φτηνό και ελεγμένο υπολογιστή; 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλάξεις τον υπολογιστή σου με έναν ολοκαίνουργιο; 

ΕΛΑ ΣΤΗΝ ΕΑ5ΥΤΕ0Η 

Στην εταιρία που έχει ξοδέψει 3 χρόνια για να γίνει η μεγαλύτερη εταιρία στον χώρο 
Η/Υ προσφέροντας άμεση εξυπηρέτηση, χαμηλές τιμές και σωστή υποστήριξη στα 


υ προσφέρει. 

ΑΜ3ΤΒΑ0 ΡΟ-1512 2ΩΩ ΜΟΝΙΤΟΡ 

109.000 

ΑΜ3ΤΒΑΩ ΡΟ-1512 ΟΟΙ.ΟΒ ΜΟΝΙΤΟΡ 

135.000 

ΑΤΑΡΙ ΡΟ-1 ΕΟΑ ΜΟΝΙΤΟΡ, ΜΟΙΙ5Ε 

115.000 

ΑΤΑΡΙ 520 3ΤΡΜ από... 

75.000 

ΑΤΑΡΙ 1040 3ΤΡΜ από... 

105.000 

ΑΜΙΟΑ 500 

105.000 

ΗΑΡϋ ΩΙ3Κ 20ΜΒ 

45.000 

ΑΜ5ΤΒΑΩ ΟΡΟ-6128 ΟΡΕΕΝ 

47.000 

ΑΜδΤΒΑΩ ΟΡΟ-6128 ΟΟί-ΟΡ 

77.000 

0-64 ΜΕ ΚΑΣΣΕΤΟΦΩΝΟ 

28.000 

ΑΜΙΟΑ ϋΙδΚ ϋΡίνε 

25.000 

ΡΡΙΝΤΕΡδ ΑΠΟ... 

25.000 

ΟΟΙ-ΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡδ ΑΠΟ... 

40.000 

ΕΘΡΟ-ΡΟ 

89.000 


ΜΕΤΑΤΡΕΨΤΕ ΤΟΝ Η/Υ ΣΑΣ ΣΕ ΤΑΜΕΙΑΚΗ ΜΗΧΑΝΗ!!! ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤηΡΑ... 6438784 


ΕΑ5ΥΤΕ0Η - ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188, ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ, ΤΗΛ.: 6438784, ΤΚ 114 72 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 



ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΙΙ5ΕΠ 


ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 


ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


Β 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 




I 

ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υ5ΕΗ 


ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 


ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


ΟΛΜΕ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υ5ΕΠ 


ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 


ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 






































ΠΗ33 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΣ: 

* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1000 ΔΡΧ 

* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο-. 


• ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


* ΝΑΙ! Θέλω να γραφτώ συνδρομητής για 
ένα χρόνο στο ΙΙ5ΕΒ. Για το σκοπό αυτό 
στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο 
με το ποσό των 4400 δρχ. αντί για 4800 
δρχ. που είναι η κανονική τιμή του περιοδι¬ 
κού. Αν για κάποιο λόγο δεν μείνω ευχαρι- 
στημένος/η από τη συνδρομή μου μπορώ 
να τη διακόψω και να πάρω αμέσως πίσω 
το υπόλοιπο των χρημάτων μου 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΤΚ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο:. 

Σημ: Κόστος συνδρομής για την Κύπρο 5000 δρχ. 


ΚΟΥΠΟΝΙ Μ Α 11. ΟΠΡΕΠ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ .... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ . 

ΤΚ. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ . 

ΗΛΙΚΙΑ .ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


.ΠΟΛΗ .ΤΗΛ.. 


ΟΝΟΜΑΣΙΑ ΠΡΟΪΟΝΤΟΣ 


1 . 

2 . 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8 . 


ΤΙΜΗ 


ΠΟΣΟΣΤΗΤΑ 


ΣΥΝΟΛΟ 


ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 


* ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠλΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 


> ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

' ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 
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ΑΠΟΚΑΛΥΨΗ ΤΩΡΑ 


ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



Η σειρά των ΑπίδΙι-θά ΟΡΟ αποτελείτο από μερικά συναρπαστικά μηχανήματα με 
αρκετές δυνατότητες (τρικάναλο ήχο, ταχύτητα 4ΜΗζ, ενσωματωμένο άϊδΙ< άπνβ, 
ισχυρή όΒδϊο, τρία πιοάβ γραφικών, 16 χρώματα στην οθόνη κτλ) πράγμα που έκανε 


τους χρήστες τους πολύ ευτυχισμένους. 

Από την άλλη είχαν την ατυχία να πέσουν πάνω στην εποχή που τα ΡΟδ επικράτησαν 
στον χώρο των επαγγελματικών εφαρμογών και των λεγομένων σοβαρών 

προγραμμάτων. 

Ετσι η επαγγελματική τους πλευρά έμεινε ανεκμετάλευτη. Οι υδθΓδ τους συνέχιζαν να 
είναι αρκετά ικανοποιημένοι μέχρι που τα χρόνια πέρασαν και νεώτεροι και πολύ 
ισχυρότεροι 16-Βϊί υπολογιστές εμφανίστηκαν, κάνοντας τον ΑπίδίΓθά να δείχνει 

αρκετά περιορισμένος. 

“Χρειάζεται επιγόντως ένα γερό Ιίίίϊης)” φώναξαν οι οπαδοί του μηχανήματος και έγινε 
αυτό που λέμε “Φωνή Λαού Οργή Θεού ”, όπου τον ρόλο του θεού παίρνει η ΑπίδίΓΒά! 
Ο καινούριος ΟΡΟ ρΐυδ έχει τα εξής χαρακτηριστικά: 

ΡΞ33 83 














ΤΙΤΛΟΣ 

ΟΡΟ 6128 ΡΙ-ϋδ 

1 

ΓΙΜΗ 

153.300 (00Ι.0Β) 

117.900 (Α/Μ) 


01 ΚΑΛΟΙ ΦΟΡΟΥΣΑΝ ΜΑΥΡΑ 


Κ ατ’αρχήν έχει αλλάξει το χρώ¬ 
μα του υπολογιστή, από σκού¬ 
ρο μαύρο έχει γίνει ελαφρό 
κγεμ (ούπς, το χρώμα είναι 
ΚΡΕΜ και ο συντάκτης μας τσιβδός!). 
Το σχήμα του δεν είναι πλέον το πα¬ 
ραλληλόγραμμο αλλά ένα οβάλ με 
ωραίες καμπύλες, γραμμές και σωστή 
κατανομή όγκου, δίνοντάς του έτσι ένα 
από τα καλύτερα άβδίοη στον χώρο 
των Μογπθ οοπτιρυΙβΓδ! Και ο ενθουσια¬ 
σμός για τον νέο αυτό σχεδίασμά δεν 
περνάει γρήγορα. Το πληκτρολόγιο 
έχει παραμείνει ανέπαφο, με ακριβώς 
τον ίδιο αριθμό πλήκτρων ((ΜΕΡΙΤΥ 
επαγγελματικό) στις γνώριμες θέσεις 
και την αίσθηση που το έκαναν το κα¬ 
λύτερο πληκτρολόγιο των 8-όίί. Τέλος 
το οπ-οίί όυΐοπ βρίσκεται στο αριστερό 
πλάϊ του μηχανήματος, και θα σας πά¬ 
ρει λίγη ώρα να το συνηθίσετε. Περνώ¬ 
ντας στα μόνιτορ, η ΑαΐδίΓαά έχει ένα 
μονόχρωμο (ασπρόμαυρο) 12 ιντσών 
και ένα έγχρωμο 14 ιντσών που έχουν 
πραγματικά καλή απόδοση, ενώ είναι 
και τα δύο 51θγθο. Ακόμα από αυτά 
μπορείτε να ρυθμίζετε τον ήχο και τον 
φωτισμό. Μόνη έλλειψη αυτή του Γποά- 
υΙαΙΟΓ αφού η Απιδιά συνεχίζει την 
πολιτική της, να πουλάει το μηχάνημα 
υποχρεωτικά μαζί με το μόνιτορ. 


ΚΑΙ 01 ΕΠΤΑ ΗΤΑΝ ΥΠΕΡΟΧΟΙ 


Α ν εξαιρέσουμε το άίδΚ όπνβ οι 
θύρες με τις οποίες επικοινω¬ 
νεί ο νέος ορο με τον εξωτερι¬ 
κό κόσμο είναι οι εξής: 03γ- 
Ιιϊύρβ δίοΐ στα αριστερά σχετικά μικρό 
και πολύ κομψό, δύο -επιτέλους- θύρες 
για ψηφιακά (ογδΙίοΚ και μία για αναλογι¬ 
κό (τύπου ΡΟ), έξοδος για εκτυπωτή, 
θχρβηδίοπ ροιΐ για ίηίβιΐβοθδ, πιοάβΓτΐδ 
και δεύτερο άίδΚ όπνβ. Ακόμα μπορείτε 
να βγάλετε τον στέρεο ήχο σε ενισχυ¬ 
τή. Απουσιάζει όπως θα καταλάβατε η 
θύρα για σύνδαση του υπολογιστή με 
κασσετόφωνο και σωστά κατά την γνώ¬ 
μη μας. Φυσικά στα ροιΐ των )ογδ1ίοΚ 
μπορείτε να βάλετε Γπουεβ, )ογρ3άδ, 



Τ'/ ΜούυΙβΙοτ: 
Μετατρέπει γο 
νίϋοο σήμα σε 
γ<Ρ σου 

καταλαβαίνει η 
τηλεόραση 


'/Ιϋοο ΟίΓουΙίγ: 
Αλλάζει την 

ΟΟΓΟΟΠ ΓΓΙΟΓΜΟΓγ 

και τα ερτΙΙοε 
σε ΗΟΒ 
και σύνθετο 


ΜοηΙΐοΓ ΟυίρυΙ: 
για σύνθεση με 
το ΑπιυΐΓίκΙ 
μόνιτορ ή με 
ΟΟΪΙΓί. 


ΟσπΙι-ειΙ 
ΡΓΟΟβ»3©Τ: 
ο 8-611 Ζ80Α 
όπως τον 
ξέραμε 


3ουτκ 


οΐιΐρ: το 


ΑΥ38912 με τα 
τρία κανάλια 
ήχου 


ΟοπίΓοΙΙβτ 

ροτίο: 

για γο )ο'/ίίΗοΚ 
και τα ΙΚ)Ν1- 
Οαησ 


84 


υδΕΗ 



























ν ΑΓΠ!=τ· 


Ρθ««Γ οίΓυυΐΙγ: 
εξομαλύνει την 
τταμοχή 
ρεύματος 
για ασφαλή 
χρήοη του από 
ττρ/ κονσόλα. 


Ορ/υΙεΙΙ: δίνει το·/ 
χρόνο σε όλα γο 
κυκλώματα και η 
χρήση γοο δίνει 
την καλό ιερή 
δυνατή εικόνα σε 
ΡΑί τηλεοράσεις. 



ΟαοΙοττι οί-ιίρ: το 
υττεύθυνυ κύκλωμα 
για τον έλεγχο των 
ιιμΓΐίοο, 

και της ογγο/. 


ΗΑΜ: τα 64κ 
μνήμης μέσα σε 
δύο τσίΓτάκια σου 
αποθηκεύουν ϋειίο 
και μνήμη οθόνης. 


ΙίθΜρβπδ, ΙίςίιΙ ςυηδ και ό,τι άλλο ανά¬ 
λογο. Ολα τα ανοίγματα που έχει το μη¬ 
χάνημα είναι πιο προσεγμένα από ότι 
στον παλιό, κλειστά, έτσι που δεν χα¬ 
λάνε και δεν σκονίζονται εύκολα. Το 
άίδΚ άπνθ τώρα είναι στο δεξιό μέρος 
πλάγια, όπως στα 16-όίί μηχανήματα 
και εξακολουθεί να παίρνει τις δισκέτες 
των 3 ιντσών. Το φωτάκι λειτουργείας 
βρίσκεται στην θέση του αλλά δεν είναι 
τοποθετημένο σωστά. Φανερή βελτίω¬ 
ση υπάρχει στο θόρυβο του άπνβ ενώ η 
ταχύτητά του έχει παραμείνει η ίδια, 
πραγματικά πολύ γρήγορη. 


Ζ-80: ΖΕΙΣ ΜΟΝΑΧΑ ΔΥΟ ΦΟΡΕΣ 


Τ α οάίράκια στα έγκατα του 
6128 ρΐυδ δεν είναι διαφορετι¬ 
κά από εκείνα του προγόνου 
του εκτός από αυτό του ήχου 
που επιτρέπει στέρεο ήχο και την ΓπυΙ- 
ΙίΟδΚίπρ επεξεργασία του, δίχως δηλα¬ 
δή να απασχολείται ο επεξεργαστής. Ο 
Ζ80 έχει παραμείνει ανέπαφος και τρέ¬ 
χει πάντα στα 4Μηζ. 128 Κ μνήμης 
υπάρχουν πάλι στο μηχάνημα αλλά η 
όβδίο δεν συμπεριλαμβάνετε σαν γογπ 
μέσα στα κυκλώματα αλλά φορτώνετε 
από το οβιΙπάςθ που δίνεται μαζί με το 
μηχάνημα. Αυτό έχει σαν αποτέλεσμα 
να είναι κάπως πιο σωστά οργανωμένο 
το εσωτερικό του υπολογιστή. Επίσης 
έχει διορθωθεί εκείνη η μικρή αδυναμία 
των ΟΡΟδ να στέλνουν στον εκτυπωτή 
μόνο 7-όίί κε τώρα στέλνουν κανονικά 
8. Στο ά3τά»3Γβ έχει προστεθεί 
ακόμαηδυνατότηταναχειρίζεταινβο- 
ΐοτθγραφικάμεμεγάλη ταχύτητα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - Η ΩΡΑΙΑ ΚΑΙ ΤΟ ΤΕΡΑΣ 


0 καινούριος ΑπΐδΐΓ3ά συμπερι- 
φέρεται στα γραφικά σαν να 
έχει διπλή προσωπικότητα: 
σε ό,τι αφορά τα προγράμμα¬ 
τα που παίρνει μέσω άίδΚ άτίνβ δεν έχει 
αλλάξει τίποτα κε οι δυνατότητάς του 
έχουν παραμείνει ίδιες καθώς τα και¬ 
νούρια κυκλώματα δεν μπορούν να 
ελεγχτούν (προς το παρόν;) μέσω του 
άπνβ. Ετε παραμένουμε στα 16 χρώμα¬ 
τα από παλέτα 27, και τα γνωστά τρία 
ιποάβδ 160*200 με 16 χρώματα, 
320*200 με 4 χρώματα κε 640*200 με 2 
χρώματα. Ο ερο ρΐυδ όμως είναι και 
κονσόλα με την χρήση των 03ΐ1πά9βδ 
κε εδώ τα πράγματα είναι πολύ, μα πο- 
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λύ καλά στον τομέα των Ιΐ3Γάνν3ΓΘ δυ¬ 
νατοτήτων: κατ’αρχήν έχουμε 16 Ιΐ3Γά- 
«3 γθ βρπίθδ μεγέθους 16*16 των 
οποίων η παλέτα και το μέγεθος είναι 
ανεξάρτητο από το σιοάβ της οθόνης 
και μπορούν να μεγενθυνθούν αυτόμα¬ 
τα δύο έως τέσσερεις φορές. Ακόμα 
μπορούμε να έχουμε 16 χρώματα για τα 
ερπίθε και 16 για τα υπόλοιπα γραφικά, 
φτάνοντας έτσι το σύνολο των 32 ταυ¬ 
τόχρονα στην οθόνη! Αν δεν ενθουσια- 
τήκατε ακόμα έχουμε κι συνέχεια: 4096 
χρώματα παλέτα, δυνατότητα για ερίίΐ 
Γτιοόθ οθόνες (δηλαδή μέσω ίιβΓόννβΓβ 
να έχουμε διαφορετικές αναλύσεις πά¬ 
νω στην ίδια οθόνη), ικανότητα πολύ 
ομαλού οριζόντιου και κάθετου 
εοΓοΙΙίηρ. Το αποτέλεσμα των νέων κυ- 
κλωμμάτων φαίνεται καθαρά στο 
Βυπιίηρ ΠυόόβΓ, το παιχνίδι που μέσα 
στο 03ΓΐΓίό9θ συνοδεύει το μηχάνημα. 
Το 93 γπθ αυτό είναι κατπληκτικό, ξε- 
περνώντας σε ορισμένες στιγμές τα 
αντίστοιχα του 8Τ! Πρόκειται για μια 
παραλλαγή του Ι/Υθο Ιθ ητιβηε από την 
0οθ3π για να δείξει τις νέες δυνάμεις 
των ρΐυε. Και πραγματικά έτσι είναι: 
πολλά χρώματα στην οθόνη, αρκετά 
μεγάλα δριϊίθδ πάνω στα οποία ο χρω¬ 
ματισμός έσβηνε ομαλά και ένα ανεπα¬ 
νάληπτο βηίΓηβΙίοη: όταν βγήτε από 
τον δρόμο με μεγάλη ταχύτητα και πέ¬ 
σετε πάνω σε μια πινακίδα (που ση- 
μειωτέον γράφει ή ΑητεΐΓβά ή Οοθβπ!) 
το αυτοκίνητό σας πετάγεται στον αέ¬ 
ρα, διπλασιάζεται σχεδόν το μέγεθός 
του και περιστρέφεται με τόση φυσικό¬ 
τητα και με τέτοια ταχύτητα που ακόμα, 
και άνθρωποι συνηθισμένοι στις επιδό¬ 
σεις τις Απίι 93 έμειναν κατάπληκτοι (κι 
αν δεν με πιστεύετε έχω και μάρτυ¬ 
ρες!). Ταυτόχρονα βέβαια το παιχνίδι 
συνεχιζόταν, η οθόνη ανεβοκατέβαινε, 
διάφορα ερπίβδ περνούσαν και ο χώ- 
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ρος μεγενθυνόταν χω¬ 
ρίς την παραμικρή κα¬ 
θυστέρηση. Πάντως θα 
θέλαμε να ήταν λίγο 
πιο γρήγορο σαν ρβπτβ, 
αλλά αυτή είναια μόνον 
η Α(δοκιμαστική;) αρχή. 
Ακόμα θα θέλαμε να 
ξέρουμε σε πιά ανάλυ¬ 
ση γραφικών ήταν το 
93Γτΐθ αν και πιστεύου¬ 
με ότι ακόμα και μέσα 
από το 03ΓΐΓίά9β θα 
χρησιμοποιείται περισ¬ 
σότερο η χαμηλή ανάλυση. 


ΗΧΟΣ - ΣΤΗΝ ΚΟΨΗ ΤΟΥ ΞΥΡΑΦΙΟΥ 


Ο ήχος είναι δυστυχώς το αδύ¬ 
νατο σημείο του νέου μηχανή¬ 
ματος καθώς υποστηρίζει 
τρία κανάλια με οκτώ οκτάβες 
και την ικανότητα να ακούγονται και τα 
τρία ταυτόχρονα. Ομως κάτι έχει βελ¬ 
τιωθεί και εδώ: κατ'αρχήν έχουμε στέ¬ 
ρεο ήχο. Μετά υπάρχει μια ΓηυΙΙίΐ3δΚίη9 
επεξεργασία από το δουηά οίιίρ επιτρέ¬ 
ποντας έτσι στην μουσική και τα ηχητι¬ 
κά εφέ να παράγονται χωρίς να ασχο- 
λείται μαζί τους ο Ζ80, πράγμα που θα 
έχει σαν αποτέλεσμα την καλύτερη εκ- 
μετάλευση της μνήμης (512Κ στο οβγ- 
ΐΓίά 9 β και φημολογείται ότι θα υπάρ¬ 
ξουν 03ΐ1πά9βδ του 1 ΜΡγίθ) έτσι ώστε 
τίποτα δεν αποκλείει την εμφάνιση 
ποιοτικού δβπιρίβά δρββοά και ά^Ψδβά 
ήχων καθώς είναι σίγουρη και η ύπαρξη 
πολλών μουσικών θεμάτων μεγάλης 
διάρκειας. 


ΕΝΑΣ ΑΛΛΑ ΛΥΚΟΣ 


Κ αι τώρα θα γίνουμε λίγο κακοί 
-αλλά πάντα αντικειμενικοί!- 
καθώς θα σας πούμε ανοιχτά 
από πια μημχανήματα είναι 
καλύτερος ο νέος 6128 ρΐυδ, μιλώντας 
πάντα στον χώρο των παιχνιδιών, 
αφού δυνάμεις του στα επαγγελματικά 
προγράμματα είναι γνωστές, αν και 
επειδή δεν είναι κονσόλα τίποτα δεν 
αποκλείει να δούμε τέτοιου είδους 
εφαρμογές μέσα από τα οβΠπάρβδ! Λοι¬ 
πόν ο νέος ΑπίδίΓβά είναι ,με τεράστια 
διαφορά από τους υπόλοιπους ο καλύ¬ 
τερος 8-όίί υπολογιστής. Είναι επίσης 
ανώτερος από τα ΡΩδ και τις περισσό¬ 
τερες 8-6ί1 κονσόλες, ισάξιος με τον 


Αί3Π 5Τ (ο συντάκτης Σεργιάννης θα . 
με φάει!) και αρκετά πιο κάτω από την 
ΑΓΠΙ93 και τον Αρχιμήδη. Για την σύγ¬ 
κριση με τον 3ΤΕ δεν μπορούμε να εκ¬ 
φέρουμε γνώμη με ακρίβεια αφού αυτό 
εξαρτάται περισσότερο από το πότε ο 
5ΤΕ θα δείξει τις δυνάμεις του στα 
93ΓΠθδ (μα τί κάνουν αυτές οι εταιρίες 
επιτέλους;). Η προσωπική μας άποψη, 
λόγω ίΐ3ίάνν3ΓΘ και ήχου, κλίνει φυσικά 
προς την μεριά του 5ΤΕ. 


Ο ΘΕΟΣ ΣΥΓΧΩΡΕΙ - ΤΟ 50ΡΤΥΥΑΡΕ 


Ο ΧΙ Μδχ, ΩΙ (μήπως κανείς φώ¬ 
ναξε Αρχιμήδης;), εφιαλτικές 
στιγμές από το παρελθόν 
στον χώρο των οοπιρυίβΓ 
93ΓΠθδ. Ισχυρά μηχανήματα που εξαφα¬ 
νίστηκαν αφήνοντας πολλούς υδβΓδ 
δυστυχισμένους, λόγω της έλλειψης 
δοίΙννβΓθ. Και για να λέμε τα πράγματα 
με το όνομά τους φταέι η έλλειψη παι- 
χνιδιών. Ενας υπολογιστής που προο¬ 
ρίζεται για παιχνιδομηχανή όπως αυτοί 
οι καινούριοι της ΑπΐδΐΓ3ά χρειάζονται 
λοιπόν την μεγαλύτερη δυνατή υπο¬ 
στήριξη στον τομέα αυτό. Πώς τα κα- 
ταφερε λοιπόν η εταιρία; Με μια λέξη 
άριστα! Ο 6128 ρΐυδ και ο 464 ρΐυδ μπο¬ 
ρούν να παίξουν όλα τα παιχνίδια των 
προγόνων τους χωρίς προβλήματα. 
Ολα; χμ... στην εισαγωγή του ηβηυβΙ η 
εταιρία δηλώνει πως προσπάθησε να 
διατηρήσει την συμβατότητα αλλά ίσως 
μερικά προγράμματα για διαφόρους λό¬ 
γους να μην τρέχουν. Αυτό θα πει ειλι- 
κρίνια, αλλά εμείς δεν αρκεστήκαμε 
σ'αυτό: δοκιμάσαμε τον 6128 ρΐίυδ με 
100 93πιβδ, υΐίΐίϋθδ, και επαγγελματικές 
εφαρμογές για να ελέγξουμε την συμ¬ 
βατότητα. Τρία μόνον προγράμματα 
δεν έτρεξαν, το ένα για λόγο που δεν 
καταφέραμε να εξακριβώσουμε, το άλ¬ 
λο γιατί είχε πολύπλοκο κλείδωμα 
(πράγμα που σημαίνει ότι τα χμ, σπα¬ 
σμένα προγράμματα θα έχουν λιγότερα 
προβλήματα), και το τρίτο γιατί έκανε 
κλίσεις στο κασσετόφωνο που όπως εί¬ 
παμε δεν υποστηρίζεται από το νέο μο- 
ντέλλο. Ετσι το ποσοστό της συμβατό¬ 
τητας φτάνει το 97% πράγμα εντυπω¬ 
σιακό, που δείχνει τουλάχιστον ότι το 
μηχάνημα είναι απαλλαγμένο από όυρδ. 
Αν προσθέσουμε ότι η ΙοοοΓποίΐν ό3δίο 
έχει παραμείνει ανέπαφη και τρέχουν 
όλα τα προγράμματα που είναι γραμμέ¬ 
να σ'αυτήν καθώς και το ότι τα καινού- 
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ρια 93ΓΠΘ3 θα υπολογίζουν το νέο Ιΐ3Γά- 
»3γθ και θα αποφεύγουν κάποια “επι¬ 
κίνδυνα" οβΙΙδ τα προβλήματα αγγίζουν 
μηδενικό αριθμό. Τί γίνεται όμως με 
την παραγωγή παιχνιδιών σε οβΠπάρβε; 
Προβλέπετε πολύ σύντομα να αρχί¬ 
σουν να εμφανίζονται σε μεγάλους 
αριθμούς. Υπολογίζεται ότι μέχρι τα 
Χριστούγεννα θα υπάρχουν στην αγο¬ 
ρά 20 με 40 νέοι τίτλοι σε οβιΐπάθθδ 
από τις μεγαλύτερες εταιρίες, οι 
οποίες ήδη ύστερα από τις κατάλληλες 
συμφωνίες εργάζονται πάνω στο θέμα. 
Ενδεικτικά αναφέρου,με ότι η 0εβ3π 
θα έχει έτοιμους 12 τίτλους (δΐιβάονν 
νν3ΓΓΪ0Γ3, Β31ΓΠ3ΓΙ, ΟρθΓ3ΐίθΠ ΤίΐυηάθΓ- 
όοΙΙ, Ηοόοοορ 2, 01ΐ35θ ΗΟ κτλ) , η 115 
ΟοΙά το ννοΓίά οί (33 γπθ5, η ΤιΙυβ τα Ρϊγθ 
3πά Ι 0 Γ 9 Θ 1 2 και 0Γ3ζγ 03Γ3 2, ακόμα το 
τρομερό και φοβερό ΚΐοΚ οίί 2 θα κυ¬ 
κλοφορήσει από την Αποο σε μια άρι- 
στη έκδοση μέχρι τον Δεκέμβριο, τα 
ΚΙ3Χ και Εδοβρθ ίΓΟΓΠ Ιίΐθ ρΐαηβί οί Ιίΐθ 
Γοόοΐ ΓηοηδΙθΓδ από την ϋοπΐ3ΓΚ και ένα 
8ρΐόθΓΓΠ3π από την ΕητιρίΓβ. Ομως σε τί 
τιμή θα έρθουν τα οβΠπόρθδ; Ευτυχώς 
ο πρόεδρος της Αγπ51γ 30, ΑΙβη 5υ93Γ, 
έχει δαιμόνιο εμπορικό πνεύμα και σκά¬ 
φτηκε το εξής πονηρό: εφοδίασε το 
μηχάνημα, στο ροΠ που δέχεται το 03Γ- 
ίπά 9 θ, με ένα κύκλωμα που αναγνωρίζει 
τον κωδικό της Αγπ5(γ30! Ετσι όποιο 
93γπθ δεν τον έχει δεν θα παίζει! Και 
γιατί αυτό; μπορεί να αναρωτηθείτε, μα 
γιατί έτσι θα ελέγχει την παραγωγή 
των 93 πίθ 5 και επομένως τις τιμές 
τους. Εξυπνο έ! Πραγματικά, με αυτό 
τον τρόπο θα αποφύγουμε απαγορευτι¬ 
κές τιμές της τάξης των 12000 δραχ¬ 
μών, που έχουν φτάσει τα παιχνίδια 
στις κονσόλες(βλέπε Μβρβ άπνθ). Η τι¬ 
μή τους λοιπόν είναι στην Αγγλία περί¬ 
που όσο ενός καλού 93 πιθ των 16-όΐΙ 
και στην Ελλάδα θα εμφανιστούν με τι¬ 
μές κοντά στις πέντε χιλιάδες δρχ. 
Μια λογική τιμή για την ποιότητά τους. 


ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ 


Τ ο ορ/ΓΠ ρΐυε συνοδεύει το μηχά¬ 
νημα με όλα τα απαραίτητα 
ίίΐθδ για να ξεκινήσετε την κα- 
ριέρα του πετυ7χημένου υβθτ! 
Η 53310 βρίσκεται μέσα στο οβιΙπόθβ 
και όχι στην γογπ του μηχανήματος, 
πράγμα που είναι αρκετά βολικό καθώς 
μπορεί να εμφανιστεί και να χρησιμο¬ 
ποιείται μια νέα της έκδοση πολύ εύκο¬ 


λα. Να δούμε όμως τι θα πείτε όταν 
το μικρό αδερφάκι σας καταστρέψει 
το 03(1πό9β με το 93 πίθ δώρο(το 
Βυτηιηρ ΓυόόβΓ) και την Βθβίο. Το 
μηχάνημα συνοδεύεται ακόμα από 
ένα )ογρ3ά για τα πρώτα σας παιχνί¬ 
δια, το οποίο δεν είναι αξιόλογη κα¬ 
τασκευή, και σίγουρα δεν μπορείτε 
να πετύχετε κινήσεις ακρίβειας ενώ 
θα σας “χτυπήσει” τα δάχτυλα μετά 
απο μερικές ώρες χρήσης. Προτι¬ 
μήστε τα κλασικά ίογείίοΚβ. Τέλος 
το ΓΠΒηυβΙ περιέχει 440 σελίδες με 
τα πρώτα βήματα, τις εντολές της 
ά33ίο και μερικά πράγματα για το 
λειτουργικό και το ίιβΓάννβΓβ χωρίς 
ουσιαστικές διαφορές από αυτό 
της προηγούμενης έκδοσης. 464 
ρΐυε/ ΟΧ-4000 Ο 464 ρΐυβ δεν έχει 
σοβαρές διαφορές από τον 6128 εκτός 
από τα 64Κ μνήμης και το κασετόφωνο 
στην θέση του άιϊνβ. Ο,τι έχει σχέση με 
τα οβΠπάρβ και την αξία τους ςστα παι¬ 
χνίδια έχει παραμείνει το ίδιο. Με τον 
464, η Αγπ31γ30 δεν σκοπεύει φυσικά 
στην απόκτηση νέων αγοραστών αλλά 
στην απορρόφηση των ήδη χρηστών 
κασσετοφώνου. Η ΟΧ-4000 κονσόλα εί¬ 
ναι ένας 464 ρΙυβ,με ιποάυΙβΙΟΓ για σύν¬ 
δεση σε τηλεόραση ή ΠΟΒ γπογπΙογ και 
δύο ]ογρ305 που η εξαιρετική ποιότητα 
και η χαμηλή τιμή της την κάνουν μια 
ιδανική αγορά για τους φανατικούς των 
παιχνιδιών. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ο νέος ΟΡΟ ΡΙυβ είναι ένα 
εντυπωσιακό μηχάνημα στον 
τομέα των παιχνιδιών. 

Ως γνήσιος 93 γπθγ δεν 
μπορώ παρά να χαιρετήσω με εν¬ 
θουσιασμό το γεφύρωμα του άίβΚ 
άπνθ με τα 03ΐ1πά9θ5, των υπολογι¬ 
στών με τις κονσόλες. Το μηχάνη¬ 
μα δεν έχει κανένα πρόβλημα , έχει 
πολύ 5θί1νν3Γθ, μεγάλες δυνατότη¬ 
τες και σίγουρη υποστήριξη. Το μό¬ 
νο που με προβληματίζει κάπως εί¬ 
ναι η τιμή του: 153.300 δραχμές για 
τον έγχρωμο και 117.900 για τον 
ασπρόμαυρο (συμπεριλαμβάνεται ο 
ΦΠΑ) τιμές αντιπροσωπίας. δεν εί¬ 
ναι λίγες αν και στα καταστήματα 
θα τον βρείτε περίπου 10% φτηνό¬ 
τερο. Αν βέβαια είσαστε ήδη κάτο¬ 
χος ενός παλιού μοντέλου με πολ¬ 
λά 93ΓΠΘ5 η αγορά του καινούριου 



σας συμφέρει διπλά. Εγώ πάντως ξέρω 
ποιό θα είναι το επόμενο οοπιρυΙβΓ που 
θα αγοράσω! Να ευχαριστήσουμε επί¬ 
σης την ΜίοΓοροΙίδ για το μηχάνημα 
που μας παραχώρησε για το ΙββΙ. ( Η 
βαθμολογία που ακολουθεί είναι για τον 
υπολογιστή 6128 ρΐυε με βάση το παι¬ 
χνίδι Βυπιίηρ ΓυόόβΓ από οθΐΐιϊάρβ, και 
έχει διαμορφωθεί με τα αυστηρότερα 
δυνατά κριτήρια όπου το 100 αντιστοι¬ 
χεί στις επιδόσεις της Απίρβ!). 
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_Γο ΙΙΕίΕΡΙ πάντα κοντά 
στην ενημερότητα βρέθηκε 
στην μεγαλύτερη εκθεαη 
Γίΐς Ευρώπης για οικιακούς 
υπολογιστές, κονσόλες χαι 
παιχνίδια. Στον ρεγάλο 
εκθεαιαχό χώρο του ΕβΗ» 
Οουιΐ έγινε το ΰοηρυϋτ 
ΕπΙβίΛαιππιοπΙ θίιον/ (ΕΕ3), 
που αντικατέστηαε το 
ΡοτδοηαΙ ΟοπιρυΙβΓ ΰίιον; 
από τα προηγούμενα 
χρόνια. Ηταν ένα 
εντυπωσιακό και άριστα 
οργανωμένο σπαν; που δεν 
είχε και πολύ σχέση ρε τα 
δικά μας. Ας δούρε λοιπόν 
τι ρας επιφύλασσε αυτή η 
επίσκεψη. 


ΤΟΥ Β. ΣΤΑΥΡΙΔΗ 


Π ριν μπούμε στον κυρίως χώρο 
περάσαμε από το δωμάτιο τύ¬ 
που για να εξασφαλίσουμε την 
απαραίτητη κάρτα που θα μας 
επέτρεπε να κινούμαστε ελεύθερα και να 
φωτογραφίζουμε χωρίς φόβο να ...συλλη- 
φθούμε από κάποιον φύλακα·της έκθεσης. 
Σχεδόν όλες οι μεγάλες εταιρίες ήταν πα¬ 
ρούσες, οι περισσότερες με εντυπωσιακά 
περίπτερα, καθώς και αρκετές λιγότερο 
γνωστές. 

Αναμεσά τους εταιρίες παιχνιδιών, κατα¬ 
σκευαστές υπολογιστών και περιφερεια¬ 
κών, εκδότες βιβλίων και περιοδικών και 
μεγάλοι αντιπρόσωποι. Παρακάτω θα εξε¬ 
τάσουμε αναλυτικότερα τα πιο ενδιαφέρο¬ 
ντα ή εντυπωσιακά περίπτερα. 

Το υδΕΠ πάντα κοντά στην ενημερότητα 
βρέθηκε στην μεγαλύτερη εκθεση της Ευ¬ 
ρώπης για οικιακούς υπολογιστές, κονσό¬ 
λες και παιχνίδια. Στον μεγάλο εκθεσιακό 
χώρο του ΕαΜδ Οουτί έγινε το ΟοπιρυΙθΓ 
ΕηΙείΓΟίηπίθπΙ δίιονν (ΕΕδ), που αντικατέ¬ 
στησε το ΡθΓδοηαΙ ΟοσιρυΐβΓ δίιονν από τα 
προηγούμενα χρόνια. Ηταν ένα εντυπωσια¬ 
κό και άριστα οργανωμένο δίιονν που δεν 
είχε και πολύ σχέση με τα δικά μας. Ας 
δούμε λοιπόν τι μας επιφύλασσε αυτή η 
επίσκεψη. 

Πριν μπούμε στον κυρίως χώρο περάσαμε 
από το δωμάτιο τύπου για να εξασφαλίσου¬ 
με την απαραίτητη κάρτα που θα μας επέ¬ 
τρεπε να κινούμαστε ελεύθερα και να φω¬ 
τογραφίζουμε χωρίς φόβο να ...συλλη- 
φθούμε από κάποιον φύλακα της έκθεσης. 
Σχεδόν όλες οι μεγάλες εταιρίες ήταν πα¬ 
ρούσες, οι περισσότερες με εντυπωσιακά 
περίπτερα, καθώς και αρκετές λιγότερο 
γνωστές. 

Αναμεσά τους εταιρίες παιχνιδιών, κατα¬ 
σκευαστές υπολογιστών και περιφερεια¬ 
κών, εκδότες βιβλίων και περιοδικών και 
μεγάλοι αντιπρόσωποι. 

Παρακάτω θα εξετάσουμε αναλυτικότερα 
τα πιο ενδιαφέροντα ή εντυπωσιακά περί¬ 
πτερα. 


νΐΗΟΙΚ >Ι Α5ΤΙ· ΚΤΚΟΜί 

Τ ο μεγαλύτερο βάρος στο πε¬ 
ρίπτερο της νίίςίη είχε ριχτεί 
στη 5ΕΟΑ και ειδικότερα στην 
επίσημη παρουσίαση του 
Μβςαάπνβ δηλ. της Ιθμπιτης παιχνιδομη- 
χανής της ιαπωνικής εταιρίας. Το στήσιμο 
του περιπτέρου περιλάμβανε πολλά 
ΜΗδΙθΓδγδΙβιτι και Μβρβύπνβ όπου μπορού¬ 
σε να παίξει όποιος ήθελε. Οπως μας είπε 
άνθρωπος της νίφη όλο και περισσότερες 
ευρωπαϊκές εταιρίες ενδιαφέρονται για το 
Μβςαάιϊνβ και σύντομα μπορεί να δούμε 
πολύ γνωστούς τίτλους γι' αυτό. Στο τμή¬ 
μα παιχνιδιών υπήρχαν αρκετές νέες κυ¬ 
κλοφορίες χωρίς τίποτε πραγματικά εντυ¬ 
πωσιακό. Το πιο ενδιαφέρον φαινόταν ο 
γνωστός μας δικαστής Οτθάά και το 
ΟοΙόθη Αχθ γνωστό από τα οοίπ υρ. 

Μ I ( Κ Ο Ι> Ι< ΟΝ I 

Π ολλές νέες κυκλοφορίες από 
την ΜίΟΓορΓΟδβ (και τις 
ΜίΟΓΟδΙγΙβ, ΗαΐπόίΓά, ΡίΓθόίΓά) 
αλλά θα σταθούμε σε μερικές. 
Το ΚπίςΜδ ο< Ιίιβ δΚγ είναι ένα (ΙίηίιΙ δίπιυΐα- 
Ιίοη του Α' Παγκοσμίου Πολέμου που υπό- 
σχετα πολλές έντονες συγκινήσεις. Το 
δίίθηΐ δβΓνίοβ II είναι η συνέχεια του γνω¬ 
στού μας εξωμοιωτή υποβρυχίου κατά τον 
Β' Παγκόσμιο Πόλεμο που έρχεται πολύ 
μεγαλύτερο και με εκπληκτικά νΟΑ γραφι¬ 
κά. Από την ΜίοΓΟδίγΙθ υπάρχει το 
ΙπίθΓηαΐίοπαΙ δοεοθΓ ΟίιαΙΙθηςθ, το νέο εκ¬ 
πληκτικό ποδόσφαιρο με τρισδιάστατα 
γραφικά, και το ΠίοΚ ΟαπηβΓΟυδ 2 η συνέ¬ 
χεια του πολύ δημοφιλούς και γνωστού σε 
όλους μας παιχνιδιού. Τέλος από την 
ΡΙβίηόίΓά έχουμε το σπουδαίο ΒβίΓδγαΙ, ένα 
μοναδικό παιχνίδι στρατηγικής και δράσης, 
ενώ το σπουδαίο νέο βρίσκεται στη νέα έκ¬ 
δοση του ΕΙίίβ με τρισδιάστατα, εντελώς 
ανανεωμένα γραφικά και το εκπληκτικό βά¬ 
θος του κλασσικού άυτού παιχνιδιού. 
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Γεμάτο από $603 
το περίπτερο της νίΓαΐη. 


Το πραγματικά καινούργιο όμως ήταν στο 
εκπληκτικό οοίπ υρ Ρ15 31ιϊΚθ ΕεςΙβ. Επα¬ 
ναστατικής τεχνολογίας τρισδιάστατα γρα¬ 
φικά, 2000 πολύγωνα ανά <Γ3ΓΠβ(!) και 30 
ίΓ3Γπβ3 το δευτερόλεπτο(ϋ) είναι μέρικά 
από τα χαρακτηριστικά αυτού του μοναδι¬ 
κού επιτεύγματος της ΜίοΓοριαββ. 

Ρ£Υ«ΝΟ£Ι£ 

Η γνωστή σε όλους εταιρία είχε 
ένα περίπτερο που ταίριαζε 
απόλυτα με την υποβλητική 
ατμόσφαιρα των παιχνιδιών 
της. Ξεχώριζαν τα δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ 
ΒΕΑ5Τ 2 (δεν χρειάζονται σχόλια!), ΝΙΤΗΟ 
(ένα πολύ ωραίο παιχνίδι με αυτοκίνητα), 
το ΟΑΡΠΉΑΟΕ (3Γ03όβ-3ίΓ3ΐθ9Υ στην αρ¬ 
χαία Καρχηδώνα) και το εκπληκτικό ΑΥΥΕ- 
30ΜΕ (3ρ30θ 93ΓΠΘ που πρέπει να το δείτε 
για να με πιστέψετε). Ακόμη υπήρχε το 
δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ3Τ για ΑΟπ δΤ, που 
δεν μπορέσαμε όμως να δούμε εκείνη την 
στιγμή. 

Η εταιρία αυτή την στιγμή έχει στρέψει την 
προσοχή της στις νέες κονσόλες που κυ¬ 
κλοφορούν και ειδικότερα στο Οϋ-Τν,το 
ΡΟ Επ 9 ίΠ 8 και το Μβ93άπνβ. Αν κρίνουμε 
από τα παιχνίδια της εταιρίας στους υπο¬ 
λογιστές τότε ας ετοιμαζόμαστε για εντυ¬ 
πωσιακά πράγματα. 

Α Μ £ Τ Κ Α Ο 

Α ρκετά μεγάλο το περίπτερο 
της Αγπ51γ 30 ήταν αφιερωμένο 
αποκλειστικά στα νέα της μο¬ 
ντέλα. Πρώτη ήταν η κονσόλα 
ΟΧ 4000, ένα πραγματικά εντυπωσιακό μη¬ 
χάνημα. Η3Γάνν3Γβ 50ΐΌΐΙίπ9, 32 χρώματα 
στην οθόνη,υποστήριξη αναλογικών ]ογ- 
5ΐίοΚ και στερεοφονικός ήχος ήταν μερικά 
από τα χαρακτηριστικά της. Ακολουθούσαν 
τα 464+ και 6128+, οι διάδοχοι της πολύ 
επιτυχημένης στην Ελλάδα σειράς ΟΡΟ. 
Με εντελώς ανανεωμένη εξωτερική εμφά¬ 
νιση, δεν θύμιζαν σε τίποτα τους προγό¬ 
νους τους εκτός ίσως από την ετικέτα 
στην κορυφή του πληκτρολογίου. Εσωτερι¬ 
κά πρόκειται για τα γνωστά μας μηχανήμα¬ 
τα με ενσωματωμένες όμως όλες τις δυνα¬ 
τότητες του ΟΧ 4000 και υποδοχή για 03Γ- 
1 πά 9 β. Ετσι ενώ τα νέα ΑπεΙίβά παραμέ¬ 
νουν συμβατά με τα παλιά, μπορούν να 
τρέξουν και όλα τα παιχνίδια της νέας κον¬ 
σόλας. Το πρόβλημα βρίσκεται στο ότι παι¬ 
χνίδια που να εκμεταλλεύοντα τις νέες δυ¬ 
νατότητες πρέπει να είναι γραμμένα μόνο 
σε 03Ππά9β. Κανείς δεν είναι τέλοιος... 
Υπεύθυνος της ΑππείΓβά μας διαβεβαίωσε 
πως με την επίσημη παρουσίαση των νέων 


μοντέλων θα υπάρχει αρκετό εοίΙννβΓβ, ενώ 
το ενδιαφέρον των εταιριών είναι μεγάλο. 
Μαζί θα δίνεται το Βυιηίη' ΡυύόβΓ ενώ είδα¬ 
με και τα Β3ΐΐ>3ΐϊ3η, Τβηηίε και άλλα που 
έδειχναν ομολογουμένως εντυπωσιακά. 

ΜΙΚΚ0Κ30ΓΤ 

Σ το περίπτερο της Μινόγ50(1 
βρισκόταν το κλου της έκθε¬ 
σης. Ποιό; Μα ποιό άλλο από 
τα Τθβη39β Μυΐβπΐ Ηθγο 
ΤυΠΙθ5. Το Ηβω μπήκε στην θέση του κα¬ 
νονικού Νίη]3 γιατί κρίθηκε πολύ βίαιο (αυ¬ 
τή η αγγλική λογοκρισία). Νίη)3 οι όχι πά¬ 
ντως τα χελωνάκια συγκέντρωναν το γενι¬ 


κό ενδιαφέρον και θεωρούνται σαν το με¬ 
γαλύτερο Ιίοβηοβ τηε φετινής χρονιάς. 
Προσωπικά δεν καταλαβαίνουμε γιατί αλ¬ 
λά...Εκτός όμως από τα πράσινα ζωάκια 
στο περίπτερο υπήρχαν και άλλα αξιόλογα 
προγράμματα από την ΟηθΓΠ3νιΐ3Γβ το 
νΥίη93 και την δρβοίΓυιπ ΗοΙοόγΙβ (δημιουρ¬ 
γούς του ΡβΙοοπ) το ΡΙ 19 Μ οί Ιίΐθ ΙπίΓυάθΓ. 

υ Β 1 £ Ο Γ Τ 

Η πολύ καλή γαλλική εταιρία είχε 
αρκετά ενδιαφέροντα πράγμα¬ 
τα να επιδείξει. Στην κορυφή 
βέβαια το υπΓθ3ΐ, το μόνο παι¬ 
χνίδι που, κατά γενική ομολογία, μπορεί να 














φαίνεται να καθυστερεί. 
Μαζί με την κονσόλα δί¬ 
νεται ένα (ο/δΙίσΚ και 
τέσσερα παιχνίδια (σε 
03Γ(ΓΪό9βδ βέβαια) τρία 
καινούργια (Ρίβηάίδίι 
ΡΓβόόγ'δ Βίς Τορ Οί Ρυπ, 
ΡΙίηηόο’δ Ωυβδί και ΚΙβχ) 
και ένα παμπάλαιο, το 
ΙηΐθΓΠΒΐίοηβΙ δοσσβΓ. Η 
ΟοΓΠΓπσάΟΓθ βασίζει την 
ελπίδες της για την επι¬ 
τυχία της κονσόλας όχι 
στην τεχνολογική της 
πρωτοπορία -φυσικά- αλ¬ 
λά στον ήδη υπάρχοντα 
τεράστιο αριθμό τίτλων. 
Σχεδόν όλα τα παιχνίδια 
του ΟοΓΠΓΠοάΟΓβ 64 μπο¬ 
ρούν να περαστούν σε 
03ΠΠ09β. 

Πολλές κονσόλες έχουν 
πέσει στην αγορά και η 
μάχη για την επικράτηση 
της αγοράς προμηνύεται 
μεγάλη. Η Αγπϊ 93 δεν 
προβαλλόταν σχεδόν 
καθόλου, αλλά δεν έχει 
ανάγκη προβολής έτσι κι 
αλλιώς. 

Το καταπηπτκό 

Ρ-15 $ΙΝΚβ Ε30Ι6 οοίη’ορ. Ο € Ε Λ Ι>' 


σταθεί επάξια δίπλα στο Βίιβάονν οί ίίιβ 
ΒββδΙ. Δεν υπάρχουν πολλά λόγια γι'αυτό, 
πρέπει να το δείτε οι ίδιοι για να καταλάβε¬ 
τε. Προς το παρόν υπάρχει μόνο για Απηίςβ 
αλλά θα ακολουθήσουν εκδόσεις και για 
τους άλλους υπολογιστές. 

Εξ'ίσου ενδιαφέρον φαινόταν το ΒΑΤ, ένα 
δρ30β 3όνθπΐυΓθ με τεράστιο βάθος. Σε αυ¬ 
τό θα συναντήσετε αρκετά περίεργα άτομα 
σαν κι αυτό στην διπλανή φωτογραφία. 
Αλλα προγράμματα της εταιρίας ήταν το 
Ν 19 Μ ΗυπίβΓ (βρυκόλακες κλπ) και το 
ΗΑΝΧ με τον γνωστό από τα εοσιίοδ ΒβπΚ 
Χθγοχ. 

ΐΟΗΜΟΟΟΚΕ 

ο πρώτο πράγμα που ενδια¬ 
φερθήκαμε να δούμε ήταν βέ¬ 
βαια το Οϋ-Τν. 

Προς μεγάλη μας όμως απο¬ 
γοήτευση υπήρχε μόνο ένα, ήταν κλεισμέ¬ 
νο σε μια γυάλα και το μόνο που έπαιζε 
ήταν ένα διαφημιστικό από νιάβο. Υπήρχε 
όμως η νέα κονσόλα παιχνιδιών βασισμένη 
στο γνωστό, παλιό 64 και που όπως φαίνε¬ 
ται είναι και η μόνη που θα κυκλοφορήσει 
πριν τα Χριστούγεννα μια και το Οϋ-Τν 
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Ο πως πάντα η Οοθβπ είχε μερι¬ 
κούς από τα πιο φανταχτε- 
ρούς τίτλους με πρώτο και κα¬ 
λύτερο το Βοόοοορ 2, που 
αναμένεται να έχει την ίδια ή μεγαλύτερη 
επιτυχία από το πρώτο, που κυκλοφόρησε 
πριν από δύο ακριβώς χρόνια και έμεινε 
στα οίιβιΐδ πάνω από ένα χρόνο. Το παιχνί¬ 
δι Θα βγει στην αγορά ταυτόχρονα με την 
ταινία, δηλαδή λίγο πριν τις γιορτές. 

Αλλοι τίτλοι που παρουσιάστηκαν ήταν το 
Νί 9 >ι!όΓββά (βασισμένο σε ταινία τρόμου 
που κι αυτή θα κυκλοφορήσει σύντομα), το 
ΒθίΐΙβ Οοιτισιβηά (συνέχεια του πολύ επιτυ¬ 
χημένου 03ΓΓΪΘΓ ΟοΓΠΓΠβηά) και το ΒίΙΙγ Ιάθ 
Κΐά (βάνθπΐυΓθ με πρωταγωνιστή τον γνω¬ 
στό ήρωα της Αγριας Δύσης). 

Ο Κ Ε Η I I !\ 

Ε να από τα πλέον εντυπωσιακά 
περίπτερα ήταν κι αυτό της 
ΟγθγπΙϊπ. Το πρώτο πράγμα 
που χτύπαγε στο μάτι ήταν μια 
καμπίνα με δυο τιμόνια, δυο καθίσματα και 
μια τεράστια οθόνη να παίζει το νέο παιχνί¬ 
δι της εταιρίας, το ίοΐυδ ΤυΓόο Εδριίΐ. 

Το παιχνίδι παίζεται με δύο παίκτες ταυτό¬ 




Εε μια στιγμή επίδειξης, 
το όνομα του... ΚΟΒΟΟΟΡ 


χρονα κι έτσι γινόταν ένας διαγωνισμός. 

Ο καλύτερος χρόνος της ημέρας έπαιρνε 
ειδικό βραβείο. Στο περίπτερο υπήρχε και 
μια αληθινή, πανέμορφη Ιο!υ$ να συμπλη¬ 
ρώνει την ωραία εντύπωση. 

Η ίοίυδ όμως δεν ήταν το μόνο μηχανοκί¬ 
νητο στο περίπτερο. Υπήρχε και μια αγωνι¬ 
στική ΒυζυΚί, αξίας όπως μας είπαν 25.000 
λιρών (περίπου 75 εκατομμύρια δρχ)(ϋ). 
Αιτία, όπως πιθανόν θα καταλάβατε, ένα 
άλλο παιχνίδι της ΟεβιτιΙϊη, το Τθβγπ ΒυζυΚί. 
Τέλος είδαμε και μερικά τμήματα από την 
έκδοση τού Βίιβάονν Οί Τίΐθ Βθ35ί για 
Αγπ5(γ 30 και δρθοΐΓυΓπ(!). 


Ε 8 6 0 1» 

Α πό το περίπτερο αυτό απού¬ 
σιαζαν εντελώς τα ..χοητρυΐ- 
θγ$. Το μισό καταλαμβανόταν 
από μια κ-α-τ-α-π-λ-η-κ-τ-ι-κ-ή 
ΐ3ΓπόθΓ9ίηί ΟουπΟοίι. Το υπόλοιπο ήταν 
γεμάτο από 3Γ03όβ$, κυρίως της Οβροοπη, 
πράγμα που δείχνει την κατεύθυνση της 
εταιρίας στο κοντινό μέλλον. Ανάμεσά 
τους ξεχώριζε το Ε-8«31, ένα πολύ καλό 
όββΙ-ίίΐθΓΠ- 

υρ. Σε κατατοπιστικά φυλλάδια που μας 
δόθηκαν είδαμε και άλλα ενδιαφέροντα 
πράγματα όπως τα 3όνβηίυΓβδ της 
ΟβΙρίιίπθ (ΡυΙυτβ ν\ί3Γδ, ΟρβΓβίίοπ ΒΙθδΙΙίι), 
παιχνίδια της Αοοβδδ (Μθβπ ΒίΓββΙε, Οπιτιθ 
ΥΥ βνβ) και το πολύ ενδιαφέρον ΜυΓάθΓ. 
Από την 331 είδαμε το ϋΓ39οη ΒίπΚβ, τον 
πρώτο εξωμοιωτή πτήσης δράκου (!;). Τέ¬ 
λος θυμηθείτε ένα όνομα : Τίΐθ ΟοΙό Οί Τίιβ 
ΑζίθΟδ. 

Οι σπουδαιότερες όμως κυκλοφορίες έρ¬ 
χονταν, ως συνήθως, από την ίυοβδίϋπι. 


υδΕΗ 
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Τα 0Ρ0+ μονοποηούσαν 
το ενδιαφέρον στην Απιετηο. 

Δύο 3άνβηΐυΓβ8 από τους δημιουργούς του 
Ιηάίβπβ ύοηθδ δεν μπορεί παρά να είναι εν¬ 
διαφέροντα. ΤΙίθ 8θθΓβΐ Οί Τίΐθ ΜοηΚβγ 
ΙδΙβηά και ίοοηη είναι τα ονόματά τους. Επί 
πλέον υπήρχε η συνέχεια του ΤίιβίΓ ΡίηβεΙ 
Ηουτ, το δθΟΓβί ννββροηδ Οί Τίϊθ Ιυίίννβίίθ. 


Ο 


Ο 


Μ 


Κ 


Κ 


Ο οίη-υρ υπήρχαν όμως και ακρι¬ 
βώς απέναντι, στο περίπτερο 
της ϋοπΊβΓΚ. Ηταν από την 
ΤβΠ 9 βη το ΒβόΙβηόδ και το 
δίυπΓυηπβΓ. Αν οι μετατροπές για τους 
υπολογιστές είναι σαν το πρωτότυπα τότε 
πρέπει οπωσδήποτε να τους ρίξετε μια μα¬ 
τιά. Επίσης παρουσιαζόταν το πρώτο ίΐίςίιί 
$ίπιυΐ3ΐθΓ της εταιρίας. 

Μη περιμένετε όμως κάποιο Ρ19, Ρ29 ή 
Ρ?? τέλος πάντων. 

Η περεστρόικα επίδρασε και στα εοΓπρυίθΓ 
93 ΓΠΘ5 έτσι έχουμε τον πρώτο εξωμοιωτή 
σοβιετικού(Ι) αεροπλάνου, το ΜΙΟ 29 
ΡυΙοτυπη. Τέλος είδαμε κάποιες πολύ ενδια¬ 
φέρουσες συλλογές, το ΤΝΤ και το ννΐιββίδ 
Οί Ρϊγθ. 

Το σπουδαιότερο νέο όμως ήταν ότι η 
ϋοΓπβΓΚ ανέλαβε την αντιπροσώπευση των 
προϊόντων της αμερικανικής ΒπχίθΓόυηά η 
οποία 

στην Ευρώπη μπορεί να μην είναι τόσο 
γνωστή αλλά στην χώρα της είναι από τις 
μεγαλύτερες εταρίες του χώρου. Μερικοί 
από τους τίτλους της είναι το Αποίθπί Απ 
Οί ΝΛ/3Γ (οι ΡΟ υδβΓδ σίγουρα το γνωρίζουν) 
και η καταπληκτική σειρά Οβππβπ $3Πΐίβ90. 


Λ Γ Γ Ο ·, 


Ο Ε 


Σ το 8ΐ3ηό τηε ΑοοοΙβόβ μας πε- 
ρίμενε μια παλιά γνώριμη - και 
ιδιαίτερα δημοφιλής ανάμεσα 
στους αναγνώστες του υδΕΒ. 
Ποια; Μα φυσικά η ΕΙνίτβ! Εχοντας μείνει 
άστεγη προσωρινά λόγω της χρεωκοπίας 
της ΤγπβδοίΙ, βρήκε φιλοξενία στην ...αγκα¬ 


λιά της αμερικανικής εταιρίας κι 
έτσι σύντομα θα βρίσκεται κοντά 
μας. 

Από άλλους τίτλους δεν είδαμε τί¬ 
ποτε το ενδιαφέρον εκτός από 
την οοσιρυίβΓ νθΓδίοπ του πασίγνω¬ 
στου επιτραπέζιου παιχνιδιού 

δΐΓ3ί890. 

Σ το δίιονν βέβαια βρί¬ 
σκονταν και πολλές 
άλλες εταιρίες, ο χώ¬ 
ρος όμως δεν μας 
επιτρέπει μια αναλυτικότερη πα¬ 
ρουσίαση. 

Ξεχώριζαν η ΕΙθοΙγοπιο Ζοο με το - πολύ 
δημοφιλές παλαιότερα - δυόόυίβο, η 
Μίπάδοβρβ με το ϋβγδ οί ΤίιυηάβΓ - την νέα 
ταινία του Τογπ Οτυίεβ - και η δβιπ 
ΤθθίιποΙθ 9 ίβδ με το - εφτάψυχο - δβιπ 
ϋουρβ. 

Εξ' ίσου σημαντικές ήταν όμως και η απου¬ 
σίες όπως της Ιηίθ9Γ3πτιβδ και της 
ΕΙθοΙγοπιο Αιΐδ, που είχαν όμως ειδικούς 
χώρους φια τους εμπορικούς επισκέπτες, 
ενώ έλαμψε με την απουσία της η Αΐβπ που 
πέρσι στον ίδιο χώρο είχε ένα από τα μεγα¬ 
λύτερα περίπτερα. 


Α ρκετά εν¬ 
διαφέροντα 
πράγματα, 
τίποτε 
όμως πραγματικά και¬ 
νούργιο και διαφορετικό. 
Αυτές ήταν με δυό λόγια 
οι εντυπώσεις μας από 
την έκθεση όσων αφορά 
το ίΐ3Γ0νν3ΓΘ. 

Μόνη ίσως εξαίρεση το 
Οϋ-Τν της ΟοιοπηοάΟΓβ, 
που κι αυτό δεν το είδα¬ 
με καλά καλά. 

Κοινή όμως ήταν η διαπί¬ 
στωση για την έκρηξη 
της αγοράς όσον αφορά 
τα 93πτβ οοπδοίβδ. 

Μέσα στα επόμενα χρό¬ 
νια θα έχουν γίνει πολύ 
δημοφιλή και κάπου ο 
χρήστης θα ξεχωρίσει το 
εργαλείο-υπολογιστή 
που παίρναι για την δου¬ 
λειά του και την παιχνι- 
δομηχανή για τον ελεύ¬ 
θερο χρόνο του. 
Αντίθετα ήταν τα πράγ¬ 
ματα στον τομέα του 
δοίίννβΓβ. 

Εκεί τα πράγματα γίνι- 
νται κάθε χρόνο και κα¬ 


ΠΑούσιο το περίπτερο 
της ΟΟΓΠ3Γ*. 

λύτερα και βλέπουμε πράγματα που θα 
ήταν αδιανόητα πριν από λίγο καιρό. 

Η εισβολή μάλιστα της τεχνολογίας του 
οοπιραοί άίδο τελευταία, μας κάνει να ανα¬ 
ρωτιόμαστε τι έχουν να δούν τα μάτια μας 
στο μέλλον... 


Τα χεηωνονινζάκκι ανάμεσα σε θαυμαστές τους. 
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εια και 
χαρά, σε 
όλους 
τους οπα¬ 
δούς της στήλης 
δρθΙΙ δΙιορ. Και αυτόν το μήνα 
έχουμε αρκετές προσφορές στο μα- 
γαζάκι μας που όσο πάει αποκτάει 
όλο και περισσότερους πελότες. 

Αν λοιπόν υποφέρετε από το γνωστό 
σύνδρομο ΜΑ.ΣΗ.Σ.Α. (που βασανίζει 
παίκτες που κολάνε σε μαρτυρικά σημεία 
συγκεκριμένων θάνβηΐυτβδ) τότε ίσως να 
βρείτε παρακάτω σε κάποιο μας ράφι, το κα¬ 
τάλληλο γιατρικό. 

Αλλά ακόμα και αν δεν υπάρχει τότε στείλτε μας 
την απορία σας και η λύση θα βρεθεί... 

Αν πάλι, είστε από αυτούς που δεν "μασάνε”, τότε 
πάρτε χαρτί και εκτυπωτή και στείλτε μας τις λύσεις 
προβλημάτων συγκεκριμένων θάνβηΐυτβδ που είτε τα¬ 
λαιπωρούνε κάποιον αναγνώστη της στήλης είτε έχουν 
παιδέψει εσάς τους ίδιους στο παρελθόν. 

Γι'αυτό όπως λέει και η γνωστή λαϊκή παροιμία: Κάνε το κα¬ 
λό και ριχτό στο... υδΕΒ! 


ΚΡΕΙΙ 8ΗΟΡ 


ΤΟΥ Ο. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 



ρίσκεστε σε μια τεράστια 
βεράντα, εκεί κάντε ΗΕΑϋ 
ΡίΑΟίΙΕ (+2). Πηγαίνετε 
τώρα στα αριστερά κυάλια 
και ΙΟΟΚ ΙΝ ΒΙΝΟΟίΙίΑΗ (+2). Φύγεται 
από αυτή την οθόνη και προχωρήστε 
αριστερά. 

Βρίσκεστε στο σπίτι σας, όπου η γυναί¬ 
κα σας, σας ανακοινώνει ότι χωρίζετε. 
Φύγεται και πηγαίνετε τρεις οθόνες δε¬ 
ξιά και νοτιοανατολικά. Βρίσκεστε έξω 
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από την δουλειά σας, μπείτε μέσα. 

Ο πατέρας της ΚαΙαΙαυ σας διώχνει από 
την δουλειά. Φύγεται και ξαναπηγαίνετε 
στο σπίτι σας, εκεί ΟΡΕΝ ΜΑΙί ΒΟΧ, 
ίΟΟΚ ΙΝ ΜΑΙίΒΟΧ, ΟΕΤ ΟΑΗϋ (+20). 
Στην δεξιά οθόνη ΙΟΟΚ, ίΟΟΚ 
ΑΡΟυΝϋ, ίΟΟΚ ΤΒΕΕ, ΟΕΤ \Λ/ΟΟϋ 
(+2). Πηγαίνετε τώρα δύο οθόνες δεξιά 
και μία κάτω. Εδώ συναντάτε την Τανι/ηί, 
ΙΟΟΚ, ΙΟΟΚ ννΟΜΑΝ, ΤΑίΚ \Λ/ΟΜΑΝ, 
ΤΑΙΚ ννΟΜΑΝ. ΟίνΕ ΟΑΒϋ (+50). 

Η Τβννπί σου δίνει ένα μαχαίρι (+40), πη¬ 
γαίνετε στην οθόνη με το συντριβάνι. 
Κοιτάτε το μαχαίρι, θέλει ακόνισμα. 
ΙΟΟΚ δΤΑΙΒδ, δΗΑΒΡΕΝ ΚΝΙΡΕ ΟΝ 
δΤΑΙΒδ (+50). Τώρα μια οθόνη αριστερά 
επάνω και δεξιά. Βρισκόσαστε έξω από 
το Οίιίρ’Ν ϋαΙβε. ΙΟΟΚ , ίΟΟΚ ΟΒΑδδ, 
ΟυΤ ΟΒΑδδ \Λ/ΙΤΗ ΚΝΙΡΕ (+20), 
\Λ/ΕΑνΕ ΟΒΑδδ (+30), ΟΑΒνΕ νΥΟΟϋ 
(+50), τώρα έχεις ένα αναμνηστικό του 
νησιού και μια τοπική φορεσιά. 
Πηγαίνετε και πάλι στην οθόνη με το 


συντιβάνι και μετά μια οθόνη βόρεια. 
Στην πρώτη καμπίνα μπείτε μέσα και 
ν\/ΕΑΒ δΚΙΒΤ (+10). 

Πηγαίνετε στην Τανιιηί και πουλήστε το 
αναμνιηστικό για 20 δολάρια, (+35). 
Πηγαίνετε στην καμπίνα που αφίσατε τα 
ρούχα σας και ννΕΑΒ ΟίΟΤΗΕδ. Εξω 
στην βρύση, ίΟΟΚ δΙΝΚ, ΤϋΒΝ ΟΝ 
δΙΟΝ (+2), ΟΕΤ δΗΟΑΡ (+2). πηγαίνετε 
και πάλι στην παραλία και ΟΕΤ ΤΟννΕί 
(+2), υδΕ ΤΟνΥΕί (+30). 

Μόλις πάρετε πόντους δΤΑΝϋ γιατί θα 
πεθάνεται από τον ήλιο. 

Τώρα πηγαίνετε μέσα στο καζίνο, προ¬ 
χωρήστε βόρεια, πάνω και αριστερά, 
εδώ ίΟΟΚ ΜΙΒΒΟΒ (+2). Αριστερά μια 
οθόνη και στον πορτιέρη ΤΑίΚ ΤΟ 
ΜΑΝ, δΗΟνν ΜΑΟΑΖΙΝΕ. Εδώ βρίσκε¬ 
ται και το κλείδωμα της περιπέτειας, 
δώστε τον αριθμό που σας ζητάει από 
το ΓηαηυαΙ και μετά ΟΙ\/Ε ΒΙίί (+50). 

Εδώ θα παρακολουθήστε ένα δΗΟ\Λ/ και 
αφού τελειώσει βγείτε και πηγαίνετε δε- 


υδΕΒ 







ξιά. 

Εκεί βλέπεται μια γυναίκα ( ΟΜβπϊ ΤεΠ) 
ίΟΟΚ ν/ΟΜΑΝ (+5), ΤΑίΚ ννΟΜΑΝ, 
ΤΑίΚ ννΟΜΑΝ. ΤΕίί ΑΒΟυΤ ίΑΝϋ 
(+25). Φύγεται από το καζίνο και πηγαί¬ 
νετε στο δικηγορικό γραφείο, (αριστε¬ 
ρά, πάνω και πάλι πάνω στην βορειοα¬ 
νατολική γωνία της οθόνης), μπαίνο¬ 
ντας μέσα στο δικηγορικό γραφείο βλέ¬ 
πετε έναν άνδρα, ΤΑίΚ ΜΑΝ, ΑδΚ 
ΑΒΟυΤ ίΑΝϋ (+30). Τώρα μπαίνετε στο 
γραφείο της Βυζί ΟΙίθβΙθγτι, εκεί δΙΤ, 
ίΟΟΚ ννΟΜΑΝ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ ίΑΝϋ 
(+30), δΤΑΝϋ. 

Βγείται έξω από το δικηγορικό γραφείο 
και αμέσως ξαναμπείτε, στον άνδρα 
ΑδΚ ίΑΝϋ (+20). Πηγαίνετε πίσω στο 
καζίνο στην πόρτα που είδατε την 
ΟίΐθΓΓί και ΚΝΟΟΚ ϋΟΟΡ (+25). 
Μπαίνετε μέσα και κάνετε έρωτα, ξαφ¬ 
νικά τα φώτα χαμηλώνουν, και το πρό¬ 
γραμμα ξαναρχίζει, ντύνεστε βιαστικά, 
φεύγετε και βρίσκεστε στο δίιονν ντυμέ¬ 
νος σαν την ΟίιβΓπ.. Τώρα δεν σας απο¬ 
μένει τίποτα άλλο από το να χωρέψετε, 
ϋΑΝΟΕ. 

Μαζεύετε τα λεφτά που πετούν οι θαυ¬ 
μαστές σας (500$) και βγαίνετε έξω 
(+43). Πηγαίνετε και πάλι στο δικηγορι¬ 
κό γραφείο, έτσι ακριβώς όπως είσα- 
στε. Μπείτε μέσα και στον υπάλληλο 
ΑδΚ ϋΕνΟΒΟΕ, ΟίνΕ ΒΙίί (+10). Μό¬ 
λις σας βλέπει η δυζί με αυτά τα ρούχα 
της ανάβουν τα αίματα, σας πέρνει στο 
γραφείο της και κάνετε ένα τρελό και 
γεμάτο αστεία γεγονότα, έρωτα (+100). 
Βγείτε και ξαναμπείτε από το δικηγορι¬ 
κό γραφείο και στον υπάλληλο ΑδΚ 
ϋΐνΟΗΟΕ (+20). 

Βγείτε έξω από το γραφείο και ΒΕΑϋ 
ϋΐνΟΒΟΕ. Βρίσκεται την ΚβγοβΓό της 
δυζί (+100), ΤυΠΝ ΟνΕΒ ΟΑΒϋ (+65), 
έχει το νούμερο του ντουλαπιού της, 
Νο 69 και τρεία διαφορετικά καταστή¬ 
ματα. 

Μέσα στο πιβπυβΙ θα βρείτε και θα ση¬ 
μειώσετε με την σειρά τον αριθμό σελί¬ 
δας. 

Αυτοί οι τρείς αριθμοί θα σας βοηθή¬ 
σουν να ανοίξετε το ντουλάπι της δυζί. 
Τώρα θα πρέπει να πάτε πίσω στο δω¬ 
μάτιο όπου κάνατε έρωτα με την ΟΗβιτί, 
εκεί ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ. ΟΕΤ ΟίΟΤΗΕδ 


(+25). 

Στην συνέχεια βγείτε και πηγαίντε στο 
μπάρ (όλο δεξιά). Στο μπάρ δΙΤ, ίΟΟΚ 
\Λ/ΟΜΑΝ (+5), είναι η ΡβΜϊ, δΗΟνν 
ϋΐνΟΒΟΕ (+100), ΜΑΚΕ ίθνΕ, η Ρ3«ί 
δεν δέχετε να κάνετε έρωτα γιατί σας 
βρίσκει αρκετά χοντρό. 

Μετά την αποτυχημένη προσπάθεια 
σας να κάνετε έρωτα με την Ρ3$5ίοπ3ΐθ 
ΡβΙΙί, θα πρέπει σίγουρα να σκεφτείτε 
σοβαρά τα λόγια της και να πράξετε 
ανάλογα. 

Η Ρβίΐί σας βρίσκει χοντρούλη και εσείς 
σίγουρα θα πρέπει να αδυνατίσετε. Πά¬ 
τε λοιπόν στην ΡβΙ Οίΐγ. 

Μπαίνοντας μέσα στην Ρβΐ ΟίΙγ βλέπε¬ 
τε τρείς πόρτες κάνετε ορβη άοοΓ (+3) 
στην αριστερή και βρίσκεστε στο δωμά¬ 
τιο με τα ΙοοΚβΓδ. 

Τώρα θα πρέπει να βρείτε το ΙοοΚβΓ με 
το νούμερο 69, όταν το βρείτε κάνετε 
ορβη ΙοοΚθγ και πρέπει να δώσετε τον 
κωδικό που αποτελείται από τρείς αριθ¬ 
μούς. (+100). 

Τώρα κάνετε ννβ3Γ δννββίδ (+4) και πάτε 
στην αίθουσα γυμναστικής και κάνετε 
και τις τέσσερεις ασκήσεις (ίβρ ΟυΝ. 
ΒβυοΙι ΡΓβδδ, ΡυΙΙ ίΐρ, Β3Γ ΡυΙΙ) (+100). 
Πάτε πάλι πίσω στο ντουλάπι και φορά¬ 
τε την πετσέτα σας (ννβ3 γ ΙοννβΙ), πηγαί¬ 
νετε στα ντούς και ορβη ίβηοβί υεβ 
βίιοβρ (+60), ΙυΓη οίί ίβηουί Πάτε και 
πάλι στο ντουλάπι και κάνετε υεβ ΙοννβΙ 
(+22), ρβΐ 5ρΓ3γ (+27). Βγαίνετε από το 
δωμάτιο με τα ΙοοΚβΓδ και πηγαίνετε 
στην πόρτα που βρίσκεται ακριβώς 
μπροστά από την είσοδο, ορβη άοοΓ 
(+3), μόλις μπείτε μέσα, κοιτάτε την 
ΒβπιΡί (ΙοοΚ Ββαιβί) και ΗβΙρ Ββπιόί ίη 
νίάβο (+99). Κάνετε έρωτα με την 
Βδπιόί (+3) και μετά πηγαίνετε έξω από 
το Οίιίρ’Ν ϋαΙβδ. Αριστερά σας βρίσκετε 
μια σπηλιά, μπείτε μέσα, και ίΟΟΚ, 
ΟΕΤ ΟΡΟΗΙϋδ (+25), \Ν ΕΜΕ 
ΟΡΟΗΙϋδ (+50), μόλις φτιάξατε ένα 
ΟυίοΚ ίβί. 

Πηγαίνετε πίσω στο μπάρ του καζίνο 
εκεί δΙΤ, ίΟΟΚ ΡΑΤΤΙ, ΤΑίΚ ΡΑΤΤΙ, 

οίνε αυιοκ ι_ει το ραττι (+ιοο>, μα- 

ΚΕ ίθνΕ (+100), η Ρ3«ί δέχετε να κά¬ 
νετε έρωτα και σας δίνει το κλειδί του 
διαμερίσματος της. Τώρα φεύγετε και 
πάτε στο ΟοΓΠβάγ Ηυί (μιά οθόνη δεξιά 


του Οίιΐρ’Ν ϋβίβδ), μπείτε 
μέσα και πλησιάστε το άδειο 
τραπέζι, τώρα δΙΤ, ΟΕΤ 
ννίΝΕ (+15), αφού παρακο¬ 
λουθήσετε όλο το δίιονν 
(+100), φυγέτε και πηγαίνε¬ 
τε στο καζίνο. 

Στην πρώτη οθόνη μετά την 
είσοδο κάντε δεξιά και βρί¬ 
σκεστε στο ανσασέρ, πλη- 
σιάστε και ΡΒΕδδ ΒίΙΤΤΟΝ, 
αφού μπείτε μέσα στο ανσα¬ 
σέρ ΡΒΕδδ ΒυΤΤΟΝ 9 (+4). 
Οταν θα φτάσετε στο διαμέ¬ 
ρισμα πλησιάστε την ΡβΙΙί 
και δΕΡνΕ ννίΝΕ. 

Από εδώ και εμπρός αρχίζει 
μια τεράστια και ευχάριστη 
κινηματογραφική σκηνή. 
(+500). 

Αφού κάνετε έρωτα με την 
Ρ3«ί μια παρεξήγηση μεσο¬ 
λαβεί και σε κάνει να φύγεις, 
από εδώ και μπρός αναλαμ¬ 
βάνει η ΡβΜι'.. 2332 / 4000. 


ϋΕϋΑ νυ 


Ο φίλος μας Νί¬ 
κος Σαμουδά- 
κης ρωτά, όταν 
πάς στο μπάρ 
του ϋοβ τί κάνεις.. 

00 Ν\/ν, ΟΟ ΤΟ ΡΙΡΕ 
ΕδΟΑΡΕ, στο σανιδωμένο 
παράθυρο, ΗΙΤ ΒΟΑΡϋ, ΟΟ 
ννίΝϋΟνν, ΕΧΑΜΙΝΕ 
δΙΕΟΕί'δ ϋΕδΚ. ΟΡΕΝ 
ΤΕίΕΡΗΟΝΕ, εκεί θα βρείτε 
ένα κλειδί, το παίρνετε. ΟΟ 
ννίΝϋονν, ΟΟ δΟυΤΗ, ΟΟ 
δνν. 

Βρίσκεστε στο πίσω μέρος 
του μπάρ, εκεί ΕΧΑΜΙΝΕ 
ϋΟΟΡ, ΟΡΕΝ ΡΕΝΚΝΙΡΕ, 
ΟΡΕΡΑΤΕ ΡΕΝΚΝΙΡΕ ΟΝ 
ϋΟΟΡ, η κλειδαριά έσπασε, 
τώρα ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ, ΟΡΕΡ¬ 
ΑΤΕ ΡίΑδΗίΙΟΗΤ, ΕΝΤΕΡ 
ϋΟΟΡ, ΟΡΕΝ ΒΑΡ ϋΟΟΡ, 
ΟΟ ΒΑΡ ϋΟΟΡ, ΟΡΕΝ Ν\λί 
ϋΟΟΡ, ΟΟ Ν\Λ/ ϋΟΟΡ, 
ΟΡΕΡΑΤΕ ΒΟΤΤίΕ.... 
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ΤΗΟΜΑ8 ΗΟΙΊ 

ΗΟΜΕ ΟΟΜΡϋΤΕΒ δΟΡΠ/ΥΑΒΕ 


ΟΟΓηηΊΟόΟΓβ Αγπϊ^θ 



ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΑ ΧΡΗΣΤΗ 
Η ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ ΠΑΡΕΧΕΙ ΤΗΝ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΤΟΥ 
ΚΑΤΑΛΛΗΛΟΥ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΡΓΑΣΙΑ 
ΣΑΣ ΣΥΣΤΗΜΑ ΤΟΣ ΑΝΑΜΕΣΑ 
ΑΠΟ ΤΙΣ ΔΕΚΑΔΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ 
ΤΗΣ ΑΜΙΟΑ 2000 ΠΟΥ ΜΕ ΤΟ 
ΠΛΗΘΟΣ ΤΩΝ ΕΠΕΚΤΑΣΕΩΝ ΤΗΣ 
ΚΑΛΥΠΤΕΙ ΚΑΘΕ ΕΙΔΟΥΣ 
ΕΦΑΡΜΟΓΗ. 


ΠΕΝΤΕ ΧΡΟΝΙΑ ΜΕΤΑ ΤΗΝ 
ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΤΗΣ ΣΤΗΝ ΠΑ¬ 
ΓΚΟΣΜΙΑ ΑΓΟΡΑ ΤΩΝ ΗΟΜΕ 
ΟΟΜΡυ-ΤΕΗδ Η ΑΜΙΘΑ 500 
ΠΑΡΑΜΕΝΕΙ Η ΠΡΩΤΗ ΥΠΟ¬ 
ΛΟΓΙΣΤΙΚΗ ΜΗΧΑΝΗ ΓΙΑ ΤΟΝ 
ΑΠΛΟ ΧΡΗΣΤΗ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΤΟΝ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΑ. ΜΕ ΠΛΗΘΟΣ 
ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ, ΚΑΙ ΨΥΧΑΓΩΓΙΚΟ 
δΟΡΤνΥΑΒΕ. 



ΑΜΙΟΑ-2000.220000 

ΗΑΒϋ ΩΙδΚΚΙΤ (20ΜΒ).135000 

ΜΕΜΟΡΥ ΕΧΡ. (2-8ΜΒ).130000 

ϋΙ5Κ ΩΗΐνΕ 3.5 ΙΝΤΕΒΝΑΙΙ..31000 

ΡΟ/ΧΤ ΒΡΙϋΟΕΒΟΑΡΩ.135000 

ΡΟ/ΑΤ ΒΡΙϋΟΕΒΟΑΡΟ.148000 



ΑΜΙΟΑ 500. 130000 

ΩΙδΚ ΩΡίνΕ 3.5 ΕΧΤΕΡΝΑϋ..36000 

ΜΕΜΟΡΥ ΕΧΡΑΝδΙΟΝ 512Κ.30000 

ΑΜΙΟΑ-590 ΗΑΡΩ ΩΙδΚ (20ΜΒ).135000 

ΜΕΜΟΡΥ ΕΧΡΑΝδΙΟΝ 2ΜΒ ΙΝΤ.140000 

Τν-ΜΟΟυίΑΤΟΡ.6500 


ΜΟΝΙΙΤΟΒ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084Ρ ΟΟΙΟΒ ΗΙ-ΒΕδ. 76000 

ΜΟΝΙΤΟΒ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 10845Ρ ΟΟΙΟΒ δΤΕΒΕΟ ΗΙ-ΒΕδ.85000 

ΜΟΝΙΤΟΒ ΡΗΙίΙΡδ 8833 ΟΟΙ.ΟΒ δΤΕΒΕΟ ΗΙ-ΒΕδ.85000 

ϋΙδΚ ϋΒίνΕ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1011 (3.5) ΕΧΤΕΒΝΑΙΙ. 38000 

ϋΙδΚ ϋΒίνΕ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1010 (3.5) ΕΧΤΕΒΝΑΙί..36000 

ϋΙ5Κ ϋΒίνε δΕΝΑΤΟΒ (3.5).35000 

ΜΟυδΕ ΙΜΑΘΕ (ΜΟυδΕ ΡΟΒ ΑΜΙΟΑ 500/2000) 280ΌΡΙ.11000 

ϋΙΟΙ νΐενν ΟΟΙϋ ν(4.0) ΡΑΙ. \/ΕΒδΙΟΝ.55000 

ΜΑδΤΕΒ δΟυΝΟ (δΟυΝΟ δΑΜΡΙΕΒ ΡΟΒ ΑΜΙΟΑ 500/2000).28000 

ΜΙϋΙ 001.0 500 (ΜΙϋΙ ΙΝΤΕΒΡΑΟΕ ΡΟΒ ΑΜΙΟΑ 500/2000).22000 


ΜΑΧΜΟΟΕΜ (ΜΟΟΕΜ 1200 ΒΡδ ΡΟΒ ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΒΙ δη.30000 

δΤΑΒ 1.0-10 II ΡΒΙΝΤΕΒ.56000 

ΟΙΤΙΖΕΝ δννΐΡΤ-9 ΡΒΙΝΤΕΒ.82000 

δΤΑΒΡΙΟΗΤΕΒ 2000 ϋΟΥδΤΙΟΚ.5500 

ΜΙΟΒΟΒΙΑ5ΤΕΒ ϋΟΥδΤΙΟΚ.4200 

Ο.Μ.δ. ϋΟΥδΤΙΟΚ.5500 

Οϋ-1501. ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ (150 ϋΙδΚδ 3.5).6500 

Ρ01Λ/ΕΒ ΜΟυδΕ (ΜΟυδΕ ΡΟΒ ΑΤΑΒΙ δΤ/δΤΕ) .10500 

ΜΟυδΕΡΑϋ.1000 

ϋΙδΚ ΟΙ.ΕΑΝΕΒ ΡΟΒ 3.5 ϋΒΙΥΕδ.1500 


ΤΟ ΕΙΔΙΚΟ 
ΟΟΜΡϋΤΕΚ 
δΗΟΡ 
ΓΙΑ 

ΑΜΙΟΑ 
ΑΤΑΚΙ δΤ 

ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΟΑΜΕ8 
ΓΙΑ 

ΑΜΙΟΑ - ΑΤΑΚΙ δΤ 



ΑΤΑΚΙ δΤ ΡΚΟΡΟIII 

ΠΛΗΘΟΣ - ΣΥΝΕΧΟΜΕΝΑ 
ΒΑΡΟΣ - ΣΥΜΜΕΤΡΙΚΑ 
ΜΟΝΑ/ΖΥΓΑ - ΕΝΑΛΛΑΓΕΣ 
ΤΡΙΑΔΕΣ - ΤΕΤΡΑΔΕΣ 
ΠΡΩΤΑ/ΔΕΥΤΕΡΑ/ΤΡΙΤΑ 
ΒΑΣΙΚΗ ΣΤΗΛΗ 
ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΚΑΙ ΕΚΤΥΠΩΣΗ 
ΣΕΤΤΡΙΑ ΔΕΛΉΑ 
(ΑΠΛΟ - ΣΥΣΤΗΜΑ- ΝΕΟ 
ΔΕΛΤΙΟ) 

ΔΥΟ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΕΣ 
ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ ΜΕ ΤΗΝ 
ΚΥΡΙΩΣ ΚΑΙ ΕΝΑΛΛΑΓΕΣ 
ΜΕΤΑΞΥ ΤΟΥΣ ΧΩΡΙΣ ΝΕΑ 
ΑΝΑΠΤΥΞΗ 



ΙΜΙ^ΙΜ». <25>[Ρί[Ε> 



ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ, 106-82,ΤΗΑΉΑΧ36.15362 










































































ΡΟΟΤΒΑΙΙΕΒ ΟΡ ΤΗΕ 
ΥΕΑΒ II 

ΑΜ5/0 .2.600 

064/0 .2.600 

5Ρ/0 .2.600 

064/0 .1.900 

δΡ/0.1.900 

ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ 

ΡΟ 5.25" .7.500 

ΡΟ 3.5" .7.500 

Ρ15 3ΤΒΙΚΕ ΕΑΟΙΕ II 

ΡΟ 5.25" .6.500 

ΡΟ 3.5" 6.500 


Γ Ι Γ< 


Ρ19 3ΤΕΑΙΤΗ ΡΙΟΗΤΕΒ 

ΡΟ 5.25" .7.500 

ΡΟ 3.5" .7.500 

Ρ15 3ΤΒΙΚΕ ΕΑΟΙΕ 

5Τ.3.500 

ΑΜδ/Ο.2.600 

δΡ/Ο.1.900 

ΡΙΒΑΤΕ8! 

ΡΟ 5.25" .3.900 

ΡΟ 3.5" .3.900 

ΑΜΙΟΑ .3.900 



ΜΙ0ΒΟΡΒΟ5Ε 3000ΕΒ 

ΡΟ 5.25" .3.900 

ΡΟ 3.5" .3.900 

ΑΜ5/0.2.600 

064/0 .2.600 

ΑΜδ/Ο .1.900 

064/0 .1.900 

δΡ/Ο.1.900 

ΙΑΒΒΥ III 

ΡΟ 5.25"+ 3.5" .8.400 

Β1.000 ΜΟΝΕΥ 

ΡΟ 5.25" .3.900 

ΡΟ 3.5" .3.900 

ΑΜΙΟΑ .3.900 

5Τ.3.900 

064/0 .2.600 

064/0 .1.900 


■ίΓΗ,^έΒί 

% 



3ΙΜ ΟΓΓΥ 

ΡΟ 5.25” .3.500 

ΡΟ 3.5" .3.500 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

ΡΟ 5.25” .3.500 

ΡΟ 3.5" .3.500 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

δΤ.3.500 

ΙΝΟΙΑΝΑ «ΙΟΝΕ5 

ΑϋνΕΝΤΙΙΒΕ 

ΡΟ 5.25" .3.500 

ΡΟ 3.5" .3.500 

ΑΜΙΟΑ.3.500 

5Τ.3.500 



ΤΗΕ ΚΒΙ8ΤΑΙ 

ΡΟ 5.25".6.900 

ΡΟ 3.5" .6.900 

ΑΜΙΟΑ .6.900 

ΒΑΤΤΙΕ ΟΡ ΒΒΙΤΑΙΝ 

ΡΟ 5.25” .3.500 

ΡΟ 3.5" .3.500 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

ΒΙΑΟΚ ΤΙΟΕΒ 


δΤ 

3 900 

ΑΙΒΒΟΒΝΕ ΒΑΝΟΕΒ 


ΑΜΙΟΑ . 

..3.500 

υ 1 .. 

ΑΜδ/Ο . 

.3.500 

ΡΟ 5.25” . 

.3.900 

δΤ . 

..3.500 

064/0 

3 500 

ΡΟ 3.5" . 

,3.900 

ΑΜδ/Ο . 

..2.500 



ΑΜΙΟΑ . 

,3.500 



ΤϋΒΒΙΟΑΝ 


δΤ. 

,3.500 

ΙΤΟΑΜΕΡΒΟΜ ΤΗΕ 


ΑΜΙΟΑ 

.3.500 

ΑΜδ/Ο . 

,2.600 

ϋΕδΕΒΤ 




064/0 

,2.600 

ΑΜΙΟΑ . 

..3.700 
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ΑΝΤΗΕΑϋδ 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

ΙΑΒΒΥΙΙ 

ΡΟ 5.25" .7.400 

ΑΜΙΟΑ .7.400 

8Τ.7.400 

ΗΕΒΟΕ'δ ΟυΕδΤ 

ΡΟ 5.25" + 3.5" .8.400 

ΑΜΙΟΑ .7.400 

ΟΟϋΕΝΑΜΕ ΙΟΕΜΑΝ 

ΡΟ 5.25"+ 3.5" .8.400 

δΡΑΟΕ ουεδτ ιιι 

ΡΟ 5.25”+ 3.5" .7.400 

ΑΜΙΟΑ .7.400 

8Τ.7.400 

δΡΑΟΕ ΟυΕδΤ II 

ΑΜΙΟΑ .6.900 

δΤ.6.900 

δΡΑΟΕ ουεδτ ι 

δϊ.6.900 

ρουοΕ ουεδτ ι 

δϊ.6.900 

ρουοΕ ουεδτ ιι 

ΡΟ 5.25" + 3.5".7.400 

5Τ :.6.900 


ΟΟΙΟΝΕΙδ ΒΕΟυΕδΤ 

ΡΟ 5.25” + 3.5”.8.400 
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υδΕΡ 



δΗΑΟΟνν ΟΡΤΗΕ ΒΕΑδΤ 

ΑΜΙΟΑ .6.400 

δϊ.3.900 

κίΝΟδ ουΕδτ ιν 

ΡΟ 5.25"+ 3.5” .8.400 

κίΝΟδ ουΕδττρίΡίΕ 

ΡΟ 5.25”+ 3.5" .7.400 

ΑΜΙΟΑ .7.400 

ΟΟΝΟϋΕδΤ ΟΡ ΟΑΜΕίΟΤ 

ΡΟ 5.25”+ 3.5" .8.400 

ΜΑΝΗίΙΝΤΕΒ Ν.Υ 

ΡΟ 5.25”+ 3.5" .6.900 

δΤ.5.500 

δΟΟΟΕΒΙΑΝ 

ΡΟ-ΑΤ 5.25" + 3.5” .8.400 


ΙΜΡΟδδΑΜΟΙΕ 


ΑΜΙΟΑ .3.500 

ΑΜδ/Ο.2.600 

ΝΕνΕΒ ΜΙΝϋ 

ΡΟ 5.25" .3.900 

ΡΟ 3.5" . 3.900 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

δΤ.3.500 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ 2 

ΑΜΙΟΑ .3.700 

δΤ. 3.700 

ΗΑΤΕ 

ΑΜδ/Ο .2.600 



ϋΑΒΚ ΡυδΙΟΝ 

ΑΜδ/Ο .2.600 


δυΡΕΒ δΟΒΑΜΒΙΕ 


ΑΜδ/Ο .2.600 

δΤΒΥΧ 

ΡΟ 5.25" .3.900 

ΡΟ 3.5” .3.900 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

δΤ.3.500 

ΕδΟΑΡΕ 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

ΑΜδ/Ο.2.600 

ΙΝΡΕδΤΑΤΙΟΝ 

ΑΜΙΟΑ .3.900 

δΤ.3.900 

νΕΝϋΕΤΤΑ 

ΑΜδ/Ο.2.600 

ΟΜΒΟΝΟ ΟΙΙΕδΤ II 

ΑΜΙΟΑ .6.800 

δϊ.6.800 



























































ΒΡυΟΕΙΕΕ υνΕ5 

ΡΟ 5.25”.4500 

ΡΟ 3.5” .4500 

ΟΑδΤΙΕ ΜΑδΤΕΡ 

ΡΟ 5.25” .3500 

ΑΜ5/Ό.2400 

ΟΟΙΙΒίΕ ϋΡΑΟΟΝ II 

ΡΟ 5.25 .3500 

ΑΜδ/Ο .2600 

8ΗΕΡΜΑΝ Μ4 

ΡΟ 5.25" .3500 

ΡΟ 3.5" .3500 

δΤ.3500 



ΒΙΟΟϋνΥΥΟΗ 

ΑΜδ/Ο . 

...2600 

ΙΤΑίΥ 1990 

ΑΜΙΟΑ . 

...3500 

δΤ. 

...3500 

ΑΜδ/Ο . 

...2600 

ΟΡΑΟΚϋΟννΝ 

ΑΜδ/Ο . 

...2600 

δΡΑΟΕ ΗΑΡΡΙΕΡ II 

ΑΜΙΟΑ . 

...3500 

δΤ. 

...3500 

ΑΜδ/Ο. 

...2600 

064/0 . 

...2600 

ΑΜδ/Ο. 

...1900 

064/0 . 

...1900 

δΡ/Ο. 

...1900 


δΕνΕΝ ΟΑΤΕ5ΟΡ ϋΑΜΒΑΙΑ 

ΑΜΙΟΑ .3900 

8Τ.3900 

ΜΙϋννίΝΤΕΡ 


ΑΜΙΟΑ .4500 

δΤ.4500 



δτυΝΤ οαρ 

ΡΟ 5.25” .3500 

ΡΟ 3.5" .3500 

ΑΜΙΟΑ .3500 

δΤ.3500 

ΑΜδ/Ο.2600 

064/0 .2600 

064/0 .1900 

ουΑΡΤΖ 

ΑΜΙΟΑ .3500 

δΤ.3500 

δΤΑΡ ΤΡΕΚ V 

ΡΟ 5.25” .5200 


δΤΑΡ ΤΡΕΚ V 

ΡΟ 5.25” .5200 




ΡΕϋ δΤΟΡΜ ΡΙδΙΝΟ 


ΡΟ 5.25" .5200 

ΡΟ 3.5" .5200 

ΑΜΙΟΑ .4500 

δΤ.4500 

ΚΙΑΧ 

ΑΜΙΟΑ .3500 

δΤ.3500 

ΑΜδ/Ο.3500 

ριοκ ϋΑΝΟΕΡουδ 

ΡΟ 5.25” .3500 

ΡΟ 3.5" .3500 

ΑΜΙΟΑ .3500 

δΤ.3500 

ΑΜδ/Ο.ι.2600 

064/0 .2600 

ΑΜδ/Ο.1900 

064/0 .1900 

δΡ/Ο.1900 

ΜΡ ΗΕΙΙ 

ΑΜδ/Ο. 2600 

ΑΜδ/Ο.1900 

064/0 .1900 

δΡ/Ο .1900 

ΧΕΝΟΜΟΡΡΗ 

ΡΟ 5.25" .5200 

ΡΟ 3.5" .5200 

ΑΜΙΟΑ.4500 

ΟΡΑΚΚΗΕΝ 

ΡΟ 5.25"+ 3.5" .3.500 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

δΤ.3.500 





υδΕΡ 
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ηαοεμακερ 


9.300 





δΡΕΕϋΚΙΝΟ ΙΒΜ.4.300 




υΐΤΙΜΑΤΕ .5.600 



* ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
• ΓΙΑ ΤΙΣ ΠΑΡΑΓΕΛΙΕΣ ΣΑΣ ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΚΑΙ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΣΤΗ ΣΕΛΙΔΑ 81 


ϋυΝΙΟΡ .1.500 


5ΗΟΟΤΕΒ .2.400 






























































